
Kulturministeriet. København, den 5. februar 2025.

a. Kulturministeriet anmoder om Finansudvalgets tilslutning i 2025 til, at der for midler afsat på 
§ 21.11.23. Forskellige tilskud vedr. Institut for dansk spiludvikling kan administreres tilsagn om 
tilskud givet t.o.m. 2024 og afgives tilsagn om tilskud i fremtidige finansår.

Forslaget medfører ikke udgifter i finansåret.

b. Som led i Aftale mellem regeringen og Socialistisk Folkeparti, Det Konservative Folkeparti, 
Enhedslisten, Radikale Venstre, Dansk Folkeparti og Alternativet om Filmaftale for 2024-2027: En 
stærk filmnation af november 2023 fremgår det, at puljen, Spilordningen, som administreres af 
Det Danske Filminstitut (DFI), flyttes til det nye institut for dansk spiludvikling (Nimbi GameLab 
– Danmarks Institut for Spiludvikling). Der overflyttes i alt 15,0 mio. kr. årligt fra Det Danske 
Filminstitut til Nimbi GameLab – Danmarks Institut for Spiludvikling. Puljen er på finansloven for 
2025 opført på § 21.11.23. Forskellige tilskud (reservationsbev.).

Spilordningen i Nimbi GameLab – Danmarks Institut for Spiludvikling er beskrevet i bekendtgø-
relse nr. 1616 af 16. december 2024 om pulje til udvikling, produktion og lancering af danske 
digitale spil og bekendtgørelse nr. 1615 af 16. december 2024 om pulje til spilfremme, som begge 
trådte i kraft d. 1. januar 2025.

Formålet med pulje til udvikling, produktion og lancering af danske digitale spil er at yde tilskud 
til projekter til udvikling, produktion og lancering af danske digitale spil, der bidrager til at fremme 
danske digitale spil som kulturbærende medie samt til at styrke de kulturelle kvaliteter i danske 
digitale spil til leg og læring. Formålet med pulje til spilfremme er at yde tilskud til aktiviteter til 
spilfremme, herunder til formidling og gennem spilfaglig dialog i den danske spilbranche, faglig 
udvikling fokuseret på spillenes indhold og fortællemåde samt udbredelsen af kendskabet til danske 
digitale spil i Danmark og internationalt

Den danske spilbranche består i høj grad af mindre virksomheder, ligesom investormiljøet omkring 
spilbranchen i Danmark er begrænset, hvilket også skal ses i sammenhæng med, at den danske 
spilbranche opererer på et globalt marked med stor konkurrence. Dertil kommer, at udvikling, 
produktion og lancering af danske digitale spil ofte vil være projekter, der strækker sig over flere år, 
ligesom der ofte er tale om projekter med flere finansieringskilder, hvor forudsigelighed vedrørende 
tilskudsbetalingerne ud i tid er afgørende. Derfor har DFI hidtil haft hjemmel til forudbetaling og 
tilsagn på ordningen, og tilskuddet har primært været givet til projekter, som strækker sig over flere 
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år. DFI vurderer således, at op imod 90 pct. af tilskudsmidlerne hidtil har været udbetalt i et senere 
finansår end det, hvor tilsagnet er givet.

Et retligt bindende tilsagn om tilskud, der rækker ud over finansåret, kræver særskilt hjemmel 
i anmærkningerne til at meddele tilsagn om tilskud i fremtidige finansår, jf. budgetvejledningens 
pkt. 2.2.11. Til § 21.11.23.24. Institut for dansk spiludvikling er der imidlertid ikke som under den 
hidtidige ordning tilknyttet en sådan særlig bevillingsbestemmelse på finansloven for 2025, hvorfor 
hjemlen i 2025 til at afgive tilsagn om tilskud i fremtidige finansår i stedet søges tilvejebragt via 
nærværende aktstykke.

Hjemlen søges indarbejdet som særlig bevillingsbestemmelse på § 21.11.23.24 Institut for dansk 
spiludvikling på fremtidige bevillingslove.

c. Aktstykket forelægges for Finansudvalget nu med henblik på, at Nimbi GameLab – Danmarks 
Institut for Spiludvikling, som har overtaget administrationen af Spilordningen pr. 1. januar 2025, 
kan administrere tilsagn om tilskud givet t.o.m. 2024 og afgive tilsagn om tilskud i fremtidige 
finansår.

e. Under henvisning til ovenstående anmoder Kulturministeriet om Finansudvalgets tilslutning til, at 
der i 2025 etableres hjemmel til, at der i 2025 for midler opført på § 21.11.23. Forskellige tilskud 
vedr. Institut for dansk spiludvikling kan administreres tilsagn om tilskud givet t.o.m. 2024 og 
afgives tilsagn om tilskud i fremtidige finansår.

Forslaget medfører ikke udgifter i finansåret.

f. Finansministeriets tilslutning foreligger.

København, den 5. februar 2025

Jakob Engel-Schmidt

/ Kristoffer Kjeldgaard Sloth

Til Finansudvalget.
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