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Danskerne spiller mindst i Norden

Tal pa tvaers af Europa viser, af danskerne i gennemsnif spillede
mindre end vores naboer i Sverige, Island, Norge og Finland i
2019. Tallene viser samtidig, af danskerne i gennemsnit bruger
en starre del af deres spilforbrug pa vaaddemal end de europae-
iske borgere.

Rammerne for spilmarkedet har &ndret sig maerkbart de senere ar, og det geelder ikke bare i
Danmark, men pa tvaers af Europa. Det danske spilmarked blev delvist liberaliseret i 2012,
hvilket blandt andet beted, at der er kommet mange udbydere af veeddemal og onlineka-
sino ind pa det regulerede markedet, fordi det nu er muligt for alle af sege om filladelse fil at
udbyde spil.

Flere europaiske lande har - for veeddemal og onlinekasino - gennemgaet en lignede udvik-
ling; vaek fra monopol mod liberalisering. Samtidig har forbedret internetadgang og udbre-
delsen af smartphones mv. gjort, at en stigende andel af befolkningerne har mulighed for at
spille om penge online.

En top-10 over det gennemsnitlige spilforbrug pa europaeisk plan* viser, at Danmark med et
arligt spilforbrug pa 2.101 kr. pr. indbygger over 18 ar ligger pa en 8. plads, jf. figur 1. Det
fremgar samtidig, at Danmark har det mindste forbrug i Norden, da bade Sverige, Island,
Norge og Finland er placeret leengere oppe pa listen med hejere spilforbrug.

Finland markerer sig med et arligt spilforbrug pa 3.148 kr. som det hejeste i Europa, mens
Norge, Island og Sverige ligger relativt taet pa hinanden, jf. figur 1. Graekenland ligger nederst
pa top-10 med et arligt spilforbrug pa 1.788 kr. De resterende otte lande placerer sigi et
spaend fra ca. 2.050 kr. il godt 2.600 kr., jf. figur 1.

Figur 1. Top-10 over gennemsnitligt, arligt spilforbrug pr. indbygger over 18 ar i udvalgte europzeiske lande, kr., 2019
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Kilde: H2 Gambling Capital, Danmarks Statisfik, afgiftsdata indberetfet fil Skattestyrelsen, Danske Spil A/S og klasselotterierne. Spitforbruget er mélt effer bruttospileindfeegt (BSI)

1nkluderede lande teeller EU15 (EU-lande for udvidelsen i 2004) samt Island, Norge og Schweiz.



Danskere spiller mindre pa kasinoer og lotterier end den gennemsnitlige europaeer

De europaiske spilmarkeder er indbyrdes forskellige. Det geelder bade i forhold fil vilkar og
rammer, hvor nogle lande har strammere regulering end andre, men det geelder ogsa de eu-
ropiske borgeres spilleadfeerd og -praeferencer.

Danskerne brugte i 2019 en mindre andel af deres spilforbrug pa lotterier og kasinospil end
de europaeiske borgere, der indgar i tabellen, i gennemsnit gjorde. Kategorien kasinospil in-
kluderer her bade fysiske kasinoer, onlinekasino og spilleautomater. Det skyldes, at opgerel-
sesmetoderne varierer fra land til land, og kategoriseringen er lavet med henblik pa at fa det
mest sammenlignelige datagrundlag?

Generelt brugte europaeerne i gennemsnit ca. 45 pct. af deres spilforbrug pa kasinospil,
mens danskerne brugte ca. 42 pct., jf. figur 2. Samme billede tegner sig for lotterier, hvor eu-
ropaerne i gennemsnit brugte 38 pct., og danskerne alene brugte knap 33 pct.

Omvendt sa det ud for veeddemal. Danskerne er glade for at oddse pa sportsbegivenheder,
og det fremgar tydeligt af tallene for spilforbrug pa veeddemal. Hvor danskerne brugte ca. 26
pct. af deres forbrug, brugte europaeiske borgere i gennemsnit ca. 17 pct., jf. figur 2. En del af
forklaringen kan dog vaere, af mange europaeiske lande fortsat har et langt mindre affraktivt
udbud af veeddemal — blandt andet som felge af monopol.

Generelf kan spilforbruget i top-10 forklares ved, at der er fale om lande, som enten har libe-
raliseref spillemarkedet, og/eller har et relativt hejt BNP. Liberaliseringen giver borgere ad-
gang til et sterre udvalg af produkter, og et hejt BNP indikerer, at borgerne er relativt rige og
derfor har rad til at spille. Begge elementer — og isaer i sammenhang — kan vaere en forkla-
ring pa et spilforbrug, der ligger i den hoje ende.

Figur 2. Spilforbrug fordelf pa spilomrader i Danmark og gennemsnit for udvalgte europaeiske lande, 2019
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Kilde: H2 Gambling Capital, afgiftsdata indberettet fil Skattestyrelsen, Danske Spil A/S og klasselotterierne.

Spillemyndigheden som aktiv spiller pa den internationale scene

Viden om udviklingen pa andre markeder er vigtig for af sikre et reguleret og ansvarligt spil-
marked i Danmark. Derfor er internationalf samarbejde en vigtig del af Spillemyndighedens
arbejde, og helt centralf star opgaven med at folge og analysere markederne lebende. Ud-
over at folge og analysere data og kvantitative udviklingstrends udenfor Danmarks graenser,
er Spillemyndigheden ogsa aktiv pa en raekke andre fronter med det formal at opna viden
om og fremme god og ansvarlig spilleadfeerd globalt.

2 Datagrundlaget kommer fra H2 Gambling Capital, der samler og analyserer data fra spilindustrien pa globalt plan.



