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Bilag 3 — Opgaver

Opgaver til indskoling

1.1 Er det en robot?
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1.2 Trafiklys

Her ser du et trafiklys. P& mange trafiklys sidder der en boks, hvor der er en stor rund knap.

Maske du har prgvet at trykke pa den, ndr du star ved et lyskryds?
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Hvad bruger man knappen pa boksen til?

1) @ Man trykker pa knappen for at give besked til Trafikstyrelsen om, at de skal skifte til

grent lys

20 [ Man trykker pa knappen, sa computeren i trafiklyset ved, at man gerne vil over gaden

(99) [ Ved ikke

Der er noget pa lyskrydset som er input og noget, som er output.
P4 lyskrydset er der indsat tal ud fra de forskellige dele.

Nu skal du seette kryds ud fra de tal, du mener er input og output pa lyskrydset.
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Hvad er input pa lyskryd-

set?

Du mé seette op til trekryd- @4 @0 3 Q @Q (99)
ser.

Hvad er output pa lyskryd-

set?

Du mé seette op til tre kryd- w4 @0Q @0 @ Q (99)
ser.

1.3 Gymnastiktgj

Nu skal du forestille dig noget.

Din leerer siger, at der er for mange, der glemmer at tage idraetstgj med i skole. | din klasse skal | finde
en Igsning, sa flere husker at tage idraetstgj med.

Hvad er det allerfgrste du vil gpre?

Seet ét kryds.
(1) [ Sperge mine klassekammerater, hvorfor de glemmer tgjet
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20 [ Skynde mig at komme pé en idé, som jeg tror, kan lgse problemet

(99) [ Ved ikke

Hvordan vil du finde en god idé til at Igse problemet?

Seet ét kryds.

(1) [ Sperge min laerer, hvad en god idé kunne veere
(20 [ Finde pad mange idéer og til sidst vaelge den bedste
99) [ Ved ikke

1.4 Mariehgne

Nedenfor er der en mariehgne, som ggr, hvad dens brikker fortaeller den, at den skal ggre.

Mariehgnen har de her brikker.
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-Til hgjre

[

Frem

Hvor gar mariehgnen hen, hvis den fglger alle brikkerne?

@)

aA

asB
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(99) O Ved ikke

1.5 Dgrabner

Mange butikker har en dgr, der dbner af sig selv, nar man kommer teet pa den. Det er en lille computer,
der styrer, at dgren dbner og lukker.

Hvad far computeren til at abne dgren?

Seet ét kryds.

1) O En satellit

(2 [ Et digitalt kamera, der sidder pa butikken
3 W En sensor péa deren

@ O Google

(99) U Ved ikke

Hvorfor er det en god idé at have en dgr, der abner af sig selv?

Du ma seette ét eller to krydser.
(1) O For at holde tyve ude
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(20 [ For at holde pa varmen i butikken
3) [ For at det er let at komme ind i butikken
(4 [ For at man ikke kan ga ud af butikken uden at betale

(99) [ Ved ikke

1.6 Fodgaengerovergang

Ved en fodgaengerovergang viser trafiklyset, om du ma ga over, eller om du skal blive staende.

| den by du bor i, er der et trafiklys, som farst lyser grgnt i 10 sekunder og bagefter lyser rgdt i 30 sekun-
der. Det er en computer, som styrer lyset.

Her er nogle seetninger. Du skal forestille dig, at du skal styre trafiklyset i stedet for computeren. Det for-
ste du gar, er at taende det grenne lys.

| hvilken raekkefglge skal de andre saetninger st&?

a. Lys teendt i 10 sekunder
b. Sluk redt lys

c. Sluk graont lys

d. Teend rodt lys

e. Lys teendt i 30 sekunder
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1. Teend gront lys

1.7 Netvaerk

P& mange skoler skal man logge ind pa netveerket for at bruge det.
Hvorfor skal man logge ind pa netveerket?

Seet ét kryds.

(1 [ Sa skolen ved, hvor mange elever der bruger netvaerket
2 [ Safolk uden for skolen ikke kan bruge netveerket til ulovlige ting
99) [ Ved ikke

1.8 Hardware eller software

Er det hardware eller software?

floly
Of -1

Hardware Software

o4 24 (99)
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Hardware Software

G| 24 (99)
o4 Q4 (99) A
o4 0Q (99) A

1.9 Kodeord

Hvorfor ma& man ikke forteelle sit kodeord (fx til en app) til en klassekammerat?

Seet ét kryds.
(1) [ Fordi din klassekammerat s& kan logge ind pa app’en og lave sendringer

(20 [ Fordi din klassekammerat s& kan genbruge kodeordet til sin egen app

(99) [ Ved ikke
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Opgaver til mellemtrin

1.10 Cookies

Nar man gar ind pa en hjemmeside, bliver man nogle gange advaret om, at hjemmesiden bruger coo-
kies.

) e e @@ hiips/iwwmbtdk - @ rmo @ L

Ansvarlig brug af dine data

BT
Berlingske Media A/S anvender cookies pa bt.dk, for at tilpasse
indhold, funktioner og annoncer og analysere trafikken. Vores
partnere kan ogsa anvende cookies til brug for mélrettet
annoncering. Ved at klikke OK giver du samtykke til Berlingske
Media og tredjeparters anvendelse af cookies pa ovennzevnte
domaner. Du kan altid tilbagekalde dit samtykke.

OK Indstillinger v

Hvilke af fplgende beskrivelser synes du passer bedst til, hvad en cookie er?

(1) @ En cookie er en tekststreng, der bliver gemt p& min computer

2 [ En cookie er et program, der kare i min browser for at forhindre, at jeg bliver hacket

3) [ Cookies er data, der kan bruges til fx at samle viden om, hvor jeg har veeret pa nettet,
eller hvad jeg skrev i et felt

@ [ Cookies er programmer, der installeres p& min computer eller smartphone. Program-
merne giver ejeren af hjemmesiden adgang til at se, hvad jeg bruger min computer til

99) [ Jeg ved ikke hvad en cookie er

Hvor ofte teenker du over, om du skal sige OK til cookies?
@ O Aldrig

2 W Sjeldent
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®3)
(4)
(5)

(99)

O Sommetider
U Ofte

O Altid

U Ved ikke

Hvilke grunde kan der veere til at bruge cookies?

Kryds den eller de beskrivelser af, du mener er rigtige.

oy
()
3)

(4)
(5)

(99)

1.11

Q) For at give dig en god oplevelse

U For at kunne hjaelpe andre med at give dig reklamer, der passer til dig

U For at kunne samle viden om hvem og hvor mange der bruger siden, og hvor pé siden de

gar hen
U For at beskytte dig mod andre, der ogsa bruger den samme side
O For at kunne beskytte dig mod hackerangreb
U Ved ikke

Udvikling af apps

| din klasse har | fet til opgave at udvikle en app, der skal hjeelpe 2. klasses elever med at blive bedre til
at veere i trafikken.

Hvad vil du ggre for at komme godt i gang med at udvikle app’en?

Jegvil...

oy
()
3)
(4)
(5)
(6)
)

(99)

U Forteelle min gruppe, hvilken app jeg synes kunne vere sjov at lave

QO Tjekke, hvad Radet for Sikker Trafik forteeller om emnet pa deres hjemmeside
U Lave et sporgeskema, der undersgger, hvad eleverne i 2. klasse ved om trafik
U Lave en brainstorm p4, hvilke konkrete problemer appen skal lgse

U Lede efter andre trafik-apps pé en smartphone for at blive inspireret

U Lave en brainstorm p4, hvilke fede apps der findes

U Begynde at programmere en app — sé finder vi ud af resten undervejs

U Ved ikke
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Der er en uge til, at | skal veere feerdige med jeres app, sd alle grupperne i klassen har tid til at lave an-
dringer og forbedringer. Du bliver bedt om at give en anden gruppe rad til, hvordan de kan komme vi-
dere med deres arbejde.

Den gruppe, du skal hjeelpe, har lavet et spil, hvor det gaelder om at komme i skole uden at blive kgrt
ned.

Hvad vil du ggre, nar du skal give dem rad?

Jeg vil...
U Give dem high five - det et fedt spil!
U Snakke med gruppen om, hvad eleverne leerer af spillet

U Teste, om spillet kgrer, som det skal

U Komme med rad til, hvad jeg synes, de skal gare i stedet

)
)
)
4 [ Snakke med dem om, hvilken viden de har brugt til at designe spillet
)
) [ Rade dem til at lave spillet i 3D og indsaette flere fede effekter
)

U Forteelle dem alt det, jeg synes er forkert ved spillet
8) [ Sperge ind til, om 2. klasses elever har testet spillet, og hvad de har faet ud af det
99) [ Ved ikke

1.12 Trafiklys

Pa billedet ser du et trafiklys, som star ved en fodgaengerovergang:

Nederst kan man se, om det er rgdt eller grgnt lys. @verst kan man se, hvor mange sekunder der vil g4,
inden lyset skifter.

Det er en computer, som teender og slukker for det grgnne og rgde lys, og som viser antal sekunder.
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| den by du bor i, er der et lyskryds, hvor der er grgnt lys i 10 sekunder og bagefter rgdt lys i 15 sekun-
der.

Du skal nu finde ud af, hvordan programmet for lyskrydset ser ud. Du skal finde ud af, hvad der skal st&
pa linjerne 1.-7. Du kan veelge imellem saetningerne a.-e. Du méa gerne bruge den samme szaetning flere
gange og du behgver ikke at bruge alle seetningerne.

a. Vis grgnt lys i nederste display

b. Vis sekunderTilbage i gverste display
C. Treek 1 fra sekunderTilbage

d. Vis redt lys i nederste display

e. sekunderTilbage = 15

f. Vent 1 sekund

Hvilke seetninger skal sta hvor?

Gentag hele tiden
sekunderTilbage=10
gentag

1.

indtil sekunderTilbage = 0

4.,
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gentag

indtil sekunderTilbage =0

Hvilken linje/linjer skal aendres, hvis det rade lys skal vises i 20 sekunder?

o W1
@ W2
@ O3
@ Q4
e A5
e W6
o Q7

(99) [ Ved ikke

Hvordan tror du, man laver sddan en a&ndring?

(1) [ Enperson &bner op til computeren i trafiklyset og retter i programmet pé et tastatur koblet til computeren

@ [ Andringen sker pa en central computer, som via et program i en browser kan a&ndre i programmet i trafik-
lyset
99) [ Ved ikke

1.13 Smileystander

| flere butikker star der en stander med smiley-knapper, som kunderne kan trykke pa, nér de forlader
butikken. Smiley-standeren indsamler data om kundernes tilfredshed med butikkens service pa forskel-
lige tidspunkter af abningstiden.
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Smiley-knapperne er tilkoblet en computer, som registrerer, hver gang en kunde trykker pa en smiley-
knap:

Hvor tilfreds er |

du med vores
service i dag?

Hvilke data indsamler smiley-standeren?

Svar ja/nej og angiv derefter, hvor sikker du er pa dit svar fra 1-5.

Ja Nej 2 3 4 sikker
ker
5
1
Cr.]gpn; der er trykket pa en smiley- Ul= 20 MmO @QaEa@waeso
B. Hvilket kgn kunden har? ma (2)Q Mma@a @eu @anpa
C. Kundens alder? ma (2)Q Mma@aea@wanpdad
D. Hvornar pa degnet, der trykkes 1) 20 M0 (0 (@0 @a 60

pa smiley-knappen?

En oversigt over kundernes tilfredshed kunne fx se sadan ud i en app:

uCn | EIIXm
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60% 25% 8% 7%

858 358 115 100

Hvilke tal skal der holdes regnskab med for at lave sddan en oversigt?

Svar ja/nej og angiv derefter, hvor sikker du er pa dit svar fra 1-5.

Ja

A. Antal gange en smiley er blevet :

trykket pa? ma
B. Tidspunkt pa dagen, hvor smi-
o mQ

leyen er trykket pa’
C. Hvor lang tid der gar imellem U=
hvert tryk pa smileyen?
D. Hvor mange gange i treek, der

ge gang (M0

trykkes pa den sure smiley?

Nej

. Meget
US4 Sikker
ker 5

For at undersgge kvaliteten af de data, som indsamles, ivaerksaettes et brugsstudie. Det observeres
over flere dage, hvem der trykker pa smiley-knapperne, hvornar og hvordan de ggr det. Under observati-
onerne opdager man, at kvaliteten af data forringes af at:

1. Personer som ikke er kunder i butikken, trykker pa knapperne

2. Personalet trykker flere gange i treek pd den grenne smiley-knap hurtigt efter hinanden
3. Kunder trykker flere gange i traek pa den rgde smiley-knap hurtigt efter hinanden

4. Personalet trykker pa den grgnne smiley en gang imellem
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Hvilke af de fire drsager til at datakvaliteten forriges, tror du, programmet i computeren har mulighed for

at opdage og efterfglgende fjerne?

Seet kryds ud fra 1-4 alt efter, hvad du mener er rigtigt:
o W1

@ Q2
@ Q3
@ Q4

(99) [ Ved ikke

1.14 Program i scratch

En af dine klassekammerater har lavet et program, som skal fa en kat til at bevaege sig i en firkant. Det

ser sadan her ud:

ldrej & @) orader
5

Far programmet katten til at gd i en firkant?
@ lJa

2 O Nej
(99) O Ved ikke

Hvor sikker er du?
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Meget usik- Meget sik-
ker 2 3 4 ker Ved ikke
1 5

oQa Q4 34 QA ) (99)

@A 2Q 34 @ Qa )3 (99) A

Din klassekammerat gar igen i gang med at programmere, men Igber ind i problemer. Her er, hvad han
teenkte:

"Jeg vil gerne have, at katten skal gé i en firkant. Der er to lange sider, og katten skal g& 100 trin for at
lave dem. Der er to korte sider, og katten skal ga 50 trin for at lave dem. De lange sider i firkanten er
lodrette og de korte sider i firkanten er vandrette. Hvorfor virker mit program ikke? Se, hvordan katten
gar!”

uCn | EIIXm
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| hvilken linje/hvilke linjer har din klassekammerat brugt en forkert blok og hvilken blok vil du bruge i ste-
det?

De 8 bla blokke i programmet er nedenfor forsynet med et linjenummer, 1-8. For hver af de 8 blokke skal du
seaette et kryds, som viser, om du mener, at blokken skal forblive usendret eller om blokken skal erstattes af

en af de 4 andre blokke i tabellen:
Skal ikke
andres

ga @"‘” @ Qa Q4 34 % Qa 4 (99) A
1.

wd ©O0 ®O0 w3 ©04 @0
2.

ga @) in @3 Q0 3 Q @A ) Q3 (99) QA
3.

arei 3 (@ oracer wQ 203 3 @Q ®»Q @A
4.

ga @‘"" @ Qa 2 Qa 3 Q @ Q 4 (99) A
5.

darej C* (@) orader wd ©®1d ©®O0 wd ©0 ©»0
6.

ga @"‘” @A Q4 34 »Q ) Q (99) QA
1.

w4 24 34 @4 e @0
8.

20
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Opgaver til udskolingen

1.15 Cookies

Nar man gar ind pa en hjemmeside, bliver man nogle gange advaret om, at hjemmesiden bruger coo-
kies.

) e e @@ hiips/iwwmbtdk - @ rmo @ L

Ansvarlig brug af dine data

BT
Berlingske Media A/S anvender cookies pa bt.dk, for at tilpasse
indhold, funktioner og annoncer og analysere trafikken. Vores
partnere kan ogsa anvende cookies til brug for mélrettet
annoncering. Ved at klikke OK giver du samtykke til Berlingske
Media og tredjeparters anvendelse af cookies pa ovennzevnte
domaner. Du kan altid tilbagekalde dit samtykke.

OK Indstillinger v

Hvilke af fplgende beskrivelser synes du passer bedst til, hvad en cookie er?

(1) [ Encookie er en tekststreng, der bliver gemt pd min computer

@ [ Encookie er et program, der kgre i min browser for at forhindre, at jeg bliver hacket

@) [ Cookies er data, der kan bruges til fx at samle viden om, hvor jeg har vaeret pé nettet, eller hvad jeg skrev |

et felt

@ [ Cookies er programmer, der installeres p& min computer eller smartphone. Programmerne giver ejeren af

hjemmesiden adgang til at se, hvad jeg bruger min computer til
99) [ Jeg ved ikke hvad en cookie er

Hvor ofte taenker du over, om du skal sige OK til cookies?
1 O Aldrig

@ O Sjeldent

@ [ Sommetider
@  Q ofte

) Altid

2

5
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99) [ Ved ikke

Hvilke grunde kan der veere til at bruge cookies?

Kryds den eller de beskrivelser af, du mener er rigtige.
(1) [ For at give dig en god oplevelse

(2 For at kunne hjeelpe andre med at give dig reklamer, der passer til dig

3) [ For at kunne samle viden om hvem og hvor mange der bruger siden, og hvor pa siden de
gar hen

4 [ For at beskytte dig mod andre, der ogséa bruger den samme side

(5) [ For at kunne beskytte dig mod hackerangreb

(99) U Ved ikke

1.16 Selvbetjeningsterminaler

| mange supermarkeder findes selvbetjeningsterminaler, hvor kunderne selv registrerer deres varer ved
at scanne varernes stregkoder. Herefter foretager kunderne selv betalingen f.eks. med dankort.

22
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Da terminalerne lige var stillet op, viste det sig at veere sveert for mange kunder at finde ud af at bruge
terminalerne.

| din klasse bliver | bedt om at finde ud af, hvad problemet med terminalerne er og hvordan det kan lg-
Ses.

Hvordan vil du finde den bedste I@sning pa problemet med terminalerne?

Angiv fra 1 til 5, hvad du vil leegge mest vaegt pa.

Slet ikke vigtigt Meget vigtigt
L 5

Jeg ville vente til, at en god idé

a Q4 34 @wQ 4
dukkede op w

Jeg ville gé i supermarkedet og
observere kunder handle ved

. . . mQ 24 34 @4 54
hjeelp af selvbetjeningstermina-

lerne

Jeg ville finde ud af, om man bru-

er selvbetjeningsterminaler i an-
. jening m3a 24 34 @ Q )4
dre lande, og om de har succes

med det

Jeg ville bygge en prototype af
min idé og teste den i et super- mAa Q4 34 @A s Q4
marked

Jeg ville diskutere min Igsning

med medarbejdere i supermarke-
) P mQa Q4 34 @ Q )4
det og kunder, som bruger selvbe-

tjeningsterminalerne
Jeg ville tage patent pa min idé mAa Q4 34d @A 64

Jeg ville starte et firma til at mar-
kedsfgre min lgsning og tjene ma 24 34 @ G U
penge pa det

Hvem ville veere vigtige for dig at samarbejde med, om at finde en Igsning?
Angiv fra 1 til 5, hvad du vil lsegge mest veegt pa.

23
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Slet ikke vig-

Meget vigtigt
tigt 2 3
5
1

Personalet i supermarkedet o4 4 34 @ e U
Forsvarets efterretningstjeneste o4 o4 34 @ e U
Datamedarbejdere fra kommunen (1) 4 o4 34 @A 4
Kunderne i supermarkedet o Q 24d 34 @»Q s 4d
Et teknologifirma o4 Q4 3®4d @4 6 Q4
Mine foreeldre o4 Q4 34 @»Q Gpn
Jeg ville hellere taenke pa en lgs-

: P oQ >4d 34 @»Q 6 4d

ning selv

Du far til opgave at fremlaegge din Igsning for dine klassekammerater. Hvad vil du fokusere pa i fremlaeg-
gelsen?

Angiv fra 1 til 5, hvad du vil l.egge mest vaegt pa.

Ville slet ikke
Ville fokusere
fokusere pa

2 3 4 meget pa det
det
5
1
Hvad jeg har gjort for at forsta
mQ 2 Q 3 QA »Q 6 A
problemet
Hvordan jeg pa leengere sigt kan
. s na 24 @4 @4 54
tjene penge pa min idé
Hvorfor min Igsning er bedre end
. ’ m4a 24 34 @4 (54
mine klassekammeraters
Hvor jeg er stgdt pa udfordringer i
159 P g nQd 24 34 »Q4 64
processen
Hvordan jeg i fremtiden kan for-
mQ 2 Q 3 QA »Q A

bedre mig

24
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1.17 P-pladser

| byer star der skilte, som viser, hvor mange frie P-pladser der er forskellige steder i byen.

En computer holder regnskab med, hvor mange frie pladser der er og viser antallet af pladser pa skil-
tene.

Hvordan fa&r computeren data om, hvor der er frie pladser?

Seet gerne mere end €t kryds.
1 U Fra satellitbilleder

2

(
( U Fra parkeringsvagter
3

(

(

(

U Fra kameraer pa P-pladserne

)
)
) U Fra computere som styrer bomme ved ind- og udkersler til pladserne
4)
)

5 U Fra sensorer i asfalten under hver P-plads

99) [ Ved ikke

Hvis der star pa skiltet, at der er en ledig plads, kan bilisten sa veere sikker p, at der er en fri plads, nar
bilisten kommer frem til P-pladsen?

M Ja
@ W Nej
99) [ Ved ikke

Hvor sikker er du pa dit svar?

25
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Meget Meget
usikker 2 3 4 5 6 7 8 9 sikker
1 10

Oodeldeldonded ed ol d oUW aeand

Hvilke fordele er der ved at have denne type skilte?

Seet gerne mere end ét kryds.
(1) O Det mindsker forurening i byerne

2

2 U Det sparer tid for bilisterne

@) [ Det hjeelper turister med at finde vej
4

(

4 [ Det hgjner trafiksikkerheden
99) [ Ved ikke

1.18 Labyrinter

Du skal nu svare pd nogle spgrgsmal om, hvordan man kommer igennem labyrinter.

Her ser du labyrinten:

Ind ud

Nedenfor er der nogle forskellige algoritmer (opskrifter). Ud fra hver opskrift skal du svare pa, om du me-

ner, at opskriften far dig igennem labyrinten eller e;.
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Virker
Hgjrehandsalgoritmen:
Nar du gér ind i labyrinten, skal du
laegge hgjre hand pa veeggen. Dre- 0
1
jer veeggen, fglger du med. Ga pa w
den made med hgjre hand pa
veeggen, til du kommer ud af laby-
rinten.
BEROIP | g g

Virker ikke

uCn | EIIXm

Ved ikke

(99)
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Virker Virker ikke Ved ikke

Hgjre, venstre algoritmen:
Gentag hvad der stér i parentesen,
til du forlader labyrinten

Folg labyrinten til du kommer til
et sted, hvor der er flere veje, du
kan veelge, og hvor du kan dreje til
hgjre.

Drej til hgjre m4 24 99) A

Folg labyrinten til du kommer til
et sted hvor der er flere veje du
kan veelge, og hvor du kan dreje il
venstre.

Drej til venstre
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Kantalgoritmen: Er lavet i blokpro-
grammering
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Virker Virker ikke

cEyen

Ved ikke
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Virker Virker ikke

Specialalgoritmen:

Ga fire skridt frem

Drej til hgjre og ga 2 skridt frem
Drej til venstre og ga 4 skridt frem
Drej til hgjre og ga 1 skridt frem
Drej til venstre og ga 2 skridt frem
Drej til venstre og ga 3 skridt frem

Drej til hgjre og ga 1 skridt frem
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Ved ikke

99) A
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1,2,3 algoritmen:

G4 ind i labyrinten og fortseet til
du kan veelge mellem flere veje.
Nedenfor ser du en figur, der viser
hvilket tal de forskellige veje har:

Til venstre er 1, ligeud er 2 og til
hgjre er 3.

L
malnw

Nar du kommer til sted, hvor du
kan veelge mellem flere veje, veel-
ger du den vej med det mindste
tal.

Hvis du kommer til en blind vej,
skal du g4 tilbage til det sidste
valg, du lavede. Her skal du veelge
den vej, der har et tal, der er et
nummer stgrre end det, du sidst
valgte.

Fortseet til du kommer ud af laby-
rinten.
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Virker
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L/\; |

Virker ikke

uCn | EIIXm

Ved ikke

(99)
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Hvilke af algoritmerne vil kunne fa robotten igennem alle lignende labyrinter?

Seet gerne flere kryds.
1 O Hgjrehdndsalgoritmen

U Hgjre, venstre algoritmen
U 1,2,3 algoritmen

(1)

2)

(3)

@ O Kantalgoritmen
(5)

(6)

(

3
5) [ Specialalgoritmen
6
99) [ Ved ikke

U Ingen af ovenstéende

1.19 Vejrstation

I Ingenigren d. 13. november 2018 stér der, at "Lokal vejrstation kan mindske brugen af pesticider pa
marken”.

Pesticider bruges til at bekeempe ukrudt. Det kaldes ogsa for sprgjtegift.

Lige nu er der spredt 37 vejrstationer ud over et omrade pé flere kvadratkilometer.

Vejrstationerne ser sddan ud:

| artiklen star der, at “Vejrstationernes sensorer opsamler data i to meters hgjde og méler 1) nedbar, 2)
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lufttemperatur, 3) jordtemperatur, 4) vindhastighed, 5) luftfugtighed, 6) UV-indeks, 7) lysstyrke og 8) luft-
tryk”

Vejrstationens program maler disse data hver 10. minut. Hvis vi antager, at hver maling er et tal, som kan
lagres som 2 byte, hvor mange byte lagres s ved hver maling? Sat kryds ved det svar, du mener er rig-
tigt:

1) 16 byte

2 W 8byte
3) W 24 byte

Hvor sikker er du pa dit svar?

Meget Meget
usikker 2 3 4 5 6 7 8 9 sikker
1 10

o0dededewdelded ol e olda)d

Od ed e ewldededend el 9oldad

Vejrdataene kan hentes via et program i en browser. | browseren kan brugeren se de seneste 8 mélin-
ger fra en vejrstation.

En skitse til et program, som finder stgrste og mindste jordtemperatur, kan se sadan her ud:

1 stersteVeerdi = -20; mindsteVeerdi = 100
2 gentag hele tiden
3 maling = temperatur

Efter vejrstationen har vaeret brugt i noget tid, er der et gnske om ogsa at kunne se stgrste og mindste
veerdi af de 8 malinger siden midnat.

Du skal nu finde ud af, hvilke seetninger der skal sta pa linjerne 4-9. Du kan vaelge imellem saetningerne
a.-f.
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a. Hvis maling < mindsteVeerdi sa

b. stgrsteVeerdi = maling

C. mindsteVeerdi = méling

d. Hvis maling > stersteVeerdi sd

e. Hvis det er midnat sd

f. storsteVeerdi = -20; mindsteVeerdi = 100

Hvilke seetninger skal sta hvor?

1. stgrsteVeerdi = -20; mindsteVeerdi = 100

2. gentag hele tiden

3. maling = temperatur

8.
9.
10. Afslut gentagelse

Hvilke/hvilken af ovenstaende linje/linjer skal endres i programskitsen, hvis vejrstationerne skal opstilles
i Grgnland, hvor temperaturerne kan falde helt ned til -70 grader Celsius?

o di1
@ W2
@ 3
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(4)
(5)
(6)
©)
(8)
9)
(10)

(99)

Q4
Qs
Qe
Q7
as
Qo9

Q10

O Ved ikke
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