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Folketingets Kulturudvalg har den 3. oktober 2019, efter enske fra Kulturudvalget,
stillet mig folgende sporgsmal, nr. 3 (Alm. del), som jeg hermed besvarer.

Spergsmal:

Hvad er ministerens holdning til esport, og hvordan skrider arbejdet med esportspane-
let frem, og hvad er status pa dette arbejde?

Svar:

Rigtig mange isaer bern og unge dyrker esport og gamer i dag. Esport og gaming er en
vaesentlig del af ungdomskulturen anno 2019. Men esport og gaming foregér ofte kun
online og ikke i et fysisk rum. Derfor ensker jeg ogsa at se p4, hvordan vi kan serge for
gode rammer for esporten, og iseer hvordan man kan fa flere til at medes og spille i fysi-
ske feellesskaber, sa vi kan fremme det sociale element og foreningskultur. Det, som vi 1
forvejen er sa gode til i Danmark med idreets- og foreningslivet, det kan esporten ogsa
fa gavn af.

Regeringen vil derfor ogséa folge op pa de udfordringer og potentialer, den tidligere rege-
ring kortlagde i foraret 2019, herunder med, hvordan vi bedst understotter alle de gode
initiativer, som allerede foregar. Jeg vil orientere udvalget neermere om, hvordan vi vil

folge op.

Rasmus Prehn
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