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Folketingets Kulturudvalg

Besvarelse af spgrgsmal 126 alm. del stillet af Kulturudvalget den 7.
februar 2020 efter gnske fra Stén Knuth (V).

Spgrgsmal:

Afregeringens forslag til finanslov fremgéar det pa side 431, at der "afsaet-
tes 2,0 mio. kr. arligt i 2019-2020 og 3,0 mio. kr. arligt i 2021-2022 til
fremme af arbejdet med esport, herunder atholdelse af esportsevents.” Vil
ministeren redeggre for tankerne bag det afsatte belgb, og hvad regerin-
gen patenker at bruge pengene pa?

Svar:

Danmark er fgrende inden for esport med nogle af verdens dygtigste
esportudgvere og esportvirksomheder. Den omtalte pulje uddeles gennem
en aben ansggningspulje, som har til formal at understgtte esportevents,
der skal vere med til at fremme esportens videre udvikling i Danmark.
Det er Erhvervsstyrelsen, der er ansvarlig for puljen og udmgntningen
heraf.

Puljen til esportsevents 2020 abnede den 28. januar, og ansggere far svar
den 23. marts 2020. Tilskud kan sgges til esportevents, der kan styrke
Danmarks position som en fgrende esportsnation, og som kan bygge bro
mellem esporten og erhvervslivet.

1 2019 modtog seks esportsevents stgtte, herunder blandt andet BLAST
Pro Series, Esuperliga Finals samt Sgrbymagle Idratsforening, hvoraf

sidstn@evnte gnskede at samle esportsforeninger i Danmark for at skabe
bedre vidensdeling og en sterkere organisering af esporten i Danmark.

Med venlig hilsen

Simon Kollerup
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