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Esportens kropslige fordring: Om fysisk udfoldelse i virtuelle rum
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Hvad vil det sige at veere
indlejret i en virtuel
konkurrenceverden?

Hvilke former for
kropslighed er der pa
spil?
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* Kombination af kvalitativ forskning og klassisk
feenomenologi

Edmund Husserl Maurice Merleau-Ponty
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Avatar-kropslighed &
interaktion
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» ”"Jeg lzeser deres kropssprog
- og der lyder dumt fordi
det er en avatar. Men ud fra
hvordan [modstanderne]
bevaeger si%; sa kan man
finde ud af hvordan [de] har

det og hvordan de er.
Hvilke[t] mental stadie de
gar ind i [starten af spillet
med. Det kan man laese [i
deres kropssprog.”
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