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Hvad vil det sige at være
indlejret i en virtuel
konkurrenceverden?

Hvilke former for 
kropslighed er der på
spil?



Esport er ikke én

aktivitet



esport & kropslighed

• Tæt samarbejde med esportsudøvere og -formidlere

• Kombination af kvalitativ forskning og klassisk
fænomenologi

Edmund Husserl Maurice Merleau-Ponty



Hvor begynder og
slutter kroppen?



Hvor begynder og
slutter kroppen?



• ”Jeg læser deres kropssprog 
- og der lyder dumt fordi 
det er en avatar. Men ud fra 
hvordan [modstanderne] 
bevæger sig, så kan man 
finde ud af hvordan [de] har 
det og hvordan de er. 
Hvilke[t] mental stadie de 
går ind i [starten af spillet] 
med. Det kan man læse [i] 
deres kropssprog.”

Avatar-kropslighed & 
interaktion



Tak
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