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Invitation til Esportskonference

Esportalliancen, som bestar af Ungdomsringen, Esport Danmark, DGl og Dansk Firmaidraetsforbund, inviterer hermed til
Esportskonference fredag den 8-12-2017 kl 9.30 i Odense ifm. afviklingen af ESL Pro League CS:GO Season 6 Finale.

Vi vil gerne give kulturudvalgets medlemmer mulighed for at veere en del af konferencen, og naturligvis meget gerne
bidrage med input til emnet esport.

Har | lyst til at deltage, sa kan | kontakte konsulent Morten Larsen pa mol@ungdomsringen.dk.

Haber at se jer til en spaendende dag i Odense.
Location:

Sparkassen Fyn Arena i Odense er rammen om ESL-eventen, og derfor er location for vores konference naturligvis i samme
arena, saledes at man ogsa kan snuse til det store event. Sparekassen Fyn Arena, Lille Tornbjerg Vej, 5220 Odense

PROGRAM (ret til ®ndringer forbeholdes)

9.30-10.00
Ankomst og kaffe/brgd

10.00-10.15 Velkomst fra Alliancen ved Martin Fritzen (DGI) og praesentation af dagens konferencier Thomas Koed
(Esport Danmark)

10.15-10.30 Tale fra Radmand i Odense Kommune, Jane Jegind

10.30-11.15 Anne Mette Thorhauge, Lektor ved Kgbenhavns Universitet og formand for Medieradet: Hvad er
esport/gaming, og hvilken verden er det, at de unge lever i? Det sociale aspekt i gaming - hvilke
faellesskaber er der, og hvordan kan du skabe et sundt spilmiljg i din
forening/klub/ungdomsskole/arbejdsplads?”

11.15-11.30 Tale fra Borgmester i Odense Kommune, Peter Rahbaek

11.30-12.15 Oplaeg ved Carsten Jessen, Center for Undervisningsudvikling og Digitale Medier: Carsten taler om de
nye generationers brug af spil som laeringsredskab og problemlgser

12.15-13.15 Frokost
13.15-14.30 Workshop 1:

Christian Vorre Mogensen, Center for Digital Paedagogik: Computerspil: Afhaengighed, vold og
skinbetting. Et kritisk kig pa hvad der egentlig sker med hjernen, nar unge mennesker szetter sig foran
skaermen.

Workshop 2:

Skinbetting og eBetting indtager gamingmiljget. Bliv klogere pa de afggrende forskelle pa gaming og
gambling. Center for Ludomani

14.45-15.00 Kaffe/Kage

15.00-16.00 Paneldebat med repraesentanter fra den kommercielle del af esporten og med repraesentanter fra
foreningsverden/klubverden/erhvervskolerne. Debat om det kommercielle contra faellesskabet.

Kan/skal begge dele rumme hinanden?



Og i sa fald, hvad kan de 2 ting ggre for hinanden?

Og hvordan sikre vi, at vi far bade faellesskabet og det kommercielle med i fremtidens arbejde med
esport?

Paneldeltager:
Martin Fritzen DGI

Allan @stergard Ringkgbing/Skjern Ungdomsskole: Var en af de fgrste Ungdomsskoler som gik ud
med Esport som valgfag. Hvorfor springer man ud med esport i en uddannelsesform, og hvordan ggr
man det?

Sgren Erik Nielsen: Hovedansvarlig for Dansk Firmaidraetsforbunds arbejde med eSport —eSport i
foreninger, pa uddannelser og pa arbejdspladser. Hvad kan eSport som Firmaidraet og hvorfor har
foreningsesport en lysende fremtid?”

Deltagernavn kommer snarest

Efter paneldebatten er der rundtur i EXPO for alle deltagere.

Sidste frist for tilmelding er onsdag den 29-11-2017

Er der spgrgsmal til konferencen, sa kan | kontakte konsulent Morten Larsen pa mol@ungdomsringen.dk
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