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© KMD A/SSTORT ØNSKE OM IT I UNDERVISNINGEN

KMD ANALYSE

~3 UD AF 4 LÆRERE 
MENER, AT DER EN 
LÆRINGSMÆSSIG 
GEVINST VED AT 
BENYTTE IT OG 

~90% AF ELEVER MENER, 
AT UNDERVISNINGEN VIL 

BLIVE BEDRE HVIS 
DIGITALE REDSKABER 

BRUGES MERE

KMD ANALYSE

Fra de 
Professionelle

Fra
Borgerne

Fra de 
Professionelle

Fra 
Politikerne

BENYTTE IT OG 
DIGITALE LÆREMIDLER 

~90% AF SKOLELEDERE 
MENER, AT DIGITALE 

VÆRKTØJER BØR INDGÅ 
SOM EN NATURLIG DEL AF 

UNDERVISNINGEN

BRUGES MERE

~95% AF FORÆLDRENE 
MENER, AT 

UNDERVISNINGEN VIL 
BLIVE BEDRE HVIS 

DIGITALE REDSKABER 
BRUGES MERE
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DOKUMENT NR./VERSION

2. APRIL 2014

DIAS 3IT HAR POTENTIALE TIL AT STØTTE OP OM FOLKESKOLEREFORMEN
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DOKUMENT NR./VERSION

2. APRIL 2014

DIAS 4DET ER UDFORDRENDE AT LYKKEDES MED DIGITALISERING I STOR SKALA

Fravær af digital modenhedFravær af digital modenhed

Kampen mod vanerKampen mod vaner

Manglende beslutningsviljeManglende beslutningsvilje

Behov for kompetenceudviklingBehov for kompetenceudvikling



© KMD A/SROS IFT. DEN INDSATS VI SER DERUDE:Antal forløb i KMD-Education

~2.000
Andel med mere end en 

forfatter:

~75%

Antal forløb hos første skala 
kommune

~500
Andel forløb med differentierede 

aktiviteter:

~45%

Antal forløb på længstvarende 
KMD-Education Skole:

~130
Andel forløb baseret på andres 

arbejde:

~25%

~45%


