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Vaekstteamet for kreative erhverv og design

e Merete Eldrup, administrerende direktor,
TV2 (formand)

e Simon Egenfeldt-Nielsen, CEO, Serious
Games Interactive

e Patrizia Venturelli Christensen, kommerciel
direktor, Kopenhagen Fur

¢ Eskild Hansen, designdirektgr, Coloplast

e Ulla Brockenhuus-Schack, Managing
Partner, Seed Capital

e Jesper Moseholm, direktgr, Anne Black

e 5 moder i vaekstteamet e Betina Hagerup, direktgr, Erhvervsstyrelsen

e Dialog med en lang raekke aktgrer p4 omradet * Inge Maerkedahl, direktgr, Styrelsen for
Videregdende Uddannelser og

e En raekke indspil fra interessenter, f.eks. om den Uddannelsesstgtte

regionale indsats for vaekst i de kreative erhverv .
¢ Jesper Hermansen, afdelingschef,

» Foretaget en raekke analyser og udredninger pa Kulturministeriet
erhvervsomradet
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De kreative erhverv i Danmark

Mode & beklaedning
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Hvor er der muligheder for danske
virksomheder?

" Stigende velstand - nye vaekstmarkeder

" Globale samfundsudfordringer: Energqi,
baeredygtighed, sundhed og velfeerd

" Digital revolution - indhold til digitale platforme

" Nye innovationsformer — designdrevet innovation
mv.
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Vaekstteamets fire principper

#1 Stgrre fokus pa
virksomheder med
vaekstpotentiale

#2 Styrket vaekst via
partnerskaber

#3 Hgjere kritisk masse i
indsatsen

#4 (dget internationalt udsyn

-

Region Nordjylland

Bretteville: Udvikling af forretningsmodeller og kompetenceudvikling indenfor
spilomradet.

+ CrossMedia/Shareplay: RN og RM samarbejde inden for film, spil og animation
*RN deltagelse | to EU-projekter om kreative alliancer mellem virksomheder og
kunstnere

+ BrainsBusin
* Creabiz Vends:
kreative erhver,
keramik og glas.

Samarbejder og klyngeudvikling iszr inden for IKT
sel: Understette den forretningsmaessige udvikling hos de
amt udvikle en markant &rlig tilbagevendende event indenfor

Region Midtjylland .

+Shareplay - tvaerregionalt projekt
ionenetvaerket “The Animation Hub”

arkitektur og design)

* Nye Veje til Vakst (co-creation)

+ Socle du Monde (kultur/ v)

* Kreative Platforme (rammebetingel

kreative erhverv)

* Aarhus Kulturhovedstad 2017 -‘

Region Syddanmark

*Design2Innovate

*Designandelen

sFremtidsfabrikken

sDansk design og arkitekturkonsortium (sekretanat
Kolding)

Bornholm
*Bornholm Biennals
»Bornholmsk
kunsthandvaerk ud |
verden
sKompetencekobling
mellem
kunst]
erhve:
*Master
oplevelsesledelse i
yderomrader

andvaerkere og

Region
Hovedstaden
Kunstgreb
*Copenhagen
Entertainment
sCopenhagen
Filmmentor
sIndex: Design to
im, fe

—_——— -



