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Folketingets Kulturudvalg har den 16. november 2010, efter gnske fra Mogens Jensen
(S), stillet mig fglgende spagrgsmal, nr. 24 (Alm. del), som jeg hermed skal besvare.
Spgrgsmal:

Mener ministeren, det er rimeligt, at f.eks. det nye kritikerroste danske computerspil
Limbo ikke bliver bevaret af Det Kongelige Bibliotek? Limbo er statsstgttet med flere
mio. kr., og kan ikke hentes med nethgstning, da det er et dynamisk spil.

Svar:

Jeg henviser til besvarelse af KUU spm. 23.

Det Kongelige Bibliotek har oplyst, at bevaring af Limbo og lignende spil er problema-
tisk, fordi spillene fremfgres via en seerlig platform - ikke fordi det er dynamiske spil.

Det Kongelige Bibliotek har oplyst, at de er interesseret i en styrket dialog med compu-
terspilsbranchen og andre interessenter og vil indkalde til en mgderaekke for at drafte,
hvordan Netarkivets indhold af danske computerspil af betydning for kulturarven kan
udbygges.

Det finder jeg, er et godt initiativ, der forhabentlig kan bidrage til, at computerspils-
branchen bliver mere opmaerksom pa deres medansvar for bevaringsindsatsen i relation
til computerspil.

Per Stig Maller
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