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Folketingets Kulturudvalg har den 16. november 2010, efter gnske fra Mogens Jensen
(S), stillet mig fglgende spgrgsmal, nr. 22 (Alm. del), som jeg hermed skal besvare.

Spgrgsmal:

Er ministeren enig i, at samtlige veerker/computerspil udgivet i Danmark og/eller rettet
mod det danske marked er afleveringspligtige? Saledes at det ikke kun geelder veerker
lavet af danskere, men ogsé udenlandske veerker der f.eks. er oversat til dansk eller pa
andre mader henvender sig til det danske marked?

Svar:
Jeg skal henvise til min besvarelse af KUU spgrgsmal 21.

Der er afleveringspligt vedrgrende computerspil i fysisk form, nar de er fremstillet i
Danmark eller de er fremstillet i udlandet, men er specielt bearbejdet for det danske
marked.

Veerker, som fremstilles her i landet med henblik pa spredning til et internationalt pub-
likum, er undtaget fra afleveringspligten, safremt vaerkets indhold ikke har tilknytning
til Danmark. Som tilknytning til Danmark forstas navnlig, om ophavsmanden til veer-
ket er dansk, om verket vedrgrer danske forhold, om det fremfgres p& dansk, eller om
de udgvende kunstnere er danske.

Vedrgrende computerspil, der alene offentligggres via internettet bemeerkes, at alle ty-

per af materialer i elektroniske kommunikationsnetvark blev omfattet af pligtafleve-
ringsloven med virkning fra 1. juli 2005 (lov nr. 1439 af 22. december 2004 om pligtafle-
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vering af offentliggjort materiale). Forud for dette var der alene pligtaflevering for af-
sluttede verker, dvs. statiske veerker.

Per Stig Mgller



