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PROBLEMSPILLERE HAR UREALISTISK SYN PA
VINDERCHANCER

Problemspillere omfatter bade ludomaner, som er ude i et egentligt misbrug, og spil-
lere, hvis spil risikerer at komme ud af kontrol, eller som har vanskeligt ved at styre
spilletrangen. De tror, at de med dygtighed kan gge deres chancer for at vinde. Ud-
sigten til gevinst og spa&ndingen ved at spille, driver dem.

Problemspillere har ifelge en ny undersogelse fra SFI en mere urealistisk vurdering af deres

evner til at vinde i spil end ikke-problemspillere. Mange problemspillere angiver, at de ken-

der tilbagebetalingsprocenterne og de maksimale pramier. Men det viser sig i de fleste tilfzl- -
de, at deres bud pd begge dele er forkerte. Et flertal blandt problemspillerne rammer mindst

10 pct. ved siden af.

Store gevinster og erfaring med at vinde motiverer til at spille mere

Mere end to ud af tre problemspillere angiver, at meget store gevinster eller puljer giver lyst
til at spille mete, end de allerede gor. Det samme gzlder for kun knap halvdelen af ikke-
problemspillere. Over halvdelen af problemspillerne angiver, at de har faet lyst tl at spille
mere, hvis de selv har provet at vinde. Hver femte problemspiller oplyser endvidere, at me-
diernes pavirkning har vzret en inspirationskilde til at begynde med at spille pengespil.

Interncttet det nye spillested

Mange har provet at spille pa internettet, og hver anden problemspﬂler oplyser at internettet
medvirker til at foroge deres samlede spilleomfang. Det er iszr personer 1 20°erne og begyn-
delsen af 30’erne, der er pavitket af muligheden for internetspil.

Inspiration fra venner

Godt hver anden problemspiller har venner og bekendte, der regelmassigt spiller for storre
belob. Det har kun godt hver tredje af ikke-problemspillerne. Men det er et mindretal af
problemspillerne, der oplyser, at de spiller pengespil for at opni socialt samvar. De fleste
spiller alene.

Flere problemspillere oplyser, at de har haft en utryg og usikker opvzkst, har darligt helbred,
ryget og har provet at tage amfetamin, end ikke-problemspillere.

Spil for spendingens skyld

80 pct. af problemspillerne forbinder spaending med deres spil, mens 45 pct. oplever en af-
slapning ved at spille. 16 pct. nevner fornemmelsen af, at der er noget, man er god til, som
noget positivt ved spil,

Undersogelsen er baseret pa uddybende geninterview med 453 af de 8.000 danskere, der ind-
gik i SFI-rapporten: Ludomani i Danmark. Om udbredelsen af pengespil og problemspillere. Halvdelen
af de interviewede bestir af problemspillere og halvdelen af ikke-problemspillere (kontrol-
gruppen).
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LUDOMANI I DANMARK I

FAKTORER AF BETYDNING FOR SPILLEPROBLEMER

Rapporten belyser en rekke karakteristika ved problemspillere sammenlignet
med ikke-problemspillere. Det viser sig, at flere problemspillere har haft en utryg
og usikker opvakst, flere oplyser at have dérligt helbred, flere ryger og flere har
provet at tage amfetamin, end ikke-problemspillere.

Problemspillere har ogsi en mere urealistisk opfattelse af vinderchancerne ved
forskellige pengespil, end ikke-problemspillere. De flestes bud pi gevinstster-
relser og tilbagebetalingsprocenter er mindst 10 pet. forkert, og de har ikke s3
megert styr pd spillenes gevinstsandsynlighed, som de selv tror. Derudover er de
mere tilbojelige end andre spillere til at mene, at dygtighed kan ege deres vinder-
chancer.

Rapporten er baseret pd geninterview med 453 af de 8.000 problemspillere og

ikke-problemspillere, der indgik i SFl-rapporten: Ludomani i Danmark, Om ud-
bredelsen af pengespil og problemspillere.
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