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Regeringen tog i ar 2000 beslutning om, at der skulle gennemfares et
landsdeekkende projekt pd it- og medieomradet i folkeskolen med en gko-
nomisk ramme pé 340 mio. kr.

Projekt “IT, medier og folkeskolen”, ITMF-projektet, blev gennemfart i
perioden 2000-2004.

En lang reekke skoler og kommuner har i projektperioden udviklet under-
visningen i folkeskolen i samarbejde med forskere, efteruddannelsesin-
stitutioner, forlag, it- og medieeksperter og andre relevante eksperter, og
DR-Undervisning har digitaliseret undervisningsrelevante medieprodukter
fra deres arkiv, som skolerne har faet adgang til.

Undervisningsministeriet har haft det overordnede ansvar for projektet,
og en referencegruppe med medlemmer fra forskellige interessenter pa
folkeskoleomradet har fulgt hele forlgbet.

Gennemfgrelsen af projektet er sket i et samarbejde mellem Undervisnings-
ministeriet og UNI<C.

Beslutningen om hvilke kommuner og skoler, der skulle have tilskud til
udviklingsarbejder, blev taget af “Leer med it i folkeskolen-udvalget,
ITMF-udvalget, som var nedsat af Undervisningsministeriet.

Udvalget var sammensat af faglige eksperter pa folkeskoleomradet og
bestod af:

Mogens Nielsen, professor emeritus, DPU, formand

Bent B. Andresen, forskningsleder, DPU

Sgren Skov, it-koordinator, Neestved kommune

Pia Guttorm, skoleinspektgr, Arhus Arhus kommune

Christina Szekely, projektleder, Myndigheten for skolutveckling, Stockholm



UNI+C havde ansvaret for udvalgets drift, og sekretariatsopgaverne blev
varetaget af et sekretariat pa UNI-C — ITMF-sekretariatet.

Denne tvaergaende og sammenfattende opsamling af resultaterne fra
forskningsprojekterne er udarbejdet af professor Mogens Nielsen i sam-
arbejde med ITMF-sekretariatet.

Centrale informationer i gvrigt om projekterne kan findes pa ITMFs web-
sted itmf.dk.

Dorte Olesen

Administrerende direktar, dr.scient.
UNI+C

November 2004
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De fleste rapporter viser, at forskerne har foretrukket en bestemt forsk-
ningsmetode — aktionsforskningen. Det vil sige, at de selv deltager i selve
arbejdet, de kan give rad, de kan fglge processen, de kan vaere en del af
et team osv. De deltager aktivt i selve forlgbet i stedet for at sta isoleret —
som det undertiden kaldes “at veere fluen pa vaeggen™.

Det har i nogle tilfeelde veeret ngdvendigt, fordi deltagerne i projektet har
haft brug for den viden inden for bestemte omrader, som forskerne er i
besiddelse af.

Det betyder naturligvis, at det bliver et dilemma for forskerne, hvordan de
far redegjort for resultaterne og samtidig redegjort for, hvad det egentlig
har betydet, at de selv har staet sa centralt i processen.

Aktionsforskning er en anerkendt metode, men den kraever, at man tager
sine forholdsregler. | langt de fleste projekter er aktionsforskningen derfor
blevet kombineret med andre metoder: interviews; fokusgruppe-interviews
for udvalgte grupper, hvor man drgfter bestemte udvalgte emner; observa-
tioner herunder video-observationer, og der er lagt et meget stort arbejde
for manges vedkomne i at f4 analyseret bade observationerne og de
bandudskrifter fra samtaler og interviews, som er blevet foretaget. Pa den
made er det muligt for forskerne at blive klare over, hvor de selv har veeret
indblandet, hvor deres pavirkning kan spores osv. Dermed nar forskerne
frem til palidelige resultater.

Ulemperne ved aktionsforskningsmetoden slar igennem i nogle af rap-
porterne. De er blevet mere berettende, end de er blevet analyserende.
Opgaven er her at se pa, hvad der sa alligevel er kommet ud af de projek-
ter.



ITMF-forskning pa tveers og pa langs

Bestemte temaer er fulgt pa tveers igennem rapporterne.
Her foreligger i uddrag det veesentlige fra dem i forhold til, hvad sigtet
med hele ITMF-projektet har veeret.

Mogens Nielsen
Professor emeritus




Ikke overraskende fremgar det af flere projekter, at danskfaget er det af
skolens fag, hvori computeren hyppigst bruges. Det er dog fortrinsvis
som et tekstbehandlingsredskab, computeren har vundet udbredelse i
danskundervisningen, men i flere ITMF-projekter er det andre muligheder,
der har veeret undersggt.

Det var saledes tilfaeldet med projekt 140 Leif Gredsted og Lisa Gjedde:
“Bgrns forteelleuniverser”, der tog sit didaktiske udgangspunkt i formule-
ringerne i “Formal og centrale kundskabs- og feerdighedsomrader, Folke-
skolens fag” i leeseplanen for dansk og i faghaefte 1, “Klare Mal i Dansk”.
| rapporten anfgres det fra heftets side 13, at “undervisningen skal give
eleverne mulighed for at tilegne sig kundskaber og feerdigheder, der sasetter
dem i stand til at
“anvende informationsteknologi til lyd- og billedforlgb i fiktive og
ikke-fiktive udtryksformer og billedforlgb i fiktive og ikke-fiktive
udtryksformer og multimedier i en form, der passer til situationen.”
(s.7)

Endvidere tog projektet udgangspunkt i:
“at integrationen af nye medier har medfart, at der hos leererne er
opstaet et behov for starre didaktisk viden om feltet og for materia-
ler, som kan understgtte arbejdet med it-baserede udtryksformer i
forhold til bgrnenes egne universer.” (s. 7)

Projektet var, hvad den praktiske iveerksaettelse og afprgvning angik,
baseret pa et forlagsudgivet program, der blev suppleret med yderligere
materialer i form af tematiske billedserier,
“som skulle danne udgangspunkt for bgrnenes egenproduktion af
interaktive skeermforteellinger inden for forteelleuniverser, som ele-
verne selv definerer.” (s. 7)



Om projektets formal skriver forskerne bl.a.:

“Forteellingen er vigtig bade i en danskfaglig sammenhaeng og
som redskab til — p& et bredere fagligt plan — at udfordre og stimu-
lere bgrns kommunikative kompetencer. Formalet med projektet
var derfor ogsa at samle viden om, hvordan bgrn pa mellemtrinnet
kan anvende narrativitet til produktion af interaktive, skeermbaserede
forteellinger, og hvorledes animerede skesermforteellinger kan
anvendes som redskab til udvikling af bgrns kommunikative feer-
digheder. Gennem en indsamling og videreformidling af de dansk-
faglige og didaktiske erfaringer, som laererne gjorde sig i forbin-
delse med projektets undervisningsforlgb, skulle den multimediale
arbejdsform blive tilgeengelig for bagrn og laerere i almindelighed.”
(s. 8)

Det indgik desuden i projektet som en hypotese,
“at denne arbejdsform i seerlig grad kunne stagtte bgrn, der ikke er
steerke leesere, eller som af andre grunde havde sveert ved at udfolde
sig indenfor den traditionelle, skriftlige fremstillingsform.” (s. 8)

Om denne hypotese fandt stagtte i projektets resultater, behandles neden-
for under temaet “Rummelighed”. Forskerne betoner, at der er forskel pa
den traditionelle fortzelling, som bgrn skriver i hAnden og den skeermba-
serede forteelling:
“Den traditionelle bgrnefremstillede fiktionsfortzelling, sdledes som
den produceres af eleverne gennem en stor del af skoleforlgbet, er
farst og fremmest baseret pa tekst, selv om der naturligvis - iseer
pa de mindre klassetrin — kan vaere tale om illustrationer i tilknyt-
ning til eller integreret i teksten. De skeermbaserede fortaellinger vil
derimod primzert vaere baseret pa billeder, der suppleres med tale-
bobler, fortaelle-tekstbokse eller indtalt lyd; det er sekvensen af skif-
tende skaermbilleder, suppleret med korte tekster eller lyd, der bringer
forteellingen videre.” (s. 20)

Og resultaterne af projektet underbygger ogsa forskelligheden og peger
pa, at der stilles krav om andre kompetencer bade hos leerere og elever:
“Ved siden af laerernes it-faglige kompetencer har projektet vist, at
en raekke andre kompetencer ogsd kommer i spil, nar der arbejdes
med multimediale forteellinger. Det drejer sig fx om
« forstéelse for, hvorledes interaktivitet kan udnyttes i forteellinger
« indblik i, hvordan ikke-linearitet kan bringes i spil i forhold til for-
teellingens flow



» kendskab til, hvordan det visuelle udtryk pavirker ’laererens’
oplevelse
e erfaring med, hvordan animation kan stgtte det forteellemaes-
sige udtryk.
Forteelling med billeder pa skaerm er meget forskelligt fra den skrevne
fortaelling. Med det anvendte program laegges der op til en fortaelle-
form, der ligger et sted mellem tegneseriestriben og tegnefilmen -
kombineret med muligheden for interaktivitet og nonlinearitet. Erfa-
ringerne fra projektet synes at pege p4a, at indblikket i de seerlige for-
teellemaessige muligheder ikke umiddelbart er til stede hos eleverne
som et handleredskab pa trods af deres store medieerfaring. Der ma
ydes en bevidst indsats fra leererens side for at ggre bgrnene opmeerk-
somme pa, hvilke narrative potentialer mediet byder pd, og her har
leereren naturligvis brug for at kunne treekke pa egne kompetencer.
Projektet har vist, hvorledes laererne har kunnet treekke dels pa klas-
sens feelles viden fra den litteratur, der har veeret arbejdet med i feel-
lesskab, dels p& egne, sma eksempler pa, hvordan der kan fortol-
kes billedmaessigt, nar eleverne skulle undervises i denne made at
fremstille fiktion pa.” (s. 116)

Men netop leerernes egne sméa eksempler skabte et dilemma, fordi ele-

verne havde vanskeligt ved at Igsrive dig fra dem:
“Det er en generel erfaring, at laererens eksempler pa godt og ondt
bliver efterlignet af eleverne — i det mindste i starten, hvor de er usikre
pa, hvordan de griber opgaven an. Det betyder, at man som laerer
skal veere meget omhyggelig med de eksempler, man praesenterer
eleverne for; ogsa de sma demoer, der egentlig blot skal demon-
strere en teknisk detalje, skal vaere 'gode historier’ i deres egen ret,
fordi de farste eksempler ggr sa stort indtryk pa eleverne.” (s. 58)

Et andet problem dukkede ogsa op under projektets forlgb, nemlig ele-

vernes manglende evne til at kunne overfgre deres viden fra et omrade

— i gvrigt en helt generel iagttagelse:
“Leererne havde habet p3, at responsgrupperne ville medvirke til,
at eleverne selv opdagede, hvis deres historier var for tyndbenede
eller umulige at forsta, men den slags respons havde eleverne ikke
givet hinanden ret meget af. De havde fortrinsvis fokuseret pa
detaljer og generelt veeret meget accepterende i forhold til hinan-
dens produktioner. Det potentiale i forhold til at kunne forholde sig
kritisk til en forteelling, som var blevet udviklet gennem flere ar i for-
bindelse med den skriftlige produktion, manglede tilsyneladende



hos eleverne, nar de skulle tage stilling til en forteelling i et andet
medie.” (s. 78)

Heller ikke bgrnenes kendskab til film, computerspil mv. fra deres fritids-

aktiviteter lod sig direkte overfgre:
“Generelt er indtrykket dog, at bgrnene har anvendt mindre raffi-
nerede forteelleteknikker, end man maske kunne have forventet ud
fra en antagelse om, at de har en arelang erfaring som brugere af
visuelle medier som tv, film og computerspil. Et passivt, forbrugs-
baseret kendskab til disse medier lader sig imidlertid ikke direkte
omsaette i en egenproduktion, og det er derfor fortsat en paedagogisk
opgave at give bgrnene et lige sa indgaende kendskab til multime-
diale forteelleteknikker, som de har til den tekstbaserede.” (s. 126)

Forskernes konklusion pa projektforlgbets resultater bliver:
“Erfaringer fra dette projekt om bgrns fortzelleuniverser peger p3,
at der hos mange elever pa mellemtrinnet findes et narrativt poten-
tiale, der ikke altid kan komme til udfoldelse gennem den traditio-
nelle, skriftlige forteelling — uanset om den produceres i handen
eller p& computer.
Mange elever kan have udbytte af at supplere det traditionelle,
skriftlige arbejde med multimediale fortaelleformer pa computer i
undervisningsforlgb, hvor der arbejdes med egenproduktion af fik-
tion. Her er eleverne ikke bundet til at udtrykke sig gennem teksten
alene, idet de ogsa kan benytte sig af billeder, lyd og animation til
at praesentere og visualisere det, de har sveert ved at formulere
som tekst.
Anvendt pd denne made byder computeren sammen med et pas-
sende vaerktgjsprogram pa nogle differentieringsmuligheder, som
kan vaere vanskelige at realisere med traditionelle medier. Vagt-
ningen mellem tekst, billeder og visuel dynamik kan afpasses efter
elevernes faglige niveau og deres narrative stil, og krav og aftaler
omkring struktur og kompleksitet kan afvejes i forhold til den enkel-
tes fortaellemaessige kompetence.
Det har endvidere vist sig, at den skeermbaserede, multimediale
forteelling har et seerligt potentiale set fra en danskfaglig synsvinkel,
idet denne forteelleform, ellers kun vanskeligt lader sig inddrage som
andet end et analyseredskab.” (s. 139)

Naesten som en parentetisk bemaerkning skriver forskerne, at:
“Med hensyn til det talte sprog har indtalingen af replikker og forteel-



lende tekster kunnet stgtte op omkring udviklingen af den mundtlige
udtryksform, herunder anvendelsen af stemmen som udtryksmid-
del afpasset efter genre.” (s. 94)

It som et element netop i mundtlighedspaedagogik var emnet for ITMF-
projekt nr. 479: “Mus og muser” og rapporten fra den tilknyttede forskning
Mads Th. Haugsted: “Kattens til besvaer eller masser af muligheder” plee-
derer forfatteren for
““en opprioritering af omradet og fremleegger konklusioner, der bl.a.
viser, at netop it som redskab, séledes som det har veeret anvendt
i Mus og muser, kan udfylde nogle af de huller i metodiske og prak-
tiske tilgange til undervisning i mundtlighed, som efterlyses fra for-
skellig side.” (s. 1)

| rapporten gagr Mads Th. Haugsted gaeldende, at mundtlighed i dansk er
et underprioriteret omrade, og en af grundende hertil er, at lzerere finder
det vanskeligt at arbejde med elevernes mundtlige udtryk. At rette pa ele-
vernes talesprog opleves som at treede eleverne for neer:
“I kraft af at den mundtlige tekst opleves som personlig, mere privat,
mere identitetsnaer, mere subjektiv, mindre objektiv, udgreenses
det mundtlige arbejde; i hvert fald alt det “naere”: samtalen, chatten,
vittigheden, socio- og dialekten.” (s. 2)
Projektets idé er da:
“— pa basis af lyd-forteellingen, at styrke elevernes muligheder for
at udvikle det talte sprog, saledes at fokus fastholdes bade paindhold
og udtryk. Ved at fastholde flygtige gjeblikke i lyd-forteellingen,
hvori den talendes udtryk kommunikeres i forskellige situationer,
skabes der mulighed for fordybelse og koncentration om den saerlige
talesproglige aestetik.” (s. 2)

Ved at bruge en pc’er skaber man sd at sige et filter, hvorigennem det er

muligt at arbejde med elevernes talesprog:
“| dette udviklingsprojekt tyder meget p4, at it kan blive det “filter”
(som flere leerere kalder det), igennem hvilket elever og leerere bliver
i stand til (alligevel) at se pa eller méaske ligefrem gennemskue mundit-
lige tekster; flere af de mundtlige ydelser er endog rollers replikker
—altsd dobbelt filter: det er jo ikke mig, men rollen, det er jo ikke mig,
men det er lyd pa pc’en. Trods det at man siden bandoptagerens
udbredelse har kunnet hgre sig selv, bliver det altsa farst med den
(hurtige og interessante) pc-er at egne (og andres) mundtlige ydelser
kan blive sa “objektiviseret”, at man kan forholde sig til dem.” (s. 14)



Og forskeren bemeerker:

“l drama som metode fremhaevedes det tit, at “rollen” giver en slags
beskyttelse: det er ikke mig, det er en jeg spiller - og dermed giver
rollen ogsa en frihed til at udforske sig selv vis “den anden”. Dette
helt fysisk at patage sig den andens identitet kan imidlertid veere
vanskeligt og pinagtigt for nogle. Med den narrative lydcollage ska-
bes mulighed for en slags dobbelt beskyttelse i kraft af, at rollen
forefindes i elektronisk form,” (s. 15)

Det papeges ogsa i rapporten, at pc’en giver mundtlige tekster en “produkt-
karakter”:
“Flere laerere peger pa, at det at processerne afkaster “produkter”,
som man kan forholde sig til, abner mulighed for, at mundtlige tekster
overhovedet bliver diskuteret, revideret og evalueret.” (s. 17)

Endelig giver it ogsa mulighed for at mundtlige tekster kan sendes til
andre uden for skolen og derved indga i et gensidigt samarbejde skoler
imellem.

Endnu en genre inden for danskfaget, der arbejdes med i et ITMF-projekt,
er den journalistiske. Den var centrum i et projekt nr. 507: “Skoletiken.” | den
tilknyttede forskningsrapport Louise Johansen og Niels Kryger: “Skole-
tiken” beskrives “Skoletiken” saledes:
“Skoletiken er en netbaseret webavis, som er blevet udviklet og stillet
til rddighed for elever i folkeskolen i samarbejde med Politiken A/S.
Hensigten med programmet har veeret at give elever mulighed for
at stifte bekendtskab med den journalistiske genre gennem et for-
holdsvis utraditionelt skoleredskab.” (s. 4)

Skoletiken udvikledes som brugerflade i foraret 2003. P4 samme tids-
punkt startede de paedagogiske forlgb. 9 skoler deltog i projektet. En 5.
klasse blev fulgt intensivt af den ene af forskerne over en 3 maneders
periode.

Et af formalene med forskningen var:
“at identificere de muligheder som Skoletiken giver for danskfag-
ligt arbejde med de seerlige journalistiske genrer.” (s. 6)

Forskeren skriver om resultatet af forlgbet:
“Gennem feltarbejdet er det kommet frem, at Skoletiken placerer
sig et sted mellem bgrnenes almindelige undervisning og en ny
made at leere pa via adgang til internettet, som ligger lidt teettere



pa deres fritid. Denne placering udger for nogle elever en stor moti-
vation for at arbejde med programmet, mens andre har sveerere
ved at forholde sig til den og laegger sig op ad en mere traditionel
leeringsrate.” (s. 8-9)

Efter at eleverne over en laengere periode har arbejdet med vikingetiden,
skal de resumere deres viden om vikinger og skrive den ind i Skoletiken
uden brug af bgger eller de gvrige materialer, de har brugt i projektet. De
fleste af barnene skriver lange tekster i lgbet af meget kort tid, og forske-
ren skriver om deres sprog:
“Sproget virker som om det ligger teettere pa deres eget hverdags-
sprog, end nar de skriver i deres projektopgave. Teksten sendrer
karakter, nar den skrives ind i en Skoletiken sammenhzeng. Bgrnene
skifter automatisk “genre” eller stil og deres skrivelyst eendrer sig
0gsa.” (s. 13)

Bgrnene bliver undervejs indfart i, hvordan man skriver et journalistisk
produkt pa nettet, hvordan man laver feengende overskrifter,
“hvor de resumerer deres “ekspertviden” om deres vikingeemner
og “saelger” deres artikel vha. overskrifter sadsom “Hjemme hos
vikingerne”, “Europas hurtigste skrive” eller “Odin ser alt”.” (s. 13)

Forskeren fremhaever, at:

“Det er veerd at bemaerke, at bgrnene kun evner at skrive sa frit,
fordi de har beskeeftiget sig med vikingerne i flere uger og indsamlet
viden ad mere “traditionel” vej, gennem bgger, pa biblioteket, i
undervisningen, som sa danner afseettet for en kreativ skriveseance.
Analysen viser, at bgrnene har tilegnet sig en viden undervejsi pro-
jektet, som afspejler sig i deres Skoletiken tekster. Det vil sige, at
Skoletiken og andre typer undervisning griber ind i hinanden, og at det
af sddan et forlab som det beskrevne fremgar, at den ene undervis-
ningsmade kun virker godt i kraft af de andre.” (s. 14)

Forskeren rejser leengere fremme i rapporten spgrgsmalet om eleverne
oplever, at de laerer noget ved at arbejde med Skoletiken:
“Dette forhold afhaenger meget af, hvordan de forskellige elever
anskuer laering, hvordan de finder sig til rette med det nye program
Skoletiken, samt hvordan de forsgger at placere det i forhold til
resten af deres undervisning.” (s. 33)



Men forlgbet af arbejdet med Skoletiken i den fulgte 5. klasse bekraefter

ifalge forskeren, at bgrnene gennem projektet har leert en raekke af de

journalistiske feerdigheder, projektet lagde op til, men:
“Spgrgsmalet er, om et program som Skoletiken, der leegger sig et
sted mellem skole- og fritidsaktiviteter, kan forvente at blive taget
alvorligt som blivende alternativ til traditionelle skolefag. ER det
overhovedet meningen? Hvor lang er dets holdbarhed? Og bliver
det ikke underlagt de samme fritidslogikker, som ogsa ggr, at bar-
nene i deres fritid zapper videre til et andet bud pa nettet, nar de er
blevet treette af det gamle?” (s. 43)

Et delvist svar giver forskerne med fglgende:

“Hvis eleverne virkelig skal fa det fulde udbytte at et program som
Skoletiken, kraever det, at eleverne selv har et klart billede af, hvad
de leerer gennem det, og hvordan programmet forholder sig til
resten af deres skolegang. Alle skolens involverede har gavn af
deres skolegang. Alle skolens involverede har gavn af at ggre sig
saddanne overvejelser, som i sidste ende raekker ud over Skoletiken
og peger pa undervisningen generelt.” (s. 48)

| projekt nr. 125: “Netveerk | Leering” indgik en raekke undervisningsforlgb,
“Netnews”, “Kampen for friheden” og “Farfars dagbog”, der alle blev ud-
viklet til brug danskfaget. Ifglge forskningsrapporten Tina Walther, Ann
Bygholm og Marianne Georgsen: “Fokus pa NIL — materialer i undervis-
ningen” gav alle interviewede leerere generelt udtryk for
“at eleverne har haft et godt danskfagligt udbytte af det undervis-
ningsforlgb, de har deltaget i. Undervisningen har som udgangs-
punkt veeret projektorienteret, men leerernes roller i forhold til ele-
verne har veeret varierende. Selv mener leererne, at deres rolle eller
funktion i varierende grader har vaeret som igangseetter, tovholder,
konsulent, vejleder eller hovedredaktgr/korrekturleeser.” (s. 4)

Og forskerne pépeger pa grundlag af svarene fra de interviewede leerere
at der ser ud til
“at veere en sammenhang mellem leerernes it-kundskaber og deres
evne til at formulere et leeringsmal for undervisningen og ligeledes se
de perspektiver, it-veerktgjerne har uden videre undervisning.” (s. 10)

Forskningen i tilkknytning til projekt nr. 468, der er en afprgvning af it-mate-
rialet “Skriveveerkstedet” (ved Mikrovaerkstedet), har til formail:
“at undersgge en gruppe dansklaereres sproglige og metodiske for-



udsaetninger for at kunne udnytte de forskellige hjeelpefunktioner i
skriveveerkstedets redigeringsmodul efter hensigten. Projektet skal
tillige pege pa mulige indsatsomrader i forbindelse med en styrkelse
af danskleerernes sproglige og teoretiske viden.”

Fra Elisabeth Arnbak: “Hvad er der galt ved matte stavet som
“mote”? Centrale faktorer i den paedagogiske implementering af ny
forskningsbaseret viden: Underviserens sproglige forudsaetninger
og paedagogiske praksis.” (s. 3)

Elisabeth Arnbaks rapport har som udgangspunkt, at
“en effektiv og kvalificeret brug af de tekniske hjeelpemidler forud-
seetter, at dansklaererne er i besiddelse af sproglig indsigt, at de har
viden om leese-, skrive- og staveprocesser, og at de er bekendt med
veldokumenterede teorier om udvikling af leese- og skrivefeerdig-
heder.” (s. 3)

| forskningsprojektet besvarede 24 danskleerere en caseopgave. Leererne
skulle gennemfare
“en analyse af en elevs stavekompetence, opstille en fejltypologi,
kategorisere elevens stavefejl ved hjeelp af denne samt foretage en
prioritering af retstavningsmaessige indsatsomrader for den pagzel-
dende elev.” (s. 3-4)

| opsummeringen skriver Elisabeth Arnbak, at det ma konstateres, at Skrive-
veerkstedet tilbyder dansklaererne nyttige redskaber og hjelpemidler til
undervisning i skriftsprog, men at:

“dette projekt har understreget det ngdvendige i, at visse forud-

seetninger etableres, hvis programmet skal bidrage til kvalitet i

undervisningen:

1. Dansklaererne skal have en god sproglig bevidsthed og viden
om staveregler pa dansk. En del dansklaerere har behov for at fa
opkvalificeret deres sproglige og skriftsproglige viden, hvis de
skal kunne udnytte programmets redskaber efter hensigten.

2. Der er behov for en funktionel beskrivelse af lyd til bogstavsfor-
bindelserne pa dansk. Der bgr sgges om midler til at kortleegge
forbindelserne mellem lyd og bogstav pa dansk, og der bar
udarbejdes en funktionel udviklingsbetinget beskrivelse af stave-
regler pa dansk.

3. Der bar skabes konsensus om en funktionel fejltypologi baseret
pa nyere forskningsbaseret viden om processer i stavning og ud-
viklingen af disse.” (s. 29)



Og forskeren tilfgjer:
“Den paedagogiske implementering af ny forskningsbaseret viden
tager tid; det har dette projekt dokumenteret. Projektet understreger
endvidere betydningen af, at it-firmaer og forlag inddrager reprae-
sentanter fra forskning og fra praksis i udviklingen af nye undervis-
ningsprogrammer og -materialer, sd ny viden kan blive implemen-
teret i leese- og staveundervisningen hurtigt og effektivt.” (s. 29)

Forskningsrapporten vedr. projekt 417 — Lab, Language Across Borders

Bente Meyer: “Fremmedsprogleering i digitale miljger” har en hovedtese:
“at der i bgrns og unges digitale praksisformer i de uformelle
leeringsmiljger findes uudnyttede ressourcer, som skolen kan pro-
fitere af i det omfang, de kan integreres i den formelle laeringskon-
tekst.” (s. 5)

Selve projektet “Language Across Borders”, der inddrager engelsk, tysk
og fransk i elevernes arbejde, er baseret pa en raekke spil, lege og opgaver
“der tager udgangspunkt i elevernes lyst til og kompetencer i at
kommunikere og lege pa fremmedsprogene pa computeren.” (s. 8)

Elever fra 4. klasse deltog i projektet. Forskerne benyttede sig af kvalita-
tive interviews med i alt 62 elever, observationer, indsamling af kommu-
nikation og fokusgruppeinterviews med de deltagende 5 laerere.

Konklusionen pa projektets forskningsdel lyder som fglger:

“De empiriske data peger p4, at integrationen af de digitale medier
i fremmedsprogsundervisningen kan understgtte kommunikative
og interkulturelle mal i fremmedsprogsundervisningen. Dette
fremgéar af bl.a. observationerne, der viser, at eleverne i deres
arbejde med LAB anvender savel lingvistiske som pragmatiske og
strategiske kompetencer i det sproglig arbejde, og at de treener
bade deres mundtlige og skriftlige sprogfeerdighed. Dette betyder
ikke mindst, at eleverne arbejder med - og fokuserer pa - sprogets
form, nar de sidder ved computerne, men ogsa at de ggr dette med
udgangspunkt i hensigtsmaessige mader at bruge sproget pa, som
bl.a. er forankret i deres lyst til at kommunikere, skabe, spille og
konkurrere.



Derudover viser det empiriske materiale, at bgrnene anvender
affektive og adfeerdsmeessige kompetencer i arbejdet med de digi-
tale medier, kompetencer der er grundlaeggende for at praktisere
interkulturel kommunikation.” (s. 42)

Det skal bemeerkes, at selve projektet i 2003 modtog Den Europaeiske
Sprogpris (sammen med gymnasieprojektet “French Learning in Cyber-
space”) med begrundelsen, at det
“stimulerer eleverne til i hgjere grad at tage ansvar for deres egen
leering. Samtidig bruger eleverne hinanden mere end i den traditio-
nelle undervisning, hvilket fremmer samarbejdet i klassen.” (s. 4)

Forskerne bemeerker i deres afsluttende konklusion, at fremmedsprogs-
undervisningen
“til en vis grad til stadighed er bundet i et fokus pa form, som tager
udgangspunkt i grammatikundervisning, overseettelse og gvelses-
peedagogik.” (s. 42)

Det er ikke mindst elev-interviewene, der giver dette indtryk, og det sva-
rer helt til elevudtalelser i en reekke andre projekter vedragrende skolefag
og it. Gennemgaende giver eleverne udtryk for, at de har fundet projekt-
perioden med den it-baserede undervisning speendende, netop som en
afveksling fra dagligdagens undervisning, der ikke tillader dem den
samme frihed og selvsteendighed, og ikke i samme grad lader dem have
ansvar for deres egen lzering. Det er imidlertid et spagrgsmal, hvor meget
der skal leegges i disse elevudtalelser. De markerer, at brugen af compu-
tere i undervisningen endnu ikke er en del af den daglige rutine, men er
de ogsa et palideligt udtryk for, hvordan den daglige undervisning sa fak-
tisk er?

Netop i rapporten fra projekt 417 findes der (s. 39) et uddrag af fokusin-
terviewet med de fem deltagende leerere, hvoraf det fremgar, at der ikke
er overensstemmelse mellem, hvad eleverne forteeller om deres skole-
dagligdag (her om brugen af bgger i sprogundervisningen), og hvad
leererne kan berette om samme undervisning.

Der synes blandt eleverne i skolen at findes nogle stereotyper om undervis-
ning, der dukker op ved givne lejligheder, her ved projekter der indebze-
rer en afbrydelse af den almindelig skolegang, og som et hovedkende-
tegn har en intensiv brug af computeren — og nettet.



Sadanne stereotyper gar det vanskeligt at afggre, hvor megen veegt der skall
tilleegges udsagn i forskellige rapporter om, at computeren som redskab
i sig selv er motiverende for eleverne. De er det i ITMF-projekterne — nar
de tekniske problemer ikke er for store — men er de det ogsa i fremtiden,
nar de indgar som en fast og selvfalgelig del af den daglige undervisning?

Som en del af et starre ITMF-projekt i en kommune indgik et engelskprojekt,
hvor man dels satte fokus pa begynderundervisningen i engelsk (5.-6.
klasse), dels pa fagligt steerke elever der udpegedes til at arbejde i et net-
veerk mellem kommunens skoler. Projektet, nr. 256, havde en tilknyttet
forskningsdel Bente Meyer: “Fremmedsprog i digitale leeringsnetvaerk”,
hvis formal blev formuleret som falger:

“Forskningen fokuserer pd at undersgge muligheder med it i rela-

tion til undervisningsdifferentiering, vidensdeling og samarbejde i

leeringsnetvaerk med seerligt fokus pa fremmedsprog.” (s. 3)

Der er ifglge forskningsrapporten tale om et projekt, der ikke lykkedes af en
reekke arsager. Dels havde man ved udveelgelsen af eleverne ikke gjort sig
klart, hvad der skulle forstas ved “elever med seerlige evner i engelsk”, dels
var der store tekniske problemer med netveerket — og eleverne pa 5.-6.
klasses niveau var ikke i stand til at netveerke frugtbart med andre elever
i netklassen, som de ikke havde fysisk eller socialt kendskab til. De havde
heller ikke sa stor it-kompetence som forventet.

Forskerne fandt derfor ikke i dette projekt, hvilke muligheder der fandtes for
brugen af it som redskab for “undervisningsdifferentiering, vidensdeling
og samarbejde i leeringsnetvaerk med szerligt fokus p& fremmedsprog” og
det gav dem anledning til at rejse spgrgsmalet om,
“i hvilket omfang man kan forestille sig at implementere en
(fag)didaktik med udgangspunkt i digitale medier uden at efterud-
danne leerere og skoleledere mhp. en operationalisering af de mulig-
heder, som ligger i medierne.” (s. 41)

Men i et andet projekt, nr. 140 Leif Gredsted og Lisa Gjedde: “Bgrns for-
teelleruniverser”, synes erfaringerne med at inddrage informationstekno-
logien i fremmedsprogsundervisningen derimod at vaere gode. Projektet
er i hovedsagen et danskprojekt, hvor eleverne arbejdede med skeermba-
serede forteellinger, men som en udlgber af det indlagdes endnu et forlgb
med en af klasserne, der nu var blevet en 6. klasse. Ved udarbejdelsen af
skeermfortaellingerne kunne eleverne dels benytte sig af professionelt
fremstillede figurer og baggrunde, men de skulle ogsa selv fremstille



figurer og baggrunde.
“Udgangspunktet skulle veere en kort historie, der var skrevet pa
dansk og derefter oversat til engelsk. Naeste trin skulle besta i at over-
fare historien til drejebogsark, hvor baggrunde og figurer skitseredes
som et storyboard, og at omskrive historien til forteellende tekst og
replikker til taleboblerne. Sidste trin var at implementere historierne
med anvendelse af indtalt lyd — pa engelsk.” (s. 89)

Forlgbet var sdledes lagt til rette som et samarbejde mellem fagene dansk,
engelsk og billedkunst. Engelskfaget havde et godt udbytte af forlgbet.
Alle eleverne havde leert noget:
“Det var en stor fordel for isaer svagere elever, at de af egen drift
brugte tid pa at gve sig pa den engelske udtale, for de indtalte
replikker mv. i programmet, de ville nemlig gerne have, at det lad
godt. Selv den svageste elev, der normalt intet sagde i engelsk-
timerne, fik indtalt lyd.
De fagligt steerke elever var samtidig blevet udfordret pa en anden
made end i en normal engelsktime, idet det sproglige niveau havde
veeret hgjt med hensyn til seetningsbygning og ordforrad.
Efter lzerernes mening havde forlgbet vaeret et fint eksempel pa,
hvordan man kan arbejde med undervisningsdifferentiering i engelsk-
undervisningen.” (s. 91)

Fremmedsprogsundervisning dukker ogsa op i andre projekter som sma
underprojekter i kortere forlgb. Saledes findes der i rapporten fra projekt
153 Birgitte Holm Sgrensen, Bernt Hubert, Jette Risgaard og Gitte Kir-
keby: “Virtuel skole”, der behandler erfaringerne fra Farum kommune
med at lade eleverne have deres egne computere hjemme, en redegg-
relse for et projekt med organisatorisk stgtte fra “Friends and Flags”. Her
skulle eleverne bl.a. chatte med en israelsk klasse p& samme niveau (6.
klasse):
“Bgrnenes chat udviklede sig pa et sprogligt niveau fra “hverdags-
engelsk™ til mere specialiseret sprogbrug, selvfaglgelig afhaengig af
de enkelte elevers sproglige niveau. Ifglge laereren var chatten en
leeringsmaessig gevinst i et fremmedsprogligt perspektiv, idet der
var mulighed for differentiering, saledes at de fagligt svage elever
kunne kommunikere pa deres niveau og fgle en tilfredsstillelse ved
at “veere med”, og de fagligt dygtigere fik - meget ud af at kommu-
nikere med israelerne. De havde pa grund af deres sproglige kom-
petencer overskud til at fokusere pa det indholdsmaessige i deres
kommunikation med de israelske elever.” (s. 55)



| flere rapporter papeges den ejendommelighed, at netop faget matematik
star svagt, hvad angar brugen af it i undervisningen. Ikke sddan at forsta,
at der ikke findes programmer til undervisningsbrug i matematik, men
som det anfagres i rapporten fra projekt 250 Inge B. Larsen: “Matematik
og IT i skolestarten/dialogisk matematik’’:
“Feellesmgdernes programintroduktioner afspejler den vanskelig-
hed, man har ved integration af it i matematikundervisningen: Man
har ikke et elektronisk hovedveerktgj sddan som sprogfagene har
det (tekstbehandling), men derimod en raekke vidt forskellige e-
veerktgjer, bade hvad handtering og virke angar. Disse e-veerktgjer
er som regel rettet mod en bestemt matematisk disciplin, men en
vis overlapning til andre discipliner kan findes, hvilket ikke ggr det
nemmere at bestemme hvilket e-veerktgj, der er bedst egnet i en
given situation.” (s. 12)

Rapportens forfatter bemaerker i gvrigt, at det
“i almindelighed ikke er nok at leere handteringen af et e-veerktgj til
matematik. Man skal ud over et indgaende kendskab til e-veerktgijets
virkemade ogsd have set dets muligheder i forbindelse med en
reekke forskellige emner, fgr man selv naturligt medtsenker pro-
grammet i relevante situationer.” (s.12)

Om andre skolefag har tilsvarende problemer med integrationen af it frem-
gar ikke af rapporterne. Kun matematikfaget omtaler dem udtrykkeligt, sa
maske har dette fag szerlige vanskeligheder pa dette omrade.

Forskningstilknytningens sigte i projekt nr. 250 var
“at afdaekke den betydning integrering af it har for faget matematik
pa begyndertrinnet samt for samarbejdet mellem fagene dansk og
matematik.” (s. 8)

Hvad det sidste angar synes der ikke at tegne sig noget klart billede af en
synergieffekt saledes at forsta, at samarbejdet med dansk skulle have
fremmet integrationen af it i matematik-undervisningen, men projektdel-
tagelsen synes i gvrigt at have fgrt til en gget anvendelse af computeren
i undervisningen (s. 33) ligesom det ogsa efter laerernes skgn har gget
elevernes forstaelse af matematik, at de har haft let adgang til computeren
i kKlasseveerelset.



| projektet var der i hvert klasseveerelse direkte adgang til to netopkob-
lede computere. Lererne sa det som en klar fordel ogsa i skolestarten,
hvor en erfaring fra projektet i gvrigt var, at en systematisk indfaring i
brugen af computeren naeppe er hensigtsmaessig pa de tidligste klassetrin
(bgrnehaveklasse og 1. klasse).
“Bedre er det, at eleverne introduceres til de forskellige muligheder
efterhanden som de far brug for dem i praksis.” (s. 43)

Ogsa projekt nr. 440 Lena Lindenskov og Kirsten Gronemann: “Matematik-
portal til 10. klasse” tager sit udgangspunkt i paradokset, at it udnyttes sa
beskedent i matematikundervisningen.

| projektet opstilles fire forklaringer af flere mulige:

1. En manglende matematikportal, der skulle gagre det muligt for
elever at kommunikere indbyrdes med leerere og med personer
udefra, herunder elever fra andre skoler om matematiske
emner.

2. Et manglende skriveveerktgj, der er specielt egnet til de behov,
der findes i matematikundervisningen og matematiklaeringen.
“Man ma kopiere og klistre imellem saerlige matematikpro-
grammer og tekstbehandlingsprogrammer, som alle er fortro-
lige med, hvis man skal skrive en tekst med matematik.” (s. 17)

3. Manglende gode “it-baserede specifikke undervisningsmateriaer,
som er lige sd gennemarbejdede som leerebgger, men som ind-
drager it-mediets muligheder.” (s. 17)

4. Manglende “muligheder for at laerere kan gare sig fortrolige med
mulighederne og bidrage aktivt til at mulighederne udvikles i en
positiv retning.” (s. 17)

Forskningsdelen koncentrerede sig iseer om de sidste to punkter, bl.a. fordi
projektet i hgj grad var forfulgt af uheld, hvad punkterne 1 og 2 angik, altsa
udarbejdelse af et egnet undervisningsmateriale i et teet samarbejde med
involverede matematikleerere.

Det feerdige materiale kom til at besta af tre scenarier med tilhgrende feer-
dighedsdele:

Scenariet “Drgmmebolig” havde saledes tilknyttet (men som ved de to
andre scenarier systematisk adskilt fra) feerdighedsdelen geometri. Scena-
riet “Flytte hjemmefra” havde tilknyttet en faerdighedsdel om gkonomi,
og endelig havde scenariet “Spillecafé” tilknyttet en feerdighedsdel om
statistik og sandsynlighedsregning.



Hvilken betydning it havde for projektets forlgb hvad arbejdet med sce-
narier og feerdighedsdele angér er imidlertid usikkert. Ved de gennem-
farte interviews med elever og leerere viste de sig, at it — som i en reekke
andre ITMF projekter — i sig selv var motiverende for mange elever, bade
fordi de mente, at gget it-kompetence er vigtig for deres fremtid, og fordi
de fandt det interessant at kunne arbejde med de helt aktuelle informa-
tioner, de kunne finde pa skeermen. Spegrgsmalet er imidlertid om de
leerte matematik?

Forskernes indtryk er fglgende:
“De fleste elever opfatter det at arbejde med computer som hjem-
ligt og afstressende og motiverende. De omtaler, hvad de har leert
som noget, der har med deres hverdag at ggre, men de omtaler
ikke, at det er matematik , de har leert.
Heller ikke leererne gar i dybden med overvejelser over det mate-
matiske indhold.” (s. 50)

Dette betyder imidlertid ikke at der her er tale om et i det store og hele
mislykket projekt. Det ma betragtes som et pilotprojekt, der alvorligt
haemmedes af, at de to vigtige dele, portalen og skriveredskabet ikke kom
pa plads, og de deltagende laerere og elever har leert meget af at veere
med:
“Fra interviews af leerere og elever ser vi, at de pa trods af forskel-
lige former for skuffelser er overbeviste om, at ideen med it i mate-
matikundervisningen holder, ogsa selv om it’s betydning i produk-
tet ikke er seerlig synlig”.

Der er imidlertid en saerlig grund til at give projekt 440 en mere udfarlig
omtanke. Forskerne gjorde her nogle meget vaesentlige iagttagelser ved-
rgrende elever, der har vanskeligt ved at arbejde med matematik. Det var
meningen at scenarierne netop skulle fa eleverne til at arbejde med mate-
matikken i hverdagen og derved ggre den mere forstaelig ogsa for de sva-
gere elever.
Men for disse elever var det ingen hjeelp. De sggte et facit, som de plejede
at ggre, og magtede ikke det krav om selvstaendighed, som arbejdet med
scenarierne indebar.
“Det synes saledes som om en gruppe elever ma foretage en kraftig
aendring af deres tilgang til lzering for at kunne fa fagligt udbytte af
materialet. Det kan vaere problematisk at bruge et materiale, sa det
som tendens udelukker en del af eleverne.” (s. 34)



Et projekt, nr. 460 Tasha Buch, Rikke Magnussen og Morten Misfeldt:

“Kompetence Udviklende Matematik Spil”, har fulgt udviklingen af spil,

der skulle stgtte udviklingen af matematik-kompetencer. Spillet var pa

afprgvningstidspunktet ikke feerdigt, men nogle tendenser kunne dog

iagttages, bl.a. at 3D Skydespilsgenren ikke syntes velegnet som model

for opbygningen af sddanne spil. En anden interessant iagttagelse var:
“Det hgje tempo i spillet giver ikke meget rum til refleksion eller
preecise beregninger, men det har ogsa snarere veeret tanken at
maTEmaTRIS-spillet skulle udvikle mere intuitive talfornemmelser.
Hvorvidt det er lykkes, har vi ikke veeret i stand til at sige ret meget
om, der ma mere forskning til, men vi mener, at tempoet er en inter-
essant dimension at undersgge narmere, og ideen om at stgtte de
mere tavse laereprocessor igennem hurtige spil virker lovende og
er vigtige at undersgge naermere.” (s. 18)

Der omtales ogsé arbejde med matematik og it i andre forskningsrapporter,
men nogle tydelige konklusioner kan ikke drages af dem, hvorfor de ikke
omtales her.

“Et ITMF-projekt omfatter i sagens natur ogsa en reekke it-integre-
rende elementer”
skriver forfatterne til rapporten om projekt nr. 138 Henrik Busch og Jan
Sglberg: “Mars 2003 og Dansk Rumfart”, side 43. Hvilke disse integre-
rende elementer er, neevnes kun eksempelvist. Man har etableret en group-
care konference, og i gvrigt benyttet sig af e-mail og internettet. Eleverne
har ligeledes benyttet sig af software til multimediepraesentationer, lige-
ledes konstruktion af Lego-robotter har veeret en del af arbejdet pa en af
skolerne, men:
“Pa trods af disse eksempler er det overordnede billede, at infor-
mationsteknologiens tilstedeveerelse i “Mars 2003 og Dansk Rum-
fart” ikke er udpreeget markant. Man fristes derfor — pa baggrund
af de mange indsamlede eksempler pa et vellykket udviklingspro-
gram - til at konkludere, at den manglende synlighed af it og
medier maske netop er et tegn pa, at det er lykkedes at integrere
disse i undervisningen i et hensigtsmaessigt omfang og pé et pas-
sende niveau.” (s. 44)



Laesningen af rapporten giver akkurat det indtryk. Faget fysik/kemi i folke-
skolen syntes efter denne rapport at dgmme at have gode muligheder for
integration af it og medier i undervisningen. De fa andre rapporter, hvori
fysik/kemi (respektive natur/teknik og andre naturfag) indgar, tegner et til-
svarende billede, om end ikke alle rapporter beskriver vellykkede projekter.

Rapporten om projekt nr. 214 Henrik Busch og Sgren Dragsted: “IT og
natur/teknik” er saledes en rapport om et mislykket forsgg pa integration i
naturfagsundervisningen.

Forskningsprojektets overordnede formal defineres saledes:

- at afdeekke hvordan medier og it kan integreres i natur-
fagsundervisningen ved hjeelp af et internetbaseret samarbejds-
forum, og hvilken indflydelse dette redskab har pa fagets ind-
hold og undervisningens praksis

« at afdeekke hvordan vidensdeling leering foregar i det seerlige
leeringsmiljg, som i “It og Natur/teknik’ udspiller sig mellem aktg-
rer (leerere, elever) og redskaber pa de involverede skoler.” (s. 4)

Men projekt nr. 214 madte store vanskeligheder, bade pa det organisatoriske

plan og pa det tekniske plan. Forskerne skriver i deres sammenfatning bl.a.:
“Naturfagligheden i projektet har som udgangspunkt veeret en staerkt
betonet faktor. Imidlertid er der ikke basis for at konkludere, at inte-
grationen af websiden i de tematiske forlgb har bidraget positivt til
at styrke fagligheden — snarere tveertimod. Der er kun et meget
ringe antal udarbejdede elevsider, som formidler et fagligt indhold,
som andre elever ma formodes at kunne anvende i en faglig leere-
proces. Ydermere kan det konstateres, at de ganske fa fagligt gode
sider kun er blevet laest af meget fa elever. Eleverne har haft lejlig-
hed til at gve anvendelsen af digitale medier, og det er vurderingen,
at mange har opnéet et betydeligt it-fagligt udbytte. Dette var imid-
lertid ikke det primeere formal med ITMF-projektet. Den tid, ele-
verne har anvendt pa at fa teknikken til at virke, har veeret helt ude
af proportioner med de mal, der er for faget natur/teknik.” (s. 44)

Det var imidlertid ikke alene de tekniske problemer, der voldte vanskelig-
heder, ogsa elevernes indstilling til kommunikation over nettet var ander-
ledes end forventet:
“Den helt overordnede konklusion er, at eleverne interesserer sig
for sider lavet af elever i egen klasse og i neeste omgang af elever
fra andre klasser pa egen skole.” (s. 36)



Hvorimod interessen for, hvad der foregik pa andre skoler var mere
beskeden. En medvirkende faktor hertil kan dog have veeret den meget
langsommelige kommunikation, der syntes at have veeret knyttet til selve
projektets indretning:
“En maske endnu mere vaesentlig og i projektkonceptet iboende
barriere har vaeret manglen pé kvik kommunikation om de natur-
faglige emner. Eleverne har typisk matte vente mindst en uge pa
maske at fa et svar fra andre elever i “vidensdelingsnetveerket”. |
et undervisningsforlgb af en maneds varighed er dette ikke hold-
bart.” (s. 45)

Der er imidlertid ogsa et andet problem ved anvendelsen af netveerk i
naturfagsundervisningen, som kommer til syne fx i forskningsrapport fra
projekt nr. 442 Sgren Breiting og Jan Sglberg: “Udvikling af et lokalt web-
sted til natur/teknik: NetogNatur.dk.”.

| denne rapport overvejer forfatterne en raekke anbefalinger til det frem-
tidige arbejde med NetogNatur. Herunder kommer de ogsa ind pé spgrgs-
malet om brugen af webstedet som database, hvor eleverne kunne
leegge egne data ind. Herom skriver forfatterne:
“Der er flere problemer ved at fastholde database ideen: Ud over
de praktiske og evt. gkonomiske problemer, kan man stille spgrgs-
malstegn ved, om eleverne har glaede af at kunne arbejde med en
saddan database. Vores begraensede erfaringer hidtil peger pa, at
eleverne i 5.-6. klasse i hvert fald ikke er seerligt motiveret for at
skulle foretage en systematisk opsamling af data. Spgrgsmalet er,
om eleverne, der har natur/teknik, er for unge til at have gleede af
denne type arbejde?” (s. 59)

Ganske vist tyder de interview, som forskerne gennemfgrte under en
reekke fokusgruppesessioner, p4, at eleverne har ganske klare forestillinger
om, hvad man kan bruge computere og internet til i naturfagsundervis-
ningen, men spgrgsmalet er, om de pagaeldende alderstrin faktisk magter
at meddele sig til andre elever p& en sddan made, at modtagerne far et
fagligt udbytte ud af at laese teksten.

Forfatterne til forskningsrapporten om projekt 442 kommenterer en elev-
tekst fra en 5. klasse saledes:
“Man far en klar fornemmelse at, hvor meget der er rene elevfor-
muleringer, og hvor der ligger opslag i handbgger o. lign. til grund
for teksten. Havde eleverne alene skullet skrive rent faglige ting,



ville mange elever nok fristes til at skrive mere eller mindre af fra
handbggerne, som vi ofte ser. Det er veerd at overveje, hvilke lzere-
processer en sadan tekst har indebaret for forfatterne, og hvilket
udbytte andre elever vil have af at lsese en sddan tekst. Umiddel-
bart ma man regne med, at det er forfatterne, der far mest ud af tek-
sten, hvorimod den ikke er saerligt fagligt ladigt informerende for
andre elever.” (s. 42)

Andre projekter i andre fagomrader arbejder ogsa med elevtekster med
vekslende resultat, men det er i rapporterne om de naturfaglige projekter,
der fortzelles om de starste vanskeligheder. Man kan rejse det spgrgsmal,
om arbejdet med it i naturfagsundervisningen har bidraget i saerlig grad
til at understrege behovet for en klar faglighedsopfattelse inden for disse
fag og for ngdvendigheden af en solid faglig indsigt for leerernes ved-
kommende.

At eleverne har vanskeligheder ved at arbejde med digitale veerktgjer, der
kan behandle store datamaengder, fremgar ogsa af rapport nr. 160 Kirsten
Nilsen & Finn Horn: “GIS i folkeskolen. Forskningsrapport om elevernes
leereprocesser”. Forskerne fokuserede her pa, hvilke leereprocesser, der
finder sted, nar elever arbejder med veerktgjet GIS (Geografiske Informa-
tionsSystemer). Forskerne konkluderer i rapporten, at:
“Vores undersggelse viser klart, at eleverne har leert mere om GIS.
Nar vi gar lidt taettere pa, sa er eleverne i hvert fald i stand til at
bruge veerktgjet, nar de felger en detaljeret vejledning. Med vejled-
ningen i hand kan de ogsa lgse forholdsvis simple faglige opgaver,
men arbejdet med at bruge veerktgjet overskygger langt arbejdet
med at komme til ny faglig erkendelse. Og som spgrgeskemaun-
dersggelsen viser, sa kan de ikke bruge veerktgjet bedre, end de
kommer til kort, nar de skal hente et par enkle informationer fra en
database. Konteksten er altsd afggrende for evnen til at udnytte
GIS-programmellet til indhentning af oplysninger. Det vil sige, vi
ser mange tegn pa, at eleverne har laert veerktagijet at kende, men vi
har ikke set tegn pa, at de kan bruge det selvsteendigt fra starten af
et projekt til slutningen.” (s. 26)

Det synes imidlertid ikke at veere GIS-veerktgjet i sig selv, der er for vanske-
ligt at arbejde med. Hovedbarrieren er manglende tid og ogsa manglende
elevmanualer, men som tilfeeldet var med webstedet NetogNatur.dk er
GIS ogsa et veerktgj under videreudvikling. Feelles for projekter inden for
det naturfaglige omrade er imidlertid det problem, at fagenes timetal ikke



tillader, at der bruges for megen tid pa at laere eleverne brug af de elek-
troniske medier, hvis disse fag alene skal beere denne byrde.

Forskningsrapporten til projekt nr. 406 Steffen EImose: “IT i skoven i skolen”
taler direkte om, at der méaske ligger et iboende dilemma her
“idet informationsteknologien tager tid og ressourcer i undervis-
ningen, hvilket umiddelbart vil kunne ga ud over tid og ressourcer
fra det naturfaglige indhold i undervisningen.” (s. 1)

Netop naturfagene har som et hovedkendetegn
“elevernes direkte kontakt med undervisningsemnet og den prak-
sisk/eksperimenterende tilgang til leering.” (s. 1)
og det indebeerer, at der ikke rigtig er plads til at lade it optreede som et nyt
indholdsemne, hvis ikke det kan integreres i den almindelige undervisning
og styrke denne, eller hvis ikke brugen af it-udstyr direkte kan styrke ind-
dragelse af eksperimenter og praktisk feltarbejde i undervisningen.

Projekt 506 Sgren Breiting og Jan Sglberg: “Elevernes datalogning i
fysik/kemi og biologi” redeggr for erfaringerne med brug af dataloggere i
naturfagsundervisningen. Forskerne formulerer projektets hovedspargsmal
saledes:
“Hvad kan eleverne pa de pageeldende klassetrin leere af relevant
stof ved hjeelp af deres arbejde med dataloggere stgttet af deres
leerer, som de ellers ikke ville (kunne) lzere pa disse klassetrin?”’ (s. 14).

Arbejdet i de to deltagende 8. klasser fulgtes savel gennem observation
som interview (fokusgruppesessioner). Leererne bidrog med egne beskri-
velser af deres undervisningsforlgb og svar pa spgrgeskemaer.

Maske ikke sé overraskende var forskernes svar pa deres eget spgrgsmal,
at brugen af dataloggere ikke i sig selv bidrog til en hgjnelse af undervis-
ningens kvalitet eller til en integration af faglige omrader fra biologi og
fysik/kemi.
“Men brugen af dataloggere har et potentiale til at medvirke til, at
elevernes arbejde med konkrete undersggelser kan bruges til, at de
udvikler deres faglige begreber og metodiske forstdelse fra de
naevnte naturfag, ofte i samspil.” (s. 55)

— 0g en interessant pointe er, at eleverne fra en deltagende laeseklasse
klarede sig godt i sammenligning med eleverne fra 8. klasse:
“Hvor man maske skulle tro, at brugen af dataloggere fagrst og



fremmest ville hjeelpe de steerke elever til at blive endnu bedre, er
der hermed indicier for, at mindre staerke elever kan fa bedre vilkar
for deres laereprocesser i den sociale kontekst, der altid spiller ind
pa& en klasses udbytte af den planlagte undervisning. Samtidig
giver dataloggerens visualiseringsmuligheder tilsvarende disse
elever noget mere konkret at forholde sig til i sammenknytningen
af malinger og teori.” (s. 54)

Af forskernes redeggrelse for reekken af ITMF-projekter pa det naturfaglige
omrade fremgar det, at erfaringerne har veeret blandede. Meget fa projek-
ter kan siges at have veeret en ubetinget succes, men for en del skyldes det,
at materialer og teknik stadig befinder sig i en udviklingsfase.

Der er imidlertid et treek, der gar igen fra rapport til rapport. Det er kravet
om laerernes faglige kunnen som en forudsaetning for, at eleverne kan
udnytte de muligheder for selvsteendighed og gensidig laeren af hinanden,
som brugen af it i naturfagsundervisningen abner for.

Men der er ogsa et andet krav til leererne, der maske ikke har s& meget
med it i undervisningen at ggre, men som fremtraeder med starre styrke
her. Det er leerernes opmaerksomhed pé kvaliteten af de produkter, ele-
verne praesterer, nar de henter oplysninger fra computerbaserede under-
visningsmaterialer eller fra nettet.

Forskningsrapporten fra projekt nr. 459 Kristine Andersen: “Brugerbe-
stemte niveauer i undervisningsmidlerne”, der er en redeggrelse for af-
prgvningen af en internetbaseret dyrenggle, der er udviklet af forlaget
ConDidact, papeger netop dette problem:
“Selvom eleverne altsa finder det internetbaserede undervisnings-
materiale mere spaendende og motiverende for deres arbejde med
at age forstaelsen, bestar sterstedelen af elevernes tekstproduktioner
af kopieret tekstmateriale fra danske-dyr.dk. Elevernes tekstproduk-
tioner fremstar saledes som en reproduktion af det eksisterende
materiale. Der kan derfor sds tvivl om, hvorvidt elevernes forstaelse
af emnet bunder seerlig dybt.” (s. 46)

Og senere understreges det i rapporten, at:
“Det stiller altsd nogle faglige og paedagogiske krav til elevernes
arbejds- og leereprocesser at anvende internetbaseret og brugerbe-
stemt materiale, som leverer muligheden for at kopiere tekst, bille-
der og lyd.” (s. 62)



Om projekt nr. 119 Lisa Gjedde: “Narrativitet som leeringspotentiale i

web-baserede leeringsrum’ skriver forskeren i rapporten:
“Dette projekt har haft til formal at fremstille et web-baseret
laeringsrum, som med udgangspunkt i en konstruktivistisk og nar-
rativ tilgang har udviklet et web-baseret narrativt leeremiddel med
veerktgjer, som muligger udvikling af elevers web-fortaellinger, kol-
laborativ leering og multiple tilgange i forhold til kognitive og laerings-
maessige praeferencer og styrkesider hos eleverne.” (s. 5)

Projektets emne var folkestrejken i 1944 og laeremidlet, som det var projek-
tets formal at fremstille, sigtede mod tveerfaglige lzeringsforlgb i historie
og danski 7. og 8. klasse.

Tekstmaterialet blev fremstillet med inddragelse af tekstforfattere fra Bgrne-
litteraturskolen pa Danmarks Psedagogiske Universitet og illustrations-
materialet blev udarbejdet af professionelle illustratorer.

| afprgvningen af prototypen deltog ca. 100 elever fra tre skoler. Fgr selve

afprgvningen gennemfartes for alle elever en forberedelsesfase:
“Alle lzerere planlagde et forberedende forlgb, hvor eleverne blev
introduceret til genren den historiske fortaelling, og hvor de prg-
vede at skrive forteellende f.eks. med udgangspunkt i en dagbogs-
form eller brevform. Forlgbene sigtede pa at eleverne skulle have
en fortrolighed med det at skrive historiske forteellinger, for at det
skulle veere muligt at vurdere programmets funktion uden den bias
at nogle elever maske ikke fgr havde arbejdet med genren. Formalet
med disse paedagogiske indledende forlgb var derfor, at leererne
skulle gennemfgre nogle forlgb som forberedte eleverne bade ind-
holdsmeessigt og udtryksmaessigt pa arbejdet med programmet.
Det sikrede saledes, at alle havde arbejdet med besaettelsesperioden
op til folkestrejken, og at de havde stiftet bekendtskab med genren.”
(s. 16)

Afpravningen forlgb ikke uden store tekniske vanskeligheder pa to af sko-
lerne, hvilket begreensede afprgvningen, fordi det ikke kunne lade sig
gare at gennemfgre de planlagte forlgb i fuld udstraekning. Det lykkedes
dog at gennemfare en raekke programforlgb, der kunne danne grundlag
for den videre udvikling af programmet og for en undersggelse af pro-
grammets leeringspotentialer.



Af copyright arsager viste det sig i gvrigt at veere meget kompliceret at
leegge autentisk kildemateriale ind i programmet.

Erfaringerne fra afpreavningen opsummeres i rapporten saledes:
“Programmet kreever en tidshorisont og en planlaegning, der teenker
det ind i en peedagogisk sammenhasng, og support fra den paeda-
gogiske it-vejleder for at veere sikker p4, at det fungerer i forhold til
de fa timer som historieundervisningen kan rade over. Derfor vil
det nok fungere bedst i et tveerfagligt forlab med dansk. Til gen-
geeld kan et velfungerende forlgb vaere meget givende i forhold til
at bringe svagere elever pa banen og motivere elever, som ikke er
sa staerke skriftligt til at udtrykke sig ligeveerdigt med andre, samt
til at opfylde historiefagets mal om “at stimulere elevernes evne til
indlevelse, analyse og vurdering og fremme deres lyst til at videre-
give og skabe historiske fortaellinger pa baggrund af tilegnet viden.””
(s. 42)

| et andet projekt, nr. 499 Mette Hgegh Mogensen og Per Schultz Jgrgen-
sen: “Skriv dig ind i historien” deltog fire skoler med elever fra 3. til 6.
klasse over en syv maneders periode i afprgvningen af en hjemmeside,
udarbejdet af Skolemedia og Skolernes videoselskab.

| forskningsrapporten skriver forfatterne:

“Selve projektet “Skriv dig ind i historien™ har veeret et forlgb med
2 fokuspunkter. Det ene fokuspunkt har veeret at introducere ele-
verne til den historiske forteelling som en skriftlig genre. Det andet
fokuspunkt har veeret vikingetiden, der som tema skulle danne
udgangspunkt for den historiske forteelling. Dermed har forlgbet
veeret et tveaerfagligt forleb, hvor malet har veeret at udvikle elever-
nes historiske bevidsthed og formidle denne viden skriftligti en his-
torisk forteelling.” (s. 2)

Gennem samtaler og interviews med laererne og eleverne dukkede et saer-

ligt problem op, som forskerne beskriver saledes:
“Bade elever og leerere har bemzerket det svaere i at skulle integrere
historiske fakta i fortaellingerne. For flere af eleverne var det farste
gang de stiftede bekendtskab med denne genre, men havde tidli-
gere skrevet mange friere historier. Det vanskelige i at kombinere
det historiske med forteellingen kan derfor skyldes deres mang-
lende erfaring og rutine med genren. Det kan ogsa skyldes, som en
leerer reflekterer, at leererne ikke har veeret gode nok til at formidle



formalet med den historiske fortzelling, s& eleverne ikke helt har
veeret klar over opgaven.

Billedet er dog ikke entydigt, da der ogsa foreligger eksempler pa elever,
der fint har behersket det tveerfaglige, endog eksempler pa elever, som
ellers ikke seedvanligvis er steerke skriftligt, men som i dette projekt
har praesteret over, hvad de saedvanligvis ville praestere.” (s. 11)

Hvad dette sidste angar, finder forskerne, at det er brugen af computeren,
der har muliggjort de bedre ydelser:
“l “Skriv dig ind i historien” har det ikke primaert varet emnet, der
har drevet veerket, men naermere et af midlerne til leering — nemlig
computeren og den arbejdsform som computeren abner for.” (s. 12)

Konklusionen i rapporten indeholder bl.a. fglgende:
“Eleverne har opnaet en betydelig grad af historisk indsigt og for-
staelse - dette geelder bade historiske faktaoplysninger samt andre
livsvilkar.
Mange elever har haft problemer med at kombinere det danskfag-
lige (forteellingen) med det historiske.
Sitet har veeret en god motivationsfaktor for bade leerere og elever
og har i den forbindelse fungeret som et godt middel til leering.
Leererne udtrykte tilfredshed med at “alt var samlet et sted”, og for
eleverne har arbejdet foran computeren veeret motiverende og
engagerende. Interessanthedsveerdien har veeret hgj, og bade elever
og leerere har givet udtryk for, at denne arbejdsform sagtens kunne
fares videre til andre historiske tidsperioeder.” (s. 14-15)

| projekt nr. 140: “Bgrns forteelleuniverser” indgik fagene dansk og billed-

kunst. Om sidstneevnte fags situation i projektet skriver forskerne:
“Med hensyn til det andet faglige omrade - billedkunst — var kon-
klusionen lidt anderledes, idet de to fag tilsyneladende kom til at sta
lidti vejen for hinanden. Eleverne var meget optaget af det sproglige,
hvor de stillede meget store krav til sig selv. Men de fleste af dem var
efter leerernes mening ikke seerligt kreative og mange tog det ikke
sa ngje, hvordan en baggrund var bygget op. Iseer de elever, der var
svage i forhold til billedkunst, havde samtidig sveert ved at accep-
tere de baggrunde, de selv lavede, nar de sammenlignede med det



feerdige billedmateriale, der fulgte med programmet, og det lykkedes
ikke for alvor at aktivere disse elever. Derimod lavede nogle af de billed-
kunstfagligt steerke elever en del af deres egne figurer og baggrunde
og en enkelt gruppe skilte sig ud ved at fremstille samtlige baggrunde
selv.” Leif Gredsted og Lisa Gjedde: “Bgrn forteelleuniverser” s. 91)

Det er ofte denne lidt indirekte made billedkunstfaget giver sig til kende i
projekterne. | flere rapporter bemaerkes det, at udviklingen inden for digi-
tale medier i grunden stiller krav til skolen om at tage ogsa denne udvik-
ling i betragtning. | rapporten i tilknytning til projekt nr. 382 Mie Buhl og
Karen Henningsen: “Unges fritidsrelaterede sestetiske medieressourcer
i en peedagogisk kontekst” ggr Mie Buhl gaeldende, at:
“Med informationsteknologien er synet som sans mere end nogen-
sinde kommet i fokus. Det er den ikke blot i forhold til at afkode en
tekst, som har veeret den fremmeste meddelelsesform i skolen. Men
hvor det fgr var overladt til leererne at inddrage billeder fx i form af
anskuelsestavler, eller hvad de formaede med tavle og kridt, er bil-
leder ikke leengere begraensede til forskellige former for reproduk-
tioner. Man kan sige, at den faglighed, der har veeret forbundet med
skolefaget billedkunst er en faglighed, der er en ngdvendig syns-
vinkel i kvalificeringen af aestetisk produktion i relation til medier
og it. Den faglighed der relaterer sig til billedaestetisk produktion
udvider hele feltet for, hvilke muligheder, hvilke feerdigheder og
hvilke kompetencer, der er ngdvendige for, at billedproduktion og
-analyse kan betragtes som en laereproces. Med it er der stillet
spgrgsmal til, om man ikke ma tilskrive billeder en stigende lzerings-
maessig betydning forstdet som en vej til at erkende forhold om
verden og konstruere kategorier og begreber om virkeligheden.
Hertil fordre en stadig kvalificering af billedarbejde.” (s. 8)

Projekt nr. 382 omfattede fire skoler med elever pa de seldste klassetrin og
det spgrgsmal, der sggtes svar pa var:
“Hvordan kan ressourcer fra fritidens brug af medier og it indga i
kvalificerende leereprocesser med medieproduktion og medieana-
lyse i skolen?” (s. 22)

Som et delresultat anfarer forskerne, at:
“Pa det metodiske niveau ser der ikke ud til at veere noget forhold
mellem fritidsbilleder og skolebilleder i et transformationsperspek-
tiv. De visuelle mediebilleder og scenarier, de unge angiver som
praeferencer, har intet at ggre med de billeder, de som elever pro-



ducerer i animationsforlgbet. Det kan enten skyldes, at der ingen
aestetiske ressourcer er, eller at de ikke realiseres pa det metodiske
niveau, som er det niveau, der repraesenterer fagligheden i skolens
rammesatte undervisning.” (s. 44)

Hvad angar de produktionsstrategier, eleverne betjener sig af, synes de

ganske vist at referere til den medieverden, de kender fra deres fritid, men

de har preeg af tilfaeldighed:
“Der indfagres forskellige elementer, der referer til medieverdenen,
men de forekommer tilfeeldige. | forhold til begrebstematisering og
udfoldelse af konditioner — er der ingen tegn p4, at de udfoldes i
produkterne. De synes at vaere vaesentlige referencer i unges fritid-
skultur og kan ses som en aestetisk ressource, der kan aktualiseres
i aestetisk produktion.” (s. 52)

Konklusionen pa denne del af projektet bliver bl.a.:

“Forlgbet demonstrerer andrede funktionsmader i form af strate-
gier, som de unge anvender, nar de skal honorere rollen som ele-
ver. Hvis forlgbet skal fare til reflekterede aendrede funktionsma-
der, fordrer det, at der arbejdes med at udvikle en fagpsedagogisk
terminologi for savel underviseren som elever, der muligger en
realisering af de aestetiske ressourcer. Denne terminologi vil kunne
anvendes til at formulere sig om den aktuelle proces i den aktuelle
proces.” (s. 61)

Ogsa i andre rapporter, hvor billedkunstfaget og it er blevet bergrt, peges
der pé en sadan manglende fagpaedagogisk terminologi.

“Billeder og layout er med de digitale medier kommet pa dagsord-
nen i skolen. Eleverne er meget interesserede og engagerede i bru-
gen af det visuelle. Men pa grund af leerernes generelle manglende
forudsaetninger pa dette omrade, gives der ofte ikke faglige opleeg
eller stilles krav til elevernes arbejde pa dette omrade. Eleverne
treekker pa de kompetencer, de erhverver sig uden for skolen i
deres visuelle eksperimenter, men disse visuelle kompetencer
straekker langt fra altid til, at bgrnene bevidst og fagligt reflekteret
kan veelge udtryk, dvs. former, farver, billedudsnit mv., fordi de har



en bestemt hensigt med det visuelle valg, de foretager. Arbejdet
med layout og billeder er med andre ord et fagligt omrade, som er
blevet aktualiseret som en patreengende undervisningsopgave i
skolen - og dermed ogsa som en patreengende efteruddannel-
sesopgave i forhold til leererne.”
Fra forskningsrapport, ITMF-projekt nr.153 Birgitte Holm Sgrensen m.fl.:
“Virtuel Skole” (s. 70)

Ovenstaende citat kan siges at veere daekkende for en raekke projekter, der
har arbejdet med medier i skolen. Eleverne har en viden fra deres fritids-
interesser, men denne viden kan de ikke omseette til fremstilling af fagligt
Izdige medieproduktioner i skolen, og leererne mé uddannes, hvis de skal
kunne hjzelpe bgrnene pa dette felt.

Forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 132 Ole Christensen og
Birgitte Tufte: “Det medie- og IT-paedagogiske handveerk og skolens fag”
tager dette tema op med den antagelse som udgangspunkt
“at kendskab til de enkelte mediers seerlige aestetik og formsprog
er af afggrende betydning for at kunne tilretteleegge, vejlede og
analysere it- og mediepaedagogiske undervisningsforlgb omfat-
tende savel informationssggning som kommunikation, analyse og
medieproduktion.” (s. 4)

Ramaterialet for rapporten var i alt 31 undervisningsforlagb og forskerne
benyttede sig af savel deltagerobservationer og interviews som spgrge-
skemaer.

De to forskere konstaterede, at det var et tilbagevendende diskussions-

emne
“hvorvidt man er i stand til at lokalisere elevforudsaetninger i rela-
tion til det it- og mediepsedagogiske felt og hvilket sprog, der er
anvendeligt til dette formal. ...Mange af leererne gav gennem hele
projektforlgbet udtryk for, at de generelt oplever bgrn som mere
kompetente end voksengenerationen. ...Der var samtidig en ten-
dens til, at mange af leererne i projektet oplevede, at bgrn i dag
generelt set er gode til at teenke i billeder. ...Samtidig var det
mange leereres erfaring, at bgrn i dag samtidig formar at favne den
teknologiske og kulturelle konvergens pa en yderst offensiv made
og ofte er i stand til at navigere i et multimedielandskab.” (s. 16-17)



Men dermed mente leererne ikke, at bgrnene i et multimedieprodukt i
skolen var tilstreekkeligt rustede i kraft af deres fritidserfaringer:
“De fleste laerere gav samstemmende udtryk for, at bagrn ikke umid-
delbart er i stand til at analysere medier og arbejde kritisk med
medier. Det var en feelles erfaring, at det analytiske og kritiske blik
sjeeldent udvikles gennem fritidens mediebrug.” (s. 17)

Men pa dette punkt fglte mange af laererne sig ikke godt rustede til at

kunne hjeelpe bgrnene:
“Ifglge Feelles Mal stilles der i dag krav til laererne om, at de skal
kunne handtere forskellige medieudtryk og genrer i relation til sko-
lens fag, herunder danskfaget. Mange af projektleererne manglede
tekniske og handvaerksmaessige forudseetninger for at tilrettelaegge
undervisningsforlgb med og om medier. De deltagende leerere
manglede et genrekendskab og en viden om, hvorledes medieud-
tryk og genrer spiller sammen og kan omseettes til konkrete aktivi-
teter. Der savnedes saledes et tekstanalyseapparat, der formaede
at favne alle medier, ikke mindst de nyere, sammensatte multime-
dieudtryk.”

Forskernes konklusion bliver:

“Erfaringerne fra projektet peger p4, at vaerkstedbaseret mediear-
bejde leegger op til udvikling af anderledes leeringsmiljger (leerings-
stile) og udvikling af nye leerer- og elevroller, herunder vejlederroller.
...Dermed stilles der nye krav til leerernes faglighed og til deres
mediefaglighed, og der leegges hermed op til nye former for videns-
deling og udvikling af anderledes relationer mellem leerere og medie-
vejledere og mellem leerere og elever.” (s. 40)

Ogsa projekt nr. 152 Ole Christensen og Birgitte Tufte: “Mediearbejde i
skolen og leerernes kompetenceudvikling” beskaeftigede sig med laere-
res manglende forudseetninger for medieundervisning. Her havde pro-
jektet til formal at udvikle medie- og it-peedagogiske kompetencer hos
leererne i de fem deltagende skoler i samarbejde med team af medie- og
it-vejledere pa hver skole (de sakaldte MIT-vejledere). Ogsa i dette projekt
viste det sig vanskeligt at tage udgangspunkt i, hvad eleverne i grunden
havde af forudseetninger for at kunne arbejde med medier i skolen:
“Erfaringerne fra projektet viser, at det har veeret vanskeligt for
laerere og MIT-vejledere at lokalisere og direkte inddrage elevernes
it- og mediekulturelle forudseetninger i vejledningsforlgbet. Det er
vanskeligt at definere, hvad eleverne kan teknisk, handvaerksmaes-



sigt, almenkulturelt og analytisk. Derfor er det vanskeligt at udvikle
en mediepaedagogisk platform, der forholder sig til elevernes
medieerfaringer og ggr dem produktive i en laeringssammenhaeng.
Der var dog bred enighed om, at elevernes medbragte medieerfa-
ringer er betydningsfulde i undervisningen og skal gares produk-
tive.” (s. 52)

Ogsa i dette projekt ndede forskerne frem til, at der venter et stort arbejde
forude hvad angar integrationen af it og medier i skolefagene. Det er stadig
leerernes manglende forudsaetninger, der er et af de store problemer, og
her er et kerneomrade udviklingen af selve det mediepaedagogiske hand-
veerk:
“Erfaringer fra projektet viser, at det ikke er helt enkelt at integrere
medier og it i fagene. Det er vanskeligt at fortolke Feelles Mal og
omseette kravene i de obligatoriske trinmal til konkrete aktiviteter.
Det kraever udvikling af et medie- og it-paedagogisk handveerk, der
beskriver sammenhzangen mellem teknik (udstyr), handveerk (eestetik
og formsprog) og den paedagogiske tilrettelaeggelse.” (s. 53)

Laerernes kompetenceudvikling er ogsa det gennemgéende tema i projekt
nr. 364:; “Medieplan for IT, TV og net”, og det er den saerlige indsats i dette
projekt, der skildres i den tilhgrende forskningsrapport Carsten Jessen:
“Mediepaedagogik og situerede leereprocesser i folkeskolen”.

Projekt 364 blev til i et samarbejde mellem en kommunes (Spgttrup) skole-
vaesen og et professionelt tv-produktionsmiljg, en af TV2’s regionale sta-
tioner, TV Midt-Vest. Kommunens plan om at integrere de elektroniske
medier (og ikke blot it) i undervisningen kraevede en opkvalificering af et
stort antal leerere, hvoraf de fleste ikke havde seerlige forudseetninger for
eller erfaringer med at arbejde med de elektroniske medier i undervis-
ningen:
“Spgttrup kommune har i samarbejde med TV Midt-Vest valgt at
satse péa en alternativ model i form af netvaerk, sidemandsoplaering
og situerede laereprocesser, hvilket ogsd ma betegnes som relativt
enestaende i den danske folkeskole.” (s. 3)

Dette projekt er et af de mest interessante i hele ITMF-satsningen, og dets
baggrund skal derfor beskrives mere udfarligt:
“ITMF-projektet Medieplan for IT, TV & net har haft som formal at
udvikle undervisningen i elektroniske billedmedier med vaegt pa
produktionssiden, hvilket er et felt, som langt de feerreste laerere i



folkeskolen har konkrete erfaringer med. Anvendelsen af medier i
undervisningen forudseetter derfor en omfattende efteruddannelses-
opgave, som pad mange punkter er anderledes og ogsa mere krae-
vende end efteruddannelsen inden for it. Mens medieanalyse og -
kritik er en del af mange folkeskoleleereres ballast fra grunduddan-
nelsen, er dette ikke i samme omfang tilfaeldet med medieproduktion.
Det er derfor langt fra nok at give leererne tekniske forudsaetninger
for betjening af videokamera, digital redigering og distribution via
internettet, selv om dette i sig selv kan forekomme at veere en stor
opgave, der koster mange arbejdstimer.” (s. 4)

Kommunen valgte derfor sammen med TV Midt-Vest en ny form for
videreuddannelse, hvor man satsede pa vidensdeling, netveerk og side-
mandsoplaering. Man ivaerksatte et malrettet arbejde med at opbygge et
netveerk, der kunne fremme vidensdeling savel mellem leererne pé den
enkelte skole som imellem skolerne. Desuden ville man sikre sig, at
leererne erhvervede sig reelle kompetencer hvad tv- og medieproduktion
angik.
“Det sidstnaevnte sikres ved at efteruddannelsesforlgbene tilrette-
leegges af TV Midt-Vest og forestas af professionelle tv-producen-
ter og journalister. Efteruddannelsen finder tillige sted i teet tilknyt-
ning til det professionelle produktionsmiljg pa tv-stationen, hvor-
for man i en vis udstraekning kan tale om situerede leereprocesser.”
(s.5)

| rapporten stiller forfatteren spgrgsmalet om, hvorfor det er vigtigt, at
eleverne beskaeftiger sig med andre elektroniske medier end it i skolen.
Ingen vil benaegte, at eleverne ma tilegne sig de grundleeggende fzaerdig-
heder inden for it i folkeskolen,
“men det er ikke uden videre ligesa selvfalgeligt, at det samme
skulle geelde for faerdigheder i at forsta og udtrykke sig i levende
billeder, hvilket givet er den vaesentligste grund til, at elektroniske
billedmedier kun spiller en perifer rolle i undervisningen i folkesko-
len. Det forhold méa betegnes som tankeveekkende set i lyset af, at
tv har veeret et vigtigt informations- og underholdningsmedie
siden 1950’erne. Efter et halvt arhundrede med tv er dette medie
fortsat ikke en naturlig del af skolens undervisning.” (s. 8)

Kurset som TV Midt-Vest stod for var tilrettelagt sdledes, at:
“Kursisterne leerer primeert gennem selv at skabe medieprodukter.
Det betyder ikke, at undervisningen er uden teori, men den har ikke



karakter af undervisning, hvor teori og begrebsligggarelse er adskilt
fra praksis. Det er tillige indbygget i konceptet, at leererne i Igbet af
kurset planlaegger og gennemfgrer et undervisningsforlgb med
deres elever i skolen, sa der pa denne made etableres en direkte
sammenheang mellem kursets faglige indhold og en psedagogisk
praksis.” (s. 9)

Elevernes produktioner var interessante at iagttage pa baggrund af de

overvejelser over laeringsnetvaerk, der indgik i forskerens rapportering.

Forskeren skriver:
“Det kan naevnes som karakteristisk for leeringsnetveerk, at de ofte
fungerer pa tvaers af tid og rum. Viden og kunnen hentes fra mange
kilder, og der er ikke ngdvendigvis en formel skelnen mellem
arbejde og fritid eller leerere og elever, eller for den sags skyld
mellem kollegaer og familie/venner. | udviklingsprojektet var et af
eksemplerne de erfaringer med hensyn til medier og mediebrug,
som eleverne havde med sig fra fritiden. Betragter man elevernes
produktioner kan man umiddelbart forundres over, at de tilsynela-
dende har erhvervet et omfattende register af mediekompetencer
og feerdigheder gennem projektet. Mange af eleverne demonstre-
rer sdledes et relativt avanceret kendskab til brug af mediesproget,
som eksempelvis viser sig i deres brug af humor og ironi. Det er
ikke kun de rent tekniske kompetencer, dvs. fx evnerne til at klippe
og beskeere billederne, der kommer til udtryk hos eleverne, men
evner til at formidle en historie til seerne i deres produktioner. Det
ville veere en misforstaelse at tro, at disse evner alene er nogle, de
har tilegnet sig gennem undervisningsforlgbene. Eleverne traekker
i hgj grad pa de mediekompetencer, de har med fra deres forbrug
af medier i fritiden. Projektet har med andre ord faet aktiveret de
passive mediekompetencer gennem den praksis, som undervis-
ningsforlgbene har etableret. Dette er i realiteten et af projektets
fremtreedende resultater, som der er god grund til at fremhaeve,
fordi det er et eksempel pa, at det situerede leeringsmiljg, der havde
teet kontakt til et professionelt miljg, hvor aktuelle mediekoder er i
anvendelse, kan skabe en produktiv ramme omkring elevernes
mediekompetencer, og dermed kan skabe basis for deres udvikling
af et aktivt mediesprog.” (s. 26)

| projekt nr. 177: “TV TEEN” Lone Audon: “Kommunikation formidlet
gennem kameraets optik™ og Jeppe Bundsgaard: “TV-nyheder og dansk-
faget i skolen blev en tilsvarende model som i projekt 364 brugt, om end



forlgbet var af kortere varighed. Som i projekt 364 var det ogsa i projekt
TV TEEN en helt central antagelse, at eleverne ville f4 udbytte af at pro-
ducere video selv men under vejledning af leererne, der selv havde gen-
nemgaet et kursus, i dette tilfeelde tilrettelagt af TV2/@stjylland. | alt deltog
ni klasser (6.-9. klasser) fra ni gstjyske skoler i samarbejde med amtscentret
i Arhus og TV2/@stjylland.

Leererne gav efter ugekurset pa TV2/@stjylland udtryk for, at de havde faet
“savel praktisk erfaring med tv-nyhedsproduktion, tekniske og journa-
listiske feerdigheder og viden, som et begrebsapparat de kunne
tale om deres praksis med.” (Bundsgaard, s. 5)

Iseer tilegnelsen af et begrebsapparat, der er egnet til at tale om praksis med,
var veesentlig ogsa for elevernes egne videoproduktioner. | rapporten
skildres en haendelse, hvor et par piger i en 10. klasse ma opgive at radgive
et par drenge, fordi de mangler de begreber, de behgver for at forklare
drengene, hvad de mener:
“Pigerne anvender ikke begrebet vinkel og har svaert ved at formu-
lere helt preecist, hvad der er galt med drengenes forslag om at ind-
drage spgrgsmalet om, hvorfor danskerne dyrker motion. Manglen
pé begrebet vinkel gar det svaert for pigerne at overbevise drengene
om, at det ikke er hensigtsmaessigt blot at tage klip med, fordi de
er gode. Havde begrebet veeret et feelles kendt og forstaet begreb,
vil jeg formode, at pigerne ved at anvende det kunne have overbevist
drengene om, at spgrgsmalet om, hvorfor danskere dyrker motion,
ikke var relevant inden for den vinkel, de havde valgt at arbejde ud
fra.” (Bundsgaard, s. 17).

Det viste sig i projektet netop at veere introduktionen af begreberne fra
laererside over for eleverne, der voldte problemer. Forskeren overvaerede
en klasseundervisningssituation, hvor eleverne blev genintroduceret til
en reekke af de begreber, der hgrte til TV TEEN’s begrebsverden. Eleverne
tog ikke vel imod denne introduktion og forstod ikke, hvad de skulle
bruge de introducerede begreber til:
“Problemerne bliver ikke mindre i en undervisning, der lsegger op
til elevmedbestemmelse og elevgruppeaktivitet. Her er eleverne
sjeeldent det samme sted i deres erfaringsdannelse p&d samme tids-
punkt og finder det ikke altid seerlig interessant i deres konkrete
problemlgsning at blive afbrudt af en leerer, der vil introducere nye
begreber ved brug af hdndteringen af problemstillingen. Hvordan
loops’ene placeres og udformes, sa eleverne ikke oplever det som



en afbrydelse men som en meningsfuld og relevant fordybelse i
konsekvenser, forudseetninger og feerdigheder i forbindelse med
det igangveerende arbejde, det spgrgsmal traenger til behandling i
form af sdvel praksisforsgg som forskning.” (Bundsgaard, side 19)

Og det var pa dette felt, projekt TV TEEN viste behovet for en videre udvik-

ling af mediedidaktikken:
“Det primeaere problem ved TV TEEN-konceptet var, at didaktikken
ikke var ekspliciteret ud over den snaevert teknisk/journalistiske
dimension. Det farte til, at lzererne selv matte tilrettelaegge deres
konkrete forlgb efter nogle mere fag- og almendidaktiske overve-
jelser. Det skal de naturligvis altid, men de kan - saerlig i forbindelse
med introduktionen af nye teknologier — have behov for vejledning
og statte. Videreudvikling og formidling af en videodidaktik ma blive
opgaven for kommende videoudviklingsprojekter.” (Bundsgaard,
S. 22)

Det papeges i den anden rapport, som er udarbejdet i forbindelse med

TV TEEN, at:
“Med udbredelsen af interaktive medier, som bl.a. kamera og redi-
geringsprogrammer, er der skabt en alternativ dagsorden for kom-
munikation, som er med til at udvide den kommunikative horisont
via den billedskabte forteelling. Fra et utal af tv-kanaler og internet
samt et bugnende underholdningsmarked inden for film og video
kommunikeres der levende billeder dggnet rundt i en verden, der
saledes bliver mere og mere billedmedieret. Pa trods af dette, er
der i undervisningssammenhange en tendens til at vaegte den
sproglige kommunikation over billedkommunikationen, skgnt vi
hele tiden udfordres gennem billedet som tekst. Med udviklingen
af brugervenlige digitale kameraer og redigeringsprogrammer er
den fotografiske billedkommunikation med levende billeder imid-
lertid blevet en relevant mulighed ikke blot til kurigse ferie- og familie-
optagelser, men ogsa i undervisningen.” (Audon, s. 1)

Rapportens forfatter fremhaever i sin konklusion, at:
“De traditionelle faerdigheder sdsom at leese, skrive og regne som
skolesystemet har vaeret/er baseret pd, har med it-udviklingen faet
et fijerde hjul, der bl.a. gar ud pa at kunne handtere savel hardware
og software som evnen til at selektere, systematisere, redigere og
kommunikere. ...TV TEEN-konceptet favner denne udfordring -
gennem en kombination af direkte undervisning og den situerede




leeringskontekst — hvor eleverne var en del af en feelles praksis.”
(Audon, s. 20)

Og det er netop hvad angar dette “fjerde hjul”’ behovet for en efteruddan-
nelse af leererne er patreengende, som det er naevnt i flere af rapporterne.
| projekt nr. 441 Mikala Hansbgl og Birgitte Holm Sgrensen: “Maglenews,
nye medier, nye projektformer” hvori arbejdet med en elevproduceret
webavis faglges, papeger forskerne et svagt punkt, hvad angar evalueringen
af det billedmaessige indhold i de interne nyheder, der er produceret pa
computerne:
“De muligheder, som bgrn eller leerere har for at deltage aktivt i
evalueringen, er begreenset af deres billedfaglige tilgange. Mang-
len pa digital billedmediefaglighed er en barriere i evalueringerne,
idet bade bgrn og voksne mangler denne faglighed og dermed det
vokabular, der kvalificerer dem til at deltage i denne sociale
leeringsevent. Manglen pa digital billedmediefaglighed betyder
0gsa, at det laeringspotentiale, som knytter sig til video og website,
ikke i tilstreekkelig grad kommer til udfoldelse i andre sammenhaenge,
hvor disse medier anvendes.” (s. 30)

Den manglende viden kom ogsa tydeligt frem i projekt nr. 381 Sanne Fejfer
Olsen og Sisse Siggaard Jensen: “Dilemmaer i et multimedieprojekt — et
casestudie i projekt “Urd’s kilde””’. Her skulle elverne i en 8. klasse seette
billeder pa en novelle skrevet af en af eleverne i klassen. De skulle heri-
gennem bl.a. leere brugen af multimedier ved sadanne projekter:
“Mens eleverne arbejdede med at lave storyboard og drejebog
viste klassens leerer et par eksempler p& produktioner, der var blevet
til gennem bearbejdning pd computer og i multimediets form. ...
Eksemplerne var valgt, fordi de tydeligt viste mediets muligheder.
Men eleverne kunne ikke se mulighederne. Og de kunne slet ikke
se, hvad eksemplerne skulle ggre godt for.” (s. 10)

Farst efter at veere blevet konfronteret med aendrede forudsesetninger for
forlgbet gennem multimediekonsulentens indgriben, begyndte de lang-
somt at kunne se mulighederne:
“Det gér igen, at det farst er, nar eleverne konkret kan gare sig erfa-
ringer og sammenholde disse erfaringer med forestillinger, de har
om deres historie, at de kan se mulighederne. Det betyder, at arbej-
det med at lave et storyboard og en drejebog er vanskeligt, nar ele-
verne ikke har nogen erfaringer at tage udgangspunkt i for de kom-



plekse tankeoperationer, det er at forestille sig optagelser, vinkling og
klipning i relation til det komplekse indhold, der formidles.” (s. 12)

Og forskernes konklusion i denne del af rapporten svarer helt til, hvad

konklusionen har veeret i andre projekter vedr. temaet medie- og it-kom-

petencer:
“Nar computermediet integreres i skolens undervisning, stiller det
helt nye krav til at forstd mediets mange forskellige grammatikker,
hvoraf multimediet blot er en blandt andre mulige versioner. Og til at
forsta hvorved computermediet, multimediet, filmmediet og mange
andre billedmedier adskiller sig fra hinanden og spiller sammen
med andre medier, herunder bogen og littereere beretninger. ...Det
stiller nye og gennemgribende krav til den viden og kunnen en
sadan undervisning fordrer. | det konkrete projektforlgb ... viser det
sig, at et kompleks af forudsaetninger, en viden og kunnen baseret
pa erfaringer bade hos laereren og eleverne er basis for, at arbejdet
med computeren og multimediet skal give mening for deltagerne.
Ikke mindst, hvis de skal komme til en forstaelse af, at de nye medier
ikke blot er redskaber, der kan lave nye effekter, men snarere netop
er medier, der kan formidle betydning og mening pa nye mader og
med en ny grammatik.” (side 13)









I notatet “IT, medier og folkeskolen, Del | - Uddannelsespolitisk baggrund”,

Undervisningsministeriet 20. marts 2001, star der om “Den rummelige

folkeskole og it” bl.a.:
“Med integration af it bliver det muligt inden for klassen og tveer-
gaende hold at imgdekomme en starre grad af forskellighed ele-
verne imellem. Det er ikke ensbetydende med, at klassens feelles-
skab seettes over styr. Klassen er fortsat et vigtigt omdrejnings-
punkt for den enkelte elev — ogsa i en it- og medietid. It og medier
skal medvirke til, at hver enkelt elev leerer og udvikler sig sa langt
som muligt. Nar eleverne bruger computeren som personligt
arbejdsredskab, kan de leere i eget tempo, pa eget niveau og med
de veerktgijer, de selv og leererne har valgt for at na malene. Infor-
mationsteknologien er et godt veerktgj til at fremme den rumme-
lige folkeskole, vi gnsker os, netop fordi teknologien muliggar den
ngdvendige indholdsmaessige og metodiske variation.” (s. 3)

En raekke projekter har mere eller mindre udtrykkeligt temaet rummelighed
som et delemne, som i de tilhgrende forskningsrapporter viser sig ved
bemeaerkninger om den betydning et elektronisk medie har haft for forskel-
lige elevgrupper eller enkelte elever.

Kun et enkelt projekt kan siges at have haft rummelighed som sit hoved-
anliggende. Det er projektet “Den rummelige skole med fokus pa lzerer-
rollen i et aendret laeringsmiljg” (projekt nr. 292). | dette projekt deltog
omkring 20 leerere og 9 klasser fra bgrnehaveklasse til 4. klasse. | alt 3
skoler var med i projektet.

Den tilhgrende folgeforskningsrapport: “Rummelighed og IT” af Lisa
Gjedde, Leif Gredsted og Claus Witfelt fremlaegger pa baggrund af inter-
views, observationer, dokumentanalyse, beskrivelser af psedagogiske
scenarier og evalueringer projektets resultater.



Det anfgres i fglgeforskningsrapporten at den forskningsmaessige tilgang
var styret af fglgende overordnede spagrgsmal og problemstillinger:
“Hvorledes ggr det en forskel at inddrage IT og medier i et andret
leeringsrum i indskolingen?
Hvilke krav stiller det til elev og leererrolle?
Hvad er de stgrste barrierer og de veesentligste potentialer for
denne udvikling?
Hvorledes kan de nye mulighedsrum for elever og leerere understgtte
udviklingen af en mere rummelig skole?” (s. 16)

Et centralt spgrgsmal i projektet var:
“om it har potentiale til at friseette leereren til at arbejde rummeligt
og dermed give laereren tid til fordybelse sammen med de elever,
der matte have behov for hjeelp. Pa samme made kunne det antages,
at leereren ville fa bedre rammer for et samarbejde med eleverne
om at finde et niveau, der er passende for hver elev eller gruppe
elever.” (s. 7-8)

Som det har veeret tilfeeldet i mange andre projekter, var der ogsa her
tekniske vanskeligheder. Netop hvad rummeligheden angar er det et punkt,
hvorpa der ikke kan gives kgb:
“Ien ma og skal fungere fuldsteendigt, hvis den skal fungere efter
hensigten i forhold til at understgtte rummelighed i undervisningen
og leering!” (s. 36)

Det betyder dog ikke, at projektet som helhed ikke lykkedes. Bade gennem

observationerne og leererinterviewene var det muligt for forskerne at na

frem til en sammenfattende perspektivering:
“Projektets resultater peger dels i retning af, at der gennem inte-
gration af it i undervisningen kan frigagres leererressourcer til en
stagrre grad af differentiering i forhold til de forskellige elevers
behov, dels at leererne ved at tage udgangspunkt i en eendret orga-
nisering af de fysiske rammer med integration af it kan definere et
anderledes fysisk rum, som har potentiale til at rammesaette og
konkretisere nogle af de tanker, som er indlejret i forestillingen om
en skoleudvikling i retning af starre rummelighed.” (s. 45)

En tilsvarende konklusion ses i faglgeforskningsrapporten vedrgrende
projekt nr. 353 Bent B. Andresen og Louise Lghndorf; “Videndeling om
IT-integration og e-leering i tveerfaglige forlgb™, hvor leerernes iagtta-



gelser af elevernes arbejde med IT forte til denne konstatering fra forsker-

side:
“Inddragelsen af it kan dermed give eleverne mulighed for at arbejde
ud fra eget fagligt niveau og tempo. Svage elever haegtes ikke sa
hurtigt af, som det kan ske ved undervisning i traditionel forstand,
hvor en leerer gennemgar et stof i klassen. Og de dygtigere elever
far ogsa et gget udbytte af it-inddragelsen, fordi de kan arbejde og
udvikle sig efter eget niveau og i eget tempo. Overordnet set kan bru-
gen af it i undervisningen give store fordele for leerere og elever,
samt medvirke til at skabe gget rummelighed i folkeskolen for alle
elever.” (s.12)

Samme konstatering kan laeses i forskningsrapporten vedrgrende projekt
nr. 479 Mads Th. Haugsted: “Mus og muser — kattens til besveer eller mas-
ser af muligheder™.
“Projekt 479 havde som mal at integrere det talte sprog i netbaserede
lydfortaellinger, og forskningsdelen sigtede mod samspillet mundt-
lighed og it, udviklingen af laererpraksis og leererkompetencer samt
centrale temaer fra Feelles Mal.” (s. 2)

Hvad angar rummelighed har forskningsrapporten denne bemaerkning

vedrgrende undervisningsdifferentiering:
“Det lovbefalede krav om undervisningsdifferentiering har vist sig
at f& gode muligheder for at blive opfyldti et projekt af denne type.
Savel de indledende opgaver som arbejdet med internetbaseret
narrativitet har karakter af “dbne opgaver”. Det betyder, at elever
inden for samme ramme kan arbejde meningsfuldt og udfordrende
- uanset fagligt niveau. Det betyder ogsd, at opgaverne har givet
anledning til, at leereren bevidst har kunnet sammensaette grupper
med henblik pa at anvende og udfordre de enkelte elevers seerlige
kompetencer.” (s. 18)

I nogle projekter dukker et uventet resultat op, hvad rummelighed angar,
idet det benyttede materiel viser sig at &bne mulighed for de svagere elever
til at komme pa hgjde med de steerkere elever.

Noget sadant viste sig i projekt nr. 506 Sgren Breiting og San Sglberg:
“Elevers datalogning i fysik/kemi og biologi”. Projektet: “Elevers egne
data i naturfagsundervisningen”, der er omtalt tidligere under afsnittet
om naturfag, drejede sig om brugen af dataloggere i naturfagsundervis-
ningen i 8.-9. klasse. | projektet deltog ogsa en leeseklasse, og det viste



sig, at disse elever klarede sig pa hgjde med de gvrige elever. Forskerne
skriver:

Og:

“Endelig skal man veere opmaerksom p4, at visse elever med seerlige
behov kan blive pavirket forholdsvist meget af arbejdet med data-
loggere, som her med laesesvage elever, der ifglge deres leerer
typisk tidligere har faet undermineret deres selvvaerdsfalelser gen-
nem nederlaget over ikke at kunne leese lige sa let som deres (tidli-
gere) kammerater.” (s. 41)

“Hvor man maske skulle tro, at brugen af dataloggere farst og
fremmest ville hjeelpe de staerke elever til at blive endnu bedre, er
der hermed indicier for, at mindre steerke elever kan fa bedre vilkar
for deres leereprocesser i den sociale kontekst, der altid spiller ind
pa en klasses udbytte af den planlagte undervisning. Samtidig
giver dataloggerens visualiseringsmuligheder tilsvarende visse
elever noget mere konkret at forholde sig til i sammenknytningen
af malinger og teori.” (s. 54)

Men der er ogsa projekter, hvor forskerne kan berette om utilsigtede
virkninger af brugen af materialer eller udstyr, til ugunst for de svagere
elever. Et af dem er et matematikprojekt, der er omtalt tidligere i afsnittet
om faglighed: Der er tale om projekt 440 Lena Lindenskov og Kirsten Gro-
nemann: “Matematikportal til 10. klasse™, hvori der arbejdes med afprav-
ning af it-baserede materialer til brug i matematikundervisningen.

Om projektets mal skriver forskerne:

“Kernen i projektet er saledes en bestraebelse pa at forene virkelig-
hedens verden og matematikkens verden. Det er en grundlaeg-
gende idé, at feerdigheder, der udvikles og treenes, skal knyttes til
udvikling af kompetencer, saledes at eleverne besidder tilstraekke-
lige feerdigheder og udvikler deres kompetencer. Man forestiller
sig, at matematiske kompetencer udvikles, nar eleverne bringes i
situationer, hvor de har brug for netop disse kompetencer.

Med henblik pa at bryde den sociale arv, som angives at veere spe-
cielt synlig i matematik, og med henblik pa at skabe en produktiv
sammenheang mellem etablerede leereprocesser og den rumme-
lighed, der fglger med mulighederne ved brug af internettet, sa til-
straeber projektet at integrere en anvendelse af internettet med den
traditionelle undervisning, uden at der bliver tale om e-learning.”
(s. 26)



Men netop rummeligheden viste sig ikke at blive tilgodeset gennem
arbejdet med materialet. Forskerne citerer i deres rapport pressemedde-
lelsen af 23. marts 2001, hvori det bl.a. anfgres at:
“Et andet element er rummelighed, som ud over et stort udviklings-
potentiale giver oplagte muligheder for at bruge it til at statte ele-
vernes indleering ud fra deres forskellige forudsaetninger. Derfor
skal der fokuseres pa at tilretteleegge en mere individuel indlaering,
der tager hgjde for elevernes forskelligheder.” (s. 21)

Kommentaren hertil lyder:

“Erfaringerne fra dette projekt er, at it-anvendelse ikke i sig selv
giver en gget rummelighed. “De oplagte muligheder” giver sig
ikke af sig selv til kende. Deltagende laerere og projektledelse méa
have rummelighed som et eksplicit fokus, for at mulighederne
etableres. Maske bgr eleverne ogsé inddrages eksplicit i en sikring
af rummeligheden.

Afpragvningen af materialet i projektet paviser en risiko for, at mate-
rialets krav om bestemte typer elevadfeerd virker som en barriere
for nogle elever, men afprgvningen giver ikke nogle klare mel-
dinger om, hvorvidt materialet kan bruges til at stgtte rummelig-
hed.” (s. 21)

Projekt nr. 474 Jeppe Bundsgaard og Kjeld Kjertmann: “Den dynamiske
leerebog” viste sig ogsa at give problemer, hvad rummelighed angér. Det
var et projekt, hvor eleverne arbejdede sammen klassevis om udarbej-
delsen af en internetbaseret hypertekstleerebog om et emne, de selv
havde valgt inden for dansk, matematik, historie eller naturfag. Hver
klasse producerede leerebogen med henblik p4 en modtagerklasse, hvorfra
der lgbende kom respons om det, den havde modtaget. | alt 12 klasser
med deres laerere deltog. Teksterne til laerebggerne skulle eleverne udar-
bejde pa grundlag af tekster, de fandt frem til pa internettet, og det gav
de leesesvage elever problemer. Forskerne skriver:
“Laesesvage mgder yderligere problemer i en sammenhang som
en dynamisk leerebog er et eksempel pa. Ikke alene vil megen af den
tekst, som mgder bgrnene pa skeermen, nar de bruger computeren
til sggning og surfing, og som stammer fra virkelige kommunika-
tive sammenhange og derfor ikke er paedagogisk bearbejdede,
ikke veere teenkt med henblik pa leesesvage eller nybegyndere. De
vil ogsa have sveert ved at fglge med i et gruppearbejde, der har
leesningen som forudsaetning og ikke som mal, og hvor de gvrige
elever er orienteret mod lgsningen af specifikke opgaver. Nok kan



computere anvendes i arbejdet med lsesesvage bgrn, men de kan
ogsa introducere nye problemstillinger for dem.” (s. 155)

Leesesvage elever har ifglge forskerne vanskeligere ved at leese en tekst

pa skeermen, end hvis teksten 1 pa bordet foran dem.
“Den starre afstand til teksten pa skaermen gar det vanskeligere for
dem at holde blikket stabilt rettet mod et bestemt ord i teksten, og
den manglende mulighed for fysisk naerkontakt med teksten, som
man har med en bog eller et stykke papir foran sig pa bordet, gar
det sveert at pege pa teksten som en hjeelp til at fastholde blikket
mod bestemte ord under lgsningen.” (s. 72)

Forskerne skriver mere generelt om de laesesvages problemer med arbej-

det ved c

omputeren:

“Problemet med at integrere de leesesvage i det fremtidige it-
arbejde i skolen er ikke let. Men det bliver med sikkerhed ikke lgst
ved at vi lader dem sidde i tremandsgrupperne foran skeermen eller
tager dem ud til specialundervisning. Et bidrag til en lgsning kunne
maske veere:

Etaf ITM
teelleruni
til formal

Teenke kreativt pa den enkelte skole med hensyn til alternative
anvendelser af midlerne til specialundervisning til fordel for for-
anstaltninger i klassen, der vil fremme de laesesvages mulighed
for at fglge med i klassens arbejde pa deres betingelser.

Det kunne veere gget adgang til udskrifter af it-tekster eller flere
computere i klassen, s& kun to elever behgvede at dele skeermen,
og specialundervisningsleereren kunne sidde sammen med sin
elev.

Differentierede versioner af de fremtidige it-programmer, sa der
kunne tages seerlige hensyn til laeselighed og leesbarhed i ver-
sionen for de laesesvage. Selvfglgelig ville bgrnene hurtigt opdage
denne forskel, men de laesesvage ville kunne blive i klassen og
arbejde med det samme stofomrade som kammeraterne uden at
lide nederlag eller blive taget ud til specialundervisning.” (s. 75-76)

F-projekterne, nr. 140 Leif Gredsted og Lisa Gjedde: “Bgrns for-
verser” tog et seerligt aspekt af rummelighed op. Projektet havde

“at give en empirisk baseret indsigt i de fortaelleruniverser, bgrn pa
mellemtrinnet foretraekker at beveege sig i, nar de via moderne
multimedier kan udtrykke sig alsidigt og varieret i tekst, billeder og

lyd

indenfor selvdefinerede forteelleuniversal.” (s. 7)



| projektet deltog 5 skoler med i alt 7 leerere og omkring 110 elever. Det
materiale i form af et persongalleri, scenerier, genstade m.v., som stod til
radighed for eleverne, blev udarbejdet af professionelle tegnere, som via
forlaget Gyldendal var til rAdighed for projektet.

Med hensyn til rummelighed opstillede de deltagende forskere falgende

antagelser:
“Ved at inddrage et medie, som leegger starre vaegt pa den billed-
maessige side, og som traekker pad motiverende effekter som fx ani-
mation og lyd, gav projektet ogsa mulighed for at f& indblik i, hvor-
ledes denne mediegenre fungerede i relation til elever pa mellem-
trinnet med forskellige narrative og danskfaglige kompetencer.
Iseer var det af interesse at fa belyst, om genren kunne stgtte nogle
fagligt svagere barn pa mellemtrinnet i deres narrative udvikling.
Gennem det samarbejde, som produktionen af fiktionsforlgb ved
skeermen laegger op til, forventedes det samtidig, at mediet kunne
styrke team-arbejdet og give eleverne mulighed for at udvikle en
reekke blgdere kompetencer som kreativitet og udtrykskompe-
tence. Det var desuden en hypotese, at denne arbejdsform i seerlig
grad kunne stgtte bgrn, der ikke er steerke leesere, eller som af
andre grunde havde sveert ved at udfolde sig inden for den tradi-
tionelle, skriftlige fremstillingsform.” (s. 8)

Denne hypotese fik statte fra laerernes iagttagelse af forlgbet:
“Leererne oplevede en vis forskel pa, hvorledes materialet funge-
rede i forhold til fagligt steerke og svage elever. De elever, som var
dygtige til at forteelle og gode til dansk, havde ikke umiddelbart et
udbytte af materialet i forhold til at kvalificere deres fortaellinger;
tveertimod gav nogle af dem udtryk for, at de kunne fgle det
begraensende, hvis der manglede figurer, genstande eller scenarier
i forhold til det, der skulle indgd i deres forteellinger, og de ndede
ikke at f& sa mange erfaringer med det nye medie, at de kunne
benytte sig af mere raffinerede, filmiske fortaellerteknikker. Mest
negative var de piger, som var meget dygtige til at skrive og som
med gleede producerede lange tekster; de blev kun i ringe grad
inspireret af universerne. Blandt drengene var der dog eksempler
pa, at kombinationen af god forteellerevne og interesse for og
kendskab til computeren kunne fgre til speendende resultater med
god kombination af billede og lyd. For de elever, der havde svee-
rere ved at udtrykke sig skriftligt, var der tale om en meget positiv
oplevelse; for disse elever betgd materialet, at de kunne frem-



bringe forteellinger, som fgr havde veeret uden for reekkevidde, og
billedmaterialet inspirerede dem i hgj grad.” (s. 57)

P& de andre skoler blev der gjort helt tilsvarende iagttagelser og en leerers

vurdering har seerlig interesse her:
“Men andre elever levede ikke op til laererens forventninger; det
drejede sig fx om elever der til dagligt var meget dygtige til at skrive
historier med blyant og papir, i ét tilfeelde lykkedes det farst at fa
Ioftet skeermforteellingens niveau, da eleverne blev opfordret til at
skrive nogle forteellende tekstsider ind imellem billederne. Laereren
vurderede, at nogle elever er steerkt auditivt orienterede; for disse
elever former historien sig i ord snarere end i billeder, og s er det
sveert at se tingene for sig og formulere forteellingen visuelt.” (s.
63)

Her er maske et forhold som kalder pa yderligere undersggelse: Er nogle
elever sa auditive, at de far problemer, nar der arbejdes med visualisering,
fx i form af skeermforteellinger som i dette projekt? Forskerne opsummerer
resultatet vedragrende undervisningsdifferentiering i projektet saledes:
“Arbejdet med tegnehistorierne har kunnet tilgodese elever med
meget stor faglig spredning. Selv om arbejdet med tegnehistorierne
i hgj grad har motiveret alle eleverne, har det iseer veeret meget
tydeligt, at materialet har veeret velegnet til at stgtte de fagligt sva-
geste af eleverne pa en meget positiv made. Det har vaeret muligt
for alle at producere noget, der talte sammenligning med kamme-
raternes produkter. For nogle bgrn betad projektet et brud med en
fastlast rolle som svagt motiverede og usikre elever, idet mediet
gav dem mulighed for at deltage aktivt i en faglig proces, der ellers
var forbeholdt de fagligt velfunderede elever.
Samtidig har arbejdsformen givet leererne rige muligheder for at
rammesaette og dermed differentiere undervisningen ved at stille
forskellige krav til grupperne; nogle af de allersvageste blev saledes
i farste omgang fritaget for at arbejde med tekst, idet de i stedet
kunne basere deres forteelling pa indtalt lyd. Omvendt har der kunnet
stilles stgrre krav til de steerke elever fx med hensyn til forteellingens
omfang, struktur og anvendelsen af interaktivitet.” (s. 135)

Ved projekter, der som formal bl.a. har haft afpravning af forlagsprodu-
cerede materialer, har det vist sig, at en inddeling af materialet, der gor
det muligt at arbejde med det pa forskellige niveauer, ikke ngdvendigvis
er en lgsning, der er sa ligetil, som det umiddelbart kunne synes. | afsnit-



tet om faglighed omtaltes et projekt, nr. 459 Kristine Andersen: “Bruger-
bestemte niveauer i undervisningsmidlerne”, hvor en internetbaseret dyre-
nggle blev afprgvet.

En mulighed, som dette leeremiddel indeholder, er en stgtte til lsesesvage
elever ved at give dem mulighed for at lytte i stedet for at leese:
“En enkelt elev med dysleksi bruger den ene baerbare computer,
hvor det syntetiske taleprogram CD-Ord 3 er installeret. Eleven kan
nu med hgretelefoner tilsluttet og i ro og fred sgge og lytte efter
informationer fra det valgte dyr pa danske-dyr.dk.” (s.33)

Denne mulighed, lyd som kompenserende hjalpemiddel har ogsa veeret
brugt i andre projekter, som omtales nedenfor. Ved afprgvningen af
danske-dyr.dk er det dog kun et enkelt aspekt vedrgrende materialets
egnethed til at styrke rummelighed i skolen. Mere interessant er de mulig-
heder for at veksle mellem forskellige sveerhedsgrader, materialet inde-
holder:
“Danske-dyr.dk indeholder muligheden for at veelge svaerhedsgrad
i beskrivelserne af de enkelte dyr. Nar man har udvalgt og fundet
sit dyr dbnes siden for det pagaeldende dyr pa “sveert” niveau. Man
kan herefter vaelge at “ga til let” hvis dette gnskes og vice versa.
Alle tilhgrende features befinder sig pa begge niveauer. Det er de
skrevne tekster, der forandrer sig i lixtal, i skriftstgrrelsen og i meet-
heden af informationerne.” (s. 16)

Men det var netop forskellen i maetheden af informationer pa de to niveauer,
der gav problemer:
“Derimod oplevede hverken elever eller leerere fra mellemklasse-
trinene og fra de store klasser den seerlige fordel ved de to niveau-
bestemmelser let/sveert, da eleverne oplevede, at der manglede
informationer pa det lette niveau, og at de fik mere at vide pa det
sveere niveau.” (s. 45)

Sa forskeren konkluderer:
“| forstaelsesorienterede forlgb er der altsa problemer med bruger-
bestemmelserne pa tekstniveauet. Ikke alle elever oplever lige meget
medbestemmelse pa at kunne gge deres forstaelse.” (s. 47)

Og slutkonklusionen bliver:
“Ved fremtidig udvikling af internetbaserede materialer er det sale-
des vigtigt, at materialer som danske-dyr.dk leverer et indhold og



en form, som ikke kun ggr det muligt at integrere det i forlgb, hvor
elever arbejder henholdsvis forstaelsesorienteret, erfaringsbaseret
og procesorienteret, men ogsa differentierer pa det faglige niveau.”
(s. 63)

Altsa at det er elevens gnsker om information, viden og forstaelse, der afgar
valget af niveau.

Et tilsvarende problem peger forskerne til rapporten om udviklingsarbejdet
med det lokale websted “NetOgNatur.dk” pa 442 Sgren Breiting og Jan
Sglberg: “Udvikling af et lokalt websted til natur/teknik: NetOgNatur.dk.
Eleverne brugte hjemmesiden meget forskelligt og deres udbytte blev
falgelig ogsa vidt forskelligt. Herom skriver forskerne:
“Leereren vil i hgj grad skulle vaere opmaeerksom pa denne variation
i elevernes selvstaendige og delvist ustyrlige udbytte af arbejdet
med webstedet. Ars erfaring med stigende grad af projektpaedagogik
har vist, at den form for undervisning sjeeldent kommer de svageste
elever til gavn. Derfor er det vigtigt i en undervisningssituation,
hvor it spiller en rolle, at forsgge at skabe klare afgraeensede opgaver
til de elever, som ellers kan blive ladt i stikken i valget mellem de
mange muligheder.” (s. 40)

To projekter, nr. 199 og nr. 410 Bent B. Andresen: “Laesning for alle”” og Bent
B. Andresen: “Laesning for alle II”’. For begge projekter var formélet med
forskningen at fa svar pa felgende spgrgsmal:
“ 1. Hvorledes kan man - bl.a. gennem inddragelse af talestatte pa
computer - styrke selvveerdet hos elever, som har vanskeligt ved at
leere sig at leese, stave eller skrive.
2. Hvorledes kan man — efter princippet om hjeelp til selvhjeelp -
opna, at denne elevgruppe far gget udbytte af at leese om fag og
sag i skolen.” (199, s. 4)

| projekt 199 er der tale om casestudier af fem elever (6.-7. klasse), der far
tiloudt et halvt ars ophold pa et leese- og kompetencecenter. | projekt 410
omfatter casene syv elever i 7.-10. klasse, der i et ar har brugt en bzerbar
computer med laese-, stave- og skrivestgtte.

Konklusionen i de to undersggelser kan, betoner forskeren pa baggrund
af det lille antal cases ikke statistisk underbygges, men den peger i retning
af, at det kan fremme bestraebelserne for rummelighed i skolen at flytte
ressourcerne til specialundervisningen med ud i klasserne.



Sammenholdes disse resultater med anden forskning p&d omradet er der
grundlag for falgende konklusion:
“Forskningen viser, at de nye muligheder for at kompensere er en
stor fordel for elever, som har vanskeligt ved at leere sig at laese,
stave eller skrive. Den viser ogs4, at fordelen er starst for elever, der
er selvhjulpne, og som formar at tilretteleegge deres selvsteendige
arbejde med passende computerstatte.
Elever, der ikke er selvhjulpne, kan ogsa have gavn af computer-
stgtten, men de har samtidig brug for ekstra stgtte i deres skolear-
bejde.” (410, s. 32)

Forskeren gar opmaerksom pa, at for at fremme selvhjulpenheden er det

vigtigt ikke at vente med den seerlige computerstatte, til eleverne er kommet

op pa de hgjere klassetrin:
“Erfaringerne fra projektet viser, at det er helt afggrende for den
oplevede nytteveerdi af laese-, stave- og skrivestgtte p4 computer,
at eleverne udvikler hensigtsmeessige arbejdsvaner ved brug af
denne kompenserende stgtte. Hvis eleverne ikke har et vist for-
handskendskab til lzese-, stave- og skrivestgtten pad computer, kan
de laere at bruge den pa en dag eller to. Det tager derimod laengere
tid for dem at udvikle hensigtsmaessige arbejdsvaner. Det kan iseer
tage lang tid, hvis eleverne har uhensigtsmaessige arbejdsvaner,
som de farst ma leegge péa hylden, fgr de kan udnytte it-muligherne
optimalt.” (410, s. 23)

Brugen af elektroniske stgttemidler var ogsd emnet i projekt nr. 294 Jens
Jargen Hansen: “Sadan gar jeg! Laesestrategier og metakognition”. Det
forskningsmaessige tyngdepunkt var her lagt pa leerernes situation, idet
forskningsspgrgsmalene lgd:
“Kan der gennem elevernes brug af det it-baserede leeremiddel
skabes en hgjere grad af bevidsthed hos lsererne om, hvilke strategier
den enkelte elev anvender?
Kan denne indsigt fare til, at laereren oplever gget kompetence til
at tilretteleegge undervisningen med udgangspunkt i elevens aktuelle
laeesekomptencer — og potentialer?” (s. 3).

Det undersggte stgttemateriale, “Sadan ger jeg” indeholdt foruden et
leesehjeelpemiddel og et skrivehjeelpemiddel ogsa en mulighed for at
udarbejde en leeselog, der af leereren kunne
“benyttes som et diagnosticeringsredskab i forhold til synligge-
relsen af elevens leesestrategier og metakognition.” (s. 5)



Spegrgeundersggelsen, interviews og analyse af bandoptagelser fra
mgder under projektet, hvori 134 leerere deltog, viste:
“at der hos den aktive del af de 13 deltagende leerere er blevet skabt
en hgjere grad af bevidsthed om, hvilke strategier den enkelte elev
anvender.” (s. 16)

Derimod var det vanskeligere at afggre, om arbejdet med stgttematerialet,
herunder loggen, konkret havde gget leerernes kompetence, hvad angar
tilrettelaeggelsen af undervisningen. Men deres opmeerksomhed over for
mulighederne for undervisningsdifferentiering var blevet skeerpet.

En lille gruppe projekter vedrgrer brugen af it og medier over for svaert
handicappede elever.

Et af disse projekter omhandler elever med hgrevanskeligheder. Det er pro-
jekt nr. 402 Dorte Bleses: “Dgve mgder dgve ved brug af IT i netveerk”. Tre
skoler for dgve arbejdede her i et netveerk, hvor bgrnene skulle udarbejde
historier. Projektet forsggte
“at inddrage den it, der indgar som en central del af bgrn og unges
dagligdag som motiverende faktor.” (s. 8)

Grundlaget for den forskningsmaessige konklusion var en analyse af bar-

nenes skriftlige produktion ved projektets start og ved dets afslutning.

Konklusionen lyder:
“Hvis man laeser de skriftlige historier, der blev lavet i 2002 og 2003
efter hinanden, sidder man med et klart indtryk af, at alle praesen-
tationer er blevet bedre, om end nogle stadig er langt fra aldersva-
rende praesentationer. Alle bgrn laver mere komplekse historier pa
flere/alle af de konkrete variable, der er blevet malt pa. For nogle er
styrkelsen mere beskeden og tendentiel, men alle bgrn har faet
flere sproglige virkemidler til radighed, hvilket kommer til udtryk i
sprogligt set mere komplekse og forstaelige tekster. Kun fa af bar-
nene er imidlertid i stand til at skrive et dansk, der har et tilfredsstil-
lende kompleksitets- og korrekthedsniveau, og iseer morfologien
volder store problemer.” (s. 14)

En forbedring kunne altsd konstateres, men om det var inddragelsen af it,
der var en arsag kunne ikke dokumenteres. Det fremgik imidlertid af lzerer-
nes udtalelser, at bgrnene havde veeret glade for at bruge it,
“og det er derfor sandsynligt, at det har skabt en positiv motive-
rende stemning omkring skriveprocessen.” (s. 15)



Projekt nr. 444 Lisa Gjedde: “Et narrativt augmenteret laeringsrum for
elever med multiple funktionsnedseettelser” arbejdede med udvikling og
afprgvning af et laeringsprogram for multihandicappede elever pa tre spe-
cialskoler.
“Der er fokus pa at udvikle elevernes kommunikative kompetencer,
og derfor er det i trdd med denne paedagogiske tilgang et vaesentligt
princip for dette program at tilbyde en platform for kommunikation
mellem elev og leerer, mellem eleverne indbyrdes og mellem elev
og hjeelpere, evt. familie. Desuden er det vaesentligt, at give de ele-
ver, som har ressourcer til det, et program de kan sidde og arbejde
med mange gange, eller i lange perioder, og som kan give dem nye
oplevelser og udfordringer.” (s. 5)

Programmet der ud over bade billed- og lydside ogsa omfattede en raekke
andre hjeelpemidler var bygget op over Kong Arthur-legenden og inde-
holdt muligheder for elevers deltagelse i en reekke sma middelalderspil.
Det lykkedes at skabe en leeringsressource, som bade elever og leerere
fandt tiltalende og som blev taget i brug pa alle de tre involverede skoler.
En afprgvning i en anden specialundervisningssammenhang tydede
ogsa pa, at programmet vil kunne anvendes til en bredere malgruppe
med handicap.

Rapporterne fra projekt nr. 280 og nr. 300 Johan R. Borup: “ITMF forsknings-
rapport, projekt 280 og “ITMF forskningsprojekt, projekt 300" vedrgrer
etableringen af kommunikationsmuligheder hos elever i amternes special-
klasser (280) og i folkeskolens specialklasser (300).

For eleverne i begge typer specialklasser geelder det, at deres interesse
for computeren gges, og de leerte i forskellig grad at betjene sig af dens
muligheder. De lzerte ogsa at kunne bruge et digitalt kamera, og de fleste
elever i folkeskolens specialklasser leerte ogsa, om end det var en meget
vanskelig opgave for mange, at arbejde med den efterfglgende billedbe-
handling.

Rapporterne, der er baseret pa spagrgeskemaer, som leererne udfyldte,
indeholder for begges vedkommende som konklusion, at
“Fokus pa it i klassevaerelset inspirerer og stimulerer elevernes
leeringsproces” (s. 4)
selv om der for mange elevers vedkommende, iseer fra amternes special-
skoler, er tale om ret sma fremskridt, og mange til stadighed ma have stgtte
af leererne i starre eller mindre grad.






Et seerligt traek ved elevers arbejde i undervisningsforlgb, hvori compu-
tere indgar, er den samarbejdskultur, der synes at udvikle sig blandt ele-
verne, og som bryder det hierarki, der ofte udvikles i klassevaerelset. Der
er ikke altid de steerkeste elever, der ogsa er de staerkeste, nar it inddra-
ges i skolearbejdet. Her ses det undertiden, at andre elever far mulighed
for at vise deres kunnen, og et gennemgaende traek er den gensidige
hjeelpsomhed eleverne imellem, som kan iagttages i undervisningsforlg-
bene.

Projekt 363: “Et integreret undervisningstilbud” tager direkte dette forhold

op. Det anfgres i den tilhgrende forskningsrapport Annette Rasmussen og

Birthe Lund: “Elevsamarbejde og storyline i folkeskolen”:
“Projektet “Et integreret undervisningstilbud™ tager bl.a. sit afseet
i Uro-undersggelsen, der blev foretaget i 1998, og deraf fglgende
Uro-net. Gennem Uro-nettet forsgger de tilsluttede skoler at mind-
ske antallet af bgrn, der forstyrrer undervisningen for sig selv og
andre. Det saerlige ved projektet her er, at man samtidig med at
man saetter fokus pé “de opmaerksomhedskraevende bgrn”, kobler
en speciel peedagogik pa — i form af storyline og it. Denne dobbelte
malsaetning udspringer af et integreret syn pa adfeerd og faglighed,
saledes at man ser en sammenhang mellem pa den ene side at
reducere uro i undervisningen og pa den anden side at hgjne fag-
ligheden.” (s. 6)

Forskningens fokus var samarbejdet mellem eleverne i to 2. klasser pa to
skoler. Forskerne foretog observationer af eleverne i de to klasser, de
interviewede seks elever fra hver af de to klasser og laererne, i alt syv, der
underviste de to klasser.
Undersggelsens konklusion lyder:
“Gennem dette projekt har vi identificeret en reekke forskellige
samarbejdsstrategier blandt eleverne. Bgrnene ggr sig forskellige
erfaringer med samarbejde afheengig af rammerne for den kon-
krete kontekst og afhaengig af, hvad de selv har at byde pa inden
for denne.
Samarbejdsrelationen (hvem de skal arbejde sammen med og hvor
mange) har en vigtig betydning for med hvilken intensitet, deltagerne
gar ind i diskussioner, hvordan de deltager og hvilket udbytte, de
far af samarbejdet.



Men det har ogsé stor betydning, hvilken konkret opgave, der

ggares til genstand for samarbejdet. Samarbejdet blandt bgrn i ind-

skolingen synes at blive udviklet nar

* opgaven laegger op til kreativitet og beslutningstagen inden for
en fast ramme

« samarbejdet tilfgres inspiration udefra (spgrgsmal fra andre
klassekammerater og leerer)

« eleverne giver udtryk for forskellige holdninger, jaendog uenighed,
omkring en opgave, séledes at de er ngdt til at forhandle for at na
til enighed.

Omvendt virker det heemmende pa samarbejdet, nar

* omgivelserne (andre end samarbejdspartnerne) distraherer og
forstyrrer

« der er tekniske problemer med computere

« deltagernes faglig niveau er for forskelligt

< der mangler kompetence hos begge parter i et samarbejde.” (s. 47)

De to forskere bemeerker i gvrigt, at netop elever i denne aldersgruppe
kan veere seerligt sarbare over for tekniske problemer samtidig med, at de
har problemer med at laese og skrive og med samarbejde, som de méske
endnu ikke er helt modne til af de refererede cases at dgmme.

Ogsa i andre projekter har forskerne feestnet sig ved den szerlige samar-
bejdskultur, som synes at udvikle sig blandt eleverne, nar de arbejder ved
computerne. Saledes skriver forskerne om projekt nr. 440 Lena Lindeskov
og Kirsten Gronemann: “Matematikportal til 10. klasse™:
“Endelig tyder projektet pa, at mediet bringer med sig en feelleskultur
fra de unges liv uden for skolen, ind i skolen: Elever i projektet vur-
derer, at mediet inviterer til, at de samarbejder. Nogle elever udtaler
- og det sa vi ogsd i observationerne - at det er en forudseetning
for samarbejdet, at de faglige opgaver er tilpas klare og tilpas
udfordrende og i sig selv inviterer til samarbejde mellem eleverne.
Til gengeeld har det ingen betydning, hvor mange computere de
har til radighed: De samarbejder lige sa meget, hvis de sidder med
hver sin computer, som hvis de skulle deles om dem.” (s. 21)

Tilsvarende iagttagelser noterede de deltagende laerere i projekt nr. 284 i
deres logbgger Leif Gredsted og Per Arne Rasmussen: “Modeller for it-
integration i undervisningen”:

“Leererne havde mange kommentarer om elevernes samarbejde.



Den indbyrdes hjelpsomhed er helt tydeligt et feenomen, leererne
har lagt maerke til og har haft lyst til at rapportere om i deres log-
bager.

Udsagn som ““De var rigtigt gode til at hjeelpe hinanden og give deres nye
viden videre til hinanden”, “De hjaelper gerne hinanden,” og “De er gode
til at hjeelpe hinanden’ forekommer ofte og fglgende citat opsummerer
det generelle indtryk, der tegner sig af den indbyrdes hjeelpsomhed:
“De havde utrolig meget elev-elev laering, men det har vi set far,
nar de sidder ved skeermene. Makkerparrene maerkede vi naesten
ikke, for det var mere “alle der hjalp alle”, eller den neermeste der
hjalp. B&de drenge og piger var sgde til at hjeelpe hinanden.” (s. 40)

Forskerne er under redeggrelsen for konklusioner og resultater inde pa sam-

arbejde som en ressource under deres omtale af organiseringen af arbejdet

med computerne:
“Nar det geelder individuel beskeeftigelse med it-stoffet i forhold til
fx makkerarbejde foretraekkes det farste dobbelt sa ofte som det
sidste. Leerernes gnske er naturligvis, at hver enkelt elev opnar de
forngdne kompetencer til at kunne arbejde med computeren.
Denne holdning kan veere baseret pa en forestilling om, at it-kom-
petence er noget, man kan opna én gang for alle og sa blot have til
radighed, nar behovet opstar. Spgrgsmalet er imidlertid, om denne
tilgang til udvikling af it-kompetencer er beeredygtig. For det farste
&ndrer kravene sig lgbende, og for det andet vil eleverne med det
nuveaerende antal af it-arbejdspladser i skolerne neeppe have realis-
tiske muligheder for at opné den tilstraekkelige rutine i standard-
programmerne.
En mere farbar vej synes derfor at veere at veenne eleverne til at
arbejde sammen og bruge hinandens it-kompetencer. Ved starten
af mellemtrinnet har makkerarbejdet yderligere den fordel, som
nogle lzerere har gjort opmeerksom pa i deres logbgger, at de leese-
fagligt svage elever derved far en mulighed for at udvikle it-kom-
petencer, som deres laeseniveau ellers ville forhindre dem i.”
(s.113)

I nogle rapporter anfgres det, at dette samarbejde eleverne imellem lige-
frem betragtes om en ressource af laererne, saledes i rapporten fra projekt
nr. 153 Birgitte Holm Sgrensen, m. fl.; “Virtuel Skole”:
“Elevernes forudsaetninger spaendte fra det naesten forudseaetnings-
Igse til ekspertniveau. Det betad, at leererne kunne traekke pa elev-



ekspertise bade i relation til andre elever og som hjeelp til lzererne
selv.” (s. 34)

| projekt nr. 356 Lars Birch Andreasen: “Vidensdeling og samarbejde
mellem laerere pa tveers af skoler” arbejdede en leerer med oplaering af
elever til at veere eksperter pa begraensede omrader, medens andre blev
eksperter pa andre felter:
“Pa denne made blev arbejdet med at lzere eleverne de forskellige
redskaber og programmer, der skulle anvendes til at lave en hjem-
meside, organiseret med fast struktur. | stedet for at hver elev skulle
leere alle de forskellige ting, blev grupper af tre eller fire elever opleert
til at veere “eksperter” i hver sit omrade. Nar andre elever s havde
brug for hjeelp til fx at scanne et billede, kunne de spgrge én af de
elev-eksperter, der havde leert det.” (s. 10)

At lade elever direkte gennemgéa bestemte kurser med henblik p3, at de der-
efter kan optreede som hjeelpere for andre elever blev afprgvet i projekt
nr. 441 Mikala Hansbgl og Birgitte Holm Sgrensen: “Maglenews. Nye
medier, nye projektformer”:
“Modellen med at seette nogle bgrn pa kursus i hab om, at de sa ville
veere ressourcepersoner i forhold til andre bgrn, ses tydeligt udfoldet
i dette forlgb, hvor den institutionelle kursusorganiserede leering
omseettes og for andre bgrn bliver praksisleering. Idéen med ITMF-
elevkurserne kan séledes betegnes som en succes. Men Succesen
er ogsa betinget af, at laeringsmiljget er organiseret pa en sadan
made, at det er muligt for bgrnene at bruge hinanden. | dette
leeringsmiljg kan bgrnene gé rundt i de fysiske rum, handle og tale
(lavmeelt) sammen og frit hente de ngdvendige artefakter.” (s. 36)

Men der er ifglge nogle af rapporterne ogsé eksempler pa at visse elever

ikke fgler sig tilpas i den flade struktur, som kendetegner elevkulturen i

computerrummer. Rapporten om projekt nr. 417 Bente Meyer: “Fremmed-

sprogsleaering i digitale miljger” giver et eksempel herpé i konklusionen:
“Endelig oplever laererne, at nogle af eleverne reagerer negativt pa
tabet af klasseveerelsets sociale hierarki, dvs. at isser de fagligt
steerke elever i hgj grad er forankret i den synligggarelse og aner-
kendelse som klasseveerelset etablerer. Der er altsd god grund til at
diskutere, hvilken rolle klasseveerelset og de traditionelle laerings-
kontekster bgr have i informationssamfundet, og ikke kun hvilken
rolle de digitale medier kan have i klasseveerelset.” (s. 43)



Det kunne maske veaere ventet, at der var forskel pa drenges og pigers feer-
dighed i og interesse for at arbejde med computer. Dette tema dukker
imidlertid kun op i fa af rapporterne og synes altsa ikke at have veeret noget,
der er faldet forskerne i gjnene i et flertal af projekterne.

| projekt nr. 140 Leif Gredsted og Lisa Gjedde: “Bgrns forteelle-universer”
sammensattes elevgrupperne efter forskellige principper i de forskellige
deltagende klasser. Dog blev der i to klasser etableret drenge/pige-grupper
efter forskernes gnske:

“Resultatet af elevernes arbejde giver ikke grundlag for at vurdere,
at det ene princip for sammensatning af makkerpar har fort til
bedre produkter eller et mindre konfliktfyldt forlgb af arbejdspro-
cessen, idet leererne i alle klasserne var af den opfattelse, at sam-
arbejdet i grupperne som hovedregel havde fungeret godt. Erfa-
ringerne med pige-drenge grupperne var gode i de tilfaelde, hvor
bgrnene kunne finde ud af at udnytte hinandens styrkesider. Ifglge
en af leererne var pigerne i nogle tilfaelde steerke pa planleegnings-
siden, mens mange drenge havde deres force i nuet, hvor historien
tog form pa skeermen.” (s. 101)

Projekt nr. 284 Leif Gredsted og Per Arne Rasmussen: “Modeller for it-
integrationen i undervisningen” har ogsa inddraget kensproblematik-

ken:

Og:

“Nogle af leererne beskeeftiger sig med dreng/pige-problematikker.
Der findes tilsyneladende en vis konsensus om, at drenge er bedst
til computer. | en fjerdeklasse, der arbejder med tekstbehandling,
naevner leereren saledes, at nogle af pigerne var opsat pa at vise
drengene, at de kunne lige s& meget som dem, og i en 4. klasse blev
det bemeerket, at to piger udmaerkede sig ved at lave hjemmesider
med alt, hvad der hgrer til et “pigeveerelse”.” (s. 38)

“l en klasse, hvor der skulle arbejdes med regneark, blev eleverne
delt i et drenge- og et pigehold. Om erfaringerne fra dette forlgb
skrev leereren: “Bade piger og drenge har naet utroligt meget, men
der er lidt forskel i deres interesseomrader. Hos pigerne var det farve-
valg og valg af grafer, der havde betydning for virkningen. Hos
drengene var det mere funktionskendskab, hvor de naesten konkur-
rerede om at finde nye funktioner i programmet.” (s. 38)



Tydelige forskelle pa piger og drenges arbejdsmader ved computeren
star dog at leese i rapporten om projekt nr. 463 Hans Gotzsche og Helle
Mejlhede Hansen: “Hirtshals virtuelle skole”.

Her var et forlgb inden for matematik emnet “Mit veerelse”, hvor eleverne
i en 1. og en 3. klasse kunne arbejde frit med Fronter.

Leererens oplevelse af forlgbet (der var pa 2 timer) var, at:
“Der var klar forskel pa piger og drenges strategier, drengene “sur-
fede” for at finde det mest speendende, mens pigerne mere syste-
matisk forsggte at lgse en opgave, inden de gik videre.” (s. 27)

Og sa kan der maske ogsa iagttages en kagnsforskel, nar den situation
opstar, at der er for fa redskaber til for mange elever.

Det var netop tilfeeldet ved projekt 506, der handlede om elevers brug af
dataloggere Sgren Breiting og Jan Sglberg: “Elevernes datalogning i
fysik/kemi og biologi™:
“Vi sd, hvordan eleverne hurtigt organiserede sig i grupperne efter
mere eller mindre faste sociale mgnstre og kunne pa den made
konstatere, hvordan det seerligt var de fagligt steerke drenge, som
arbejdede mest med udstyret.” (s. 35)

Men udover disse fa indslag vedrgrende ken og computer er der ikke
mange bemaerkninger herom i rapporterne. Det synes at forholde sig
saledes, at hvor der iagttages kgnsforskelle af stgrre betydning, er det de
yngre elever. Maske skal fraveeret af iagttagelser af kansforskelle tolkes
séledes, at brugen af computer i fritiden efterhanden er sa udbredt blandt
eleverne, at der ikke (lzengere) er de store forskelle pa pigers og drenges
kunnen pé dette felt.

Bortset fra nogle f& bemaerkninger i rapporten vedrgrende projekt nr. 153
Birgitte Holm Sgrensen m.fl. : “Virtuel skole” er temaet “tosprogede ele-
ver” kun taget op i projekt 416, “Det polyfone klasserum’ Helle Pia Laursen
og Lars Holm: “Ole Bole bag skeermen” — en forskningsrapport over Det
polyfone klasserum.



Bemeerkningerne fra projekt 153 er fglgende:

“Leererne gav udtryk for, at hjemmearbejde, der involverer compu-
tere og mail er mere problematisk for tosprogede elever end for
danske. De angav at have flere tekniske problemer og manglede
opkoblinger til nettet, hvorfor det gav problemer at anvende Skole-
Kom til kommunikation mellem hjem og skole. De transporterede
derfor deres hjemmearbejde med til skolen pa diskette og sendte
materialet herfra til leererne.” (s. 37)

Den anden bemeerkning rummer videre perspektiver:

“Patrods af, at iseer de tosprogede elever havde problemer mht. at
anvende den elektroniske kommunikation pga. manglende inter-
netopkobling hjemme, har leererne erfaret at: “Vores tosprogede
elever arbejder meget engageret ved computerne, og det ser ud til
at de sprogproblemer de normalt har minimeres med computeren
som redskab, sa der bliver mere tid/overskud til at arbejde med ind-
holdet.”” (s. 43)

Det forskningsspgrgsmal, der stilledes i projekt 416, “Det polyfone klasse-

rum” Helle Pia Laursen og Lars Holm: “Ole Bole bag skeermen” var:
“Hvilke sprogpeedagogiske muligheder og begreensninger opstar
der, nér et it-baseret leeringsnetveerk med et multikulturelt leerer-
team arbejder sammen om udvikling af mono- og tokulturelle bgrns
sproglige og sociale kompetencer?” (s. 4)

Kernen i projektet var etablering af en kommunikationsplatform (mail)
mellem tre farsteklasser, der alle tre havde mange tosprogede elever. De
tre klasser 1& i henholdsvis Horsens, Kgbenhavn og Odense.

Projektet stgdte p& mange problemer undervejs, men forskerne kunne

dog konkludere, at:
“Der er ingen tvivl om, at der ligger en reekke sprogpaedagogiske
muligheder i og i forleengelse af det it-baserede netveerk, som de
involverede lzerere i samarbejde etablerede med henblik pa “udvikling
af mono- og tokulturelle bgrns sproglige og sociale kompetencer”.
Projekt 416 har i hgj grad bidraget til at afdeekke disse mange
muligheder. Samtidig har projektet ogsa bidraget til at identificere
nogle vaesentlige faglige og psedagogiske problemstillinger i for-
bindelse med implementering af en multimodalt og multilingvalt
baseret kommunikationsplatform”. (s. 22)






Gang pé gang i de gennemfarte interviews med eleverne angiver de, at
de har veeret glade for forlgbet. De syntes, at det er gaet godt, og i de
fleste tilfaelde har de ogsa leert noget.

Men formuleringen: “Det har veeret en god afbrydelse fra det daglige™,
giver grund til overvejelse.

Dermed understreges det, at brugen af it og medier stadigvaek ikke er sa
selvfglgelig i det daglige, at eleverne oplever redskaberne som en inte-
greret del af undervisningen.

Det, eleverne giver udtryk for, at de kan lide ved de nye medier, er netop
at kunne sidde og arbejde selv, at kunne arbejde frit, at have stgrre valg-
muligheder, at kunne stgtte hinanden indbydes osv.

Navnlig de dygtige elever er overordentlig glade for at kunne arbejde
med computerne og vise deres kunnen der. Og det opfattes af eleverne
som en afbrydelse fra det daglige arbejde!

Et gennemgaende tema her er elevers sggning pa internettet.

At ga pa nettet og at sgge pa nettet, er noget mange elever ogsa i de sméa
klasser er vant til. Mange af dem har modsat leererne den opfattelse, at
det er meget hurtigere at sgge pa internettet efter information end at ga
pa biblioteket.

Det stemmer ikke i alle tilfeelde. Fx kan en skolebibliotekar med et suk
konstatere, at elever bruger lang tid pa at finde et bestemt lands flag,
mens de sidder ved computeren, og henne i hylden ved siden af star flag-
bogen, som de kunne have fundet det i.



Men det ser ud til, at det at sgge pa nettet, er noget, der skal leeres, nar
det er til skolebrug. Det fremgar tydeligt som et af resultaterne af ITMF-
projekterne. Elever ma leere at opstille s@geprofiler. Elever ma lzaere at
finde passende sggeord osv.

For det er ikke noget, de laerer af sig selv, uanset hvor meget de sgger.
Den systematiske sggning tilegner man sig ikke gradvis, den skal man leere.

Nogle af de forenklede sggemaskiner, man har udarbejdet til det brug har
den ulempe, at eleverne ret hurtigt opdager, at det er begraenset hvor
megen viden, der ligger der. Det skal imidlertid papeges, at de netop ikke
er beregnet til at veere leksika, men til at leere eleverne at sgge. Ret hurtigt
gar mere avancerede elever over til andre sggemaskiner. Men en gang
imellem altsa med det resultat, at de lgber sur i det.

En konklusion er endvidere, at sggning pa nettet kan veere vanskeligt for
de elever, der har leeseproblemer. Der ma arbejdes pa forskellige mader
med at hjaelpe netop de elever. | nogle projekter har man fx arbejdet med,
at teksten kan leeses op, hvilket pA mange méader kan veere en hjeelp og
stgtte til de elever, der har sveert ved at leese. Ogsa i sddanne tilfeelde er
elever gode til at hjeelpe hinanden, nar arbejdet foregar ved computeren.

| flere forskningsrapporter anfares det, at elevernes sggning pa internettet
stiller dem over for en vanskelig opgave. Det papeges saledes i forsknings-
rapporten til projekt nr. 474 Jeppe Bundsgaard og Kjeld Kjertmann: “Den
dynamiske leerebog” at:
“Det er ikke nogen let opgave, noget man bare gar. Sggning efter
mere specialiserede oplysninger er en opgave hvis succes fordrer,
at man er i stand til at udfolde en lang reekke laeesemader i sofistike-
rede samspil. Vi har, pa trods af at vi efterhanden har set en del
bgrn arbejde med sggning rundt omkring pa landets skoler, endnu
ikke set nogen, der af sig selv har udviklet alle disse leesekompe-
tencer i tilstreekkelig grad. Det er efter vores bedste overbevisning
en opgave som naesten kun kan lgses, hvis danskleererne gar serigst
ind i arbejdet med den.” (s. 40)

Tilsvarende iagttagelser har forskerne i tilknytning til projekt nr. 287 Jgrgen
Bang og Bror Arnfast: “Forbedret Information om Undervisningsmidler”
gjort:
“Med til billedet af it-parathed hgrer ogsa elevernes fortrolighed
med it og iseer med internettet. Det er en gennemgdaende iagtta-



gelse blandt leererne i projektet, at elever med adgang til compu-
tere hjemme er bedre til at betjene maskinen end dem uden
adgang. Dette er vel ogsa forventeligt, s& mere interessant er det,
at denne fortrolighed ikke giver sig udtryk i en bedre evne til at
anvende internettet, nar hjemmecomputeren har netadgang.
Blandt leererne i projektet er der enighed om, at det at leere ele-
verne at sgge bar prioriteres - tilbage star spgrgsmalet: hvem der
skal varetage opgaven - skolebibliotekaren eller fagleererne?” (s.
18-19)

| det farst neevnte projekt, 474 gjorde forskerne geeldende, at opgaven til-

faldt danskleererne, i det ovenfor anfarte citat lader forskerne spgrgsmalet

sta abent. | projekt 235 “Internettet som undervisningsmiddel” benyttes en

art kombination af skolebibliotekar og fagleerere:
“Imidlertid er det ogsa veerd at bemaerke, at det aktuelle projekt
bygger pa en udviklingsmodel, der laagger mere veegt pa den flek-
sible og tidsbegreensede dannelse af team. Vi vil kalde det det flek-
sible tema-team, der samles ad hoc til udvikling af konkret aktivitet
teet pa den daglige undervisning og med den paedagogiske reflek-
sion integreret. | dette team indgar skolebibliotekaren pa en gang
som leerer for en klasse, som skolebibliotekar og som kollega, der
deltager i leererteam. | denne organisering drages der altsa fordel
af det forhold, at skolebibliotekarer i Danmark — i modseetning til de
fleste andre lande - er leereruddannet og som hovedregel praktise-
rende leerer. Denne fleksible ad hoc organisering anser vi som vel-
egnet i forhold til itmedie-omradet i skolen i dag.”

Fra Niels kryger og Mette Hgegh Mogensen: “Internettet som undervis-

ningsmiddel” (s. 57)

Niels Kryger og Mette Hgegh Mogensen tager i forskningsrapporten et

seerligt problem op angdende elevers sggning pa internettet. Det er pro-

blemet om selvstyring og etik, nar eleverne sgger pa nettet:
“Et afgagrende spgrgsmal er her ud fra hvilken forestilling om
leering, man anskuer barnets brug af internettet. Vores antagelse
er, at brugen af internettet ofte vil skeerpe overvejelser over laere-
processens mal og mening. Specielt vil modsaetningen skeerpes
mellem de to leeringssyn, der i dagens skole er en evig forhandling
- og til tider kamp — med hinanden. Det ene handler om at retlede
barnet ud fra bestemte afstukne forestillinger om, hvad det skal
leere. Det andet handler om at friseette barnet, s& det stgttes i at
skabe sin egen leeringsrute.



| relation til internetbrugen vil leeringssynet bl.a. have konsekven-
ser for, hvad der udnaevnes til “rigtige” skoleaktiviteter og hvad
udneevnes til “snydeaktiviteter”. Endvidere vil leeringssynet have
konsekvenser for, i hvor hgj grad leereren sgger at “styre” (retlede og
malrette) barnets sggen efter viden, og for den made kilder udveelges
og vurderes pa.

Fokuspunktet “selvstyring og etik” indeholder saledes en konkret
interesse i den sociale praksis, der etableres i og omkring barets
internetbrug inden for en skolekontekst herunder interaktionen
med de voksne, skolens syn pa leering samt betydningen af de
fysiske og organisatoriske rammer.” (s. 9)

De to forskere beskeeftiger sig i rapporten med diskussionen om, hvor-
vidt der til skolebrug skal indleegges etiske filtre i computerne, om der
skal veere filtre i form af regelsaet pa skolerne eller om bestraebelserne
skal ga pa sa at sige at indpode de etiske filtre i bgrnene selv. Forskerne
ger geldende, at sddanne filtre i grunden allerede findes hos bgrnene:
“Sagen er nemlig, at uanset om der er eksplicit formulerede regler
eller ej om computerbrug, sa findes der allerede i skolekoden (= de
kulturelle forestillinger og praksisser vedrgrende det at ga i skole)
en raekke regler og forestillinger om, hvad det er at g& i skole, som
ogsa vil veere virksomme nar han/hun bruger nettet. Denne skole-
kode vil ofte have karakter af implicitte forventninger og kulturelle
normer, der fremstar som “naturlige” og farst bliver synlige, nar de
pa en eller anden méade bliver anfeegtet og/eller udfordret.” (s. 23)

P& baggrund af deres interviews af bgrn og leerere og pa baggrund af
deres iagttagelser under feltforskningen konstaterer forskerne, at der ikke
er overensstemmelse mellem bgrnenes og de voksnes syn pa internettet
som informationskilde. Efter gengivelsen af et interview med en elev-
gruppe skriver de:
“Internettets popularitet blandt bgrnene i forbindelse med informa-
tionssggning haenger altsd i ovenstaende tilfaelde sammen med ople-
velser af tidsbesparelse og en opfattelse af, at det generelt er nem-
mere. Der er en klar bgrneopfattelse, som er gaet igen hos neesten alle
deltagerne, som gar p3, at det er meget hurtigere at sgge pa internet-
tet efter information end at ga pé& biblioteket. Vigtigheden af tidsbe-
sparelsen haenger ikke ngdvendigvis sammen med, at man sa kan na
mere fagligt arbejde i timerne, men maske nsermere at man far mere
fritid, s& man kan na at foretage sig andre ting fx p& internettet som
ikke ngdvendigvis har noget med undervisningen at ggre.” (s. 32)



Leerere — og skolebibliotekarer — har ikke samme syn pa sagen og ma ofte,

ikke blot i dette projekt, konstatere, at mange sggninger for bgrnene er

forgeeves:
“Der eksisterer saledes divergerende opfattelser mellem leerere og
bgrn i forhold til forestillingen om internettet som informations-
kilde. Maske fortaeller denne divergens noget om tilgangen til inter-
nettet hvor der hos bgrnene er en oplevelse af “selvfglgelighed” i
brug af internettet, mens mange leerere stadig er forankret i en
(skole)bibliotekstradition? Men holdningen til internettet skal ogsa
forstas i lyset af leereres — og delvis elevers - forsgg pa at indpla-
cere internetsggning i de eksisterende skolekoder.” (s. 34)

Nar eleverne arbejder ved computeren fx under et projektarbejde, vil der
ofte opsta perioder, hvor der er mulighed for eleverne til at beskaeftige
sig med andre ting end lige projektet. Den made, man pa skolerne indret-
ter sig med computerne pd, kan ofte vaere medvirkende til at disse
“tomme” perioder opstar:
“Projektarbejdsformen - saerligt med computere — har skabt et rum
for, at brug af sdkaldte fritidslignende aktiviteter kan finde sted i
skolen. Der er ikke direkte leererkontrol, men eleverne skal i stedet
udfgre selvkontrol og selvkritik og skal ligeledes i hgj grad selv for-
valte tiden under projektarbejder eller arbejde foran computeren.
Eleverne skal med andre ord leere at styre sig selv.” (s. 53)

Det bestraebte de deltagende 6. klasse-elever sig tilsyneladende ogsa p4,
som forskerne skriver:
“Det der var mest sldende for os var imidlertid hvor megen energi
bgrnene brugte pa at (sage at) leve op til det de opfattede som “rig-
tige skoleaktiviteter”, og etablere mentale skel mellem skole- og
fritidsaktiviteter, ogsa nar det handler om brug af Internettet.” (s. 54)

Det er i sddanne situationer, der opstar det faenomen, eleverne kalder
“snyd”. De beskaeftiger sig p4 computeren med noget, der er irrelevant
for selve opgaven. Laererne er ofte klar over forholdet og ser undertiden
gennem fingrene med det eller &bner direkte for, at eleverne i venteperio-
der kan beskeeftige sig med “snydelignende” aktiviteter:
“Vi sd som naevnt en raekke eksempler p4, at elever foretog sig akti-
viteter, de opfattede som snyd. Vi s& ogs4, at de kunne blive lidt for-
virrede, hvis leererne legaliserede aktiviteter, de opfattede som
snyd (dvs. ikke “rigtig skoleaktivitet”). Det, der var mest slaende for
os, var imidlertid, hvor megen energi bagrnene brugte pa at (sage



at) leve op til det, de opfattede som “‘rigtige skoleaktiviteter”, og
etablere mentale skel mellem skole- og fritidsaktiviteter ogsa nar
det handler om brug af internettet.” (s. 54)

Projekt nr. 470 “Mellemtrinnet pa nettet” har, som det anfgres i den tilknyt-

tede forskningsrapport Jens Jgrgen Hansen: “Finn pa nettet — informations-

kompetence og webdesign for mellemtrinnet” to forskningsperspektiver:
“Hvordan ggres elever i stand til at sgge malrettet og kvalificeret
pa egen hand?”
“Hvordan opbygge en webportal, der tager udgangspunkt i elevens
interesser, bygger pa brugerens faglige kompetencer, indeholder
selvinstruerende sggevejledninger og vejledning i kildekritik, og hjeel-
per eleven til en enkel og overskuelig sggeprofil?” (s. 3)

| projektet, der som udgangspunkt har skolebibliotekets sendrede rolle
som paedagogisk servicecenter bl.a. med den opgave at leere eleverne
selv at finde informationer pa nettet, laegges vaegten pa
“hvordan man kan understgtte elevernes netbaserede informations-
sggning i en hyperlinkkultur.” (s. 6)

Kernen i projektet er afprgvning af en sggeplatform, “Finn p& nettet” som
er udviklet af Skolemedia. | projektet fungerede de deltagende skolebiblio-
tekarer som observatgrer, mens forskeren selv stod for interviewene.
Afprgvningens resultat viste sdledes:
“Generelt kan man sige, at programmet har udviklet elevernes
bevidsthed om en sggemaskines faciliteter, hvilket har forbedret
deres sggestrategier, og at de har udviklet en mere reflekteret infor-
mationskompetence.” (s. 16)

Det ser saledes ud til, at der &bner sig muligheder for at bruge computer-
programmer til at hjeelpe eleverne frem til at kunne sgge mere systema-
tisk og kritisk pa nettet. Som det fremgar af flere rapporter, er der ogsa
behov for det, eftersom det ikke er faerdigheder, elever vil kunne udvikle
blot ved at prgve sig frem og leere af deres egne erfaringer.

Et andet gennemgdende tema er spgrgsmalet om, hvordan laereren
handterer situationen med elever, der ved betydeligt mere om brugen af
computeren end leereren selv. Det fremgar mere eller mindre tydeligt af
flere rapporter, at mange leerere har fundet dette forhold problematisk,
men det fremgar ogsa, at mange laerere ogsa har fundet en lgsning pa
dette problem.



Man kan haevde, problemet ikke p& laengere sigt er sd stort, idet ogsa
leererne bliver stadig dygtigere og mere erfarne med hensyn til brugen
af itiundervisningen. De deltagende leerere i ITMF-projekterne har, frem-
gar det af mange af rapporterne, allerede leert ganske meget om it, og
man kunne sa forestille sig at leerernes “eftersleeb” efterhanden udlignedes.

Men hvad it-teknologien angar, kan det meget vel vise sig, at det ikke for-
holder sig saledes: | forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 418
Carsten Jessen: “Uformelle laeringsrum — Forskningsrapport i tilknytning
til IT i DUS’en/SFO’en” skriver forskeren:
“Tidligere har det veeret typisk, at vigtige teknologiske forandringer
farst for alvor er blevet integreret i samfundet, nar den nye genera-
tion, der var vokset op med en ny teknologi, blev voksen og aflgste
en tidligere generation. Det er stadig meget almindeligt at henvise
til den mekanisme i forbindelse med it, hvor man fx i arevis har
ventet pd, at en ny generation af leerere og paedagoger ville bringe
den viden om computere, de har opnaet i barndommen og ung-
dommen, med sig ind i deres professionelle liv, og dermed med-
virke til at lukke det teknologiske eftersleeb i skoler og institutioner.
Desveaerre venter hverken teknologien eller det gvrige samfund pa
en sadan udvikling, hvorfor eftersleebet ikke leengere indhentes
med en ny generation. Et flertal af dem, der er fgdt far 1980, vil i dag
have et rimeligt godt kendskab til computere, men kun et mindretal
vil have erfaringer med de kommunikationsformer, der i dag anven-
des pa internettet af bgrn og unge fgdt omkring 1990.” (s. 7)

S& denne situation synes at vaere permanent, og den indebaerer en lige
s& permanent aendring af leererrollen, et tema flere forskningsrapporter
er inde pa.

Ovenfor under temaet om rummelighed er der redegjort for, hvorledes
leererne i nogle projekter kunne treekke pa elevers it-kunnen ved at lade
dem fungere som hjeaelpeleerere, undertiden uformelt, men i nogle pro-
jekter lagt i faste rammer, endda saledes at de elever, der skulle fungere
som hjeelpeleerere gennemgik et seerligt kursus.

Det indebeerer imidlertid ikke, at leererne kan overlade en stor del af
undervisningen til elever. Nok far leererrollen ofte karakter af at veere en
konsulentrolle, men ikke desto mindre er det stadig laereren, der har det
overordnede ansvar for elevernes faglige udbytte.



Rapporten vedrgrende projekt nr. 153 Birgitte Holm Sgrensen m.fl.: “Virtuel

skole” indeholder nogle eksempler pa dette:
“Laererne anfarte, at arbejdet e&endrede bade leerernes og elevernes
traditionelle roller. Ofte fik lezererne i projektet udelukkende igang-
saetterens og vejlederens rolle - ikke mindst nar eleverne arbejdede
i computerlokalerne. En af forklaringerne var ifglge leererne, at ele-
verne ofte har stgrre viden end leererne om specifikke programmer.
Dog bemeerkede leererne, at det er meget ngdvendigt at gare ele-
verne opmaerksomme pa navigationsstruktur, orden og overskue-
lighed.” (s. 37)

Dette forhold, at der er omrader, hvor lzerernes opmeaerksomhed pa ele-

vernes arbejde er pakraevet, bergres ogsa andre steder i rapporten:
“| et bakspejl har nogle af de involverede leerere fundet, at de ikke
i tilstreekkelig grad har gaet ind i forhold til elevernes leereprocesser.
Nar eleverne arbejder i grupper med digitale medier, s arbejder de
ofte sa godt og selvstaendigt, at laererne ikke finder anledning til at
ga ind i gruppen. Nogle leerere er klar over denne problematik og
finder, at de sdledes ikke skal lade sig snyde af, at det tilsynela-
dende gar fint, for grupperne har brug for de dialogiske interaktioner
med leereren for at hgjne det faglige niveau. Nogle leerere naevnte
muligheden for at fastleegge vejledningstimer undervejs i forlgbene.”
(s. 47)

Og videre:
“Men vigtigt er her at vaere opmaerksom p4, at selv om bgrnenes
digitale kompetencer ofte synes at ligge pa et hgjt niveau, og at de
meget langt kan styre deres egne laereprocesser, s garanterer det
ikke for en faglighed og her er det, at leererne bliver klar over deres
position og funktion, selv om det synes at ’kare derudad’, nar ele-
verne sidder ved computerne.” (s. 66)



Rapporten i tilknytning til projekt nr. 420 “Netskolen” Bent B. Andresen:
“E-leering for bgrn og unge’” omhandler e-laering (elektronisk leering). | rap-
porten defineres e-lsering som:
“anvendelse af it:
1. til at: - lette adgangen til leeringsressourcer og nettjenester
- udveksle oplysninger og stof
- samarbejde
2. for at: - fremme elevens faglige og personlige kompetencer” (s. 7)

E-laering, anfagres det, kan tilrettelaegges som fjernundervisning. Andre
forlgb betegnes fleksibel e-leering, hvor elevernes tilstedeveerelse pa skolen
suppleres med selvsteendigt arbejde med netdialog med leereren og evt.
andre elever, sdledes som det kan veere tilfeeldet ved projektarbejde.
Rapporten redeggr dels for et e-laeringsforlgb tilrettelagt som fleksibel e-
leering, hvori deltog en 4. klasse og en 6. klasse, dels for et projekt med
e-laering pd kommunale hold, tilrettelagt som fjernundervisning.
Forlgbene i de to klasser skildres i rapporten saledes:
“| skolehverdagen er der normalt kun lidt tid til direkte kommuni-
kation mellem leereren og hver enkelt elev. En stor del af tiden gar
med opleeg fra leereren og leererstyrede samtaler og dreftelser pa
hold, en anden med samarbejde og dialog i elevteam og pa dette
punkt gar netdialogen en forskel.
Under arbejdet med fag og sag opbygger eleverne en portfolio
med forskellige udtryk for forstaelse af de emner, de arbejder med.
Disse produkter giver laereren et indblik i elevernes leering. Selvom
leering i princippet er en usynlig proces, kan leereren fa kendskab
til fremdriften i elevernes laering via de forskellige opgavebesva-
relser og elevprodukter.” (s. 10)

For at udnytte fordelene ved e-leering havde man i de to klasser brudt det
saedvanlige skema op en del af tiden. Leererne gav dels mundtlig respons
pa elevernes arbejde, dels skriftlig via nettet (i 4. klasse).

Laererne var, fremgik det af interviewene, tilfredse med forlgbene. Deres
kommentarer sammenfatter forskerne i fglgende:
“Erfaringerne er kort sagt, at fleksibel e-leering kan medvirke til at
realisere intentionerne i folkeskoleloven og gge laerernes muligheder
for en varieret og differentieret undervisning, hvor alle elever er pa
hgjde med situationen i skolehverdagen.” (s. 12)



Den egentlige fijernundervisning pa den kommunale netskole blev imid-
lertid ikke lige sa stor succes. Den var et tilbud til elever i hele kommunen.
Samtidig med at de gik i den almindelige folkeskole, kunne de melde sig
til netskolen, hvis de sggte mere kraevende udfordringer. Netskolens
leerere og elever mgdtes en gang ved forlgbets start, men i det videre for-
lgb blev kontakten opretholdt via en laeringsplatform. Det var der flere
elever, der ikke kunne klare:
“Eleverne har flere ars erfaringer fra skolen med mure men ved
ikke, hvad der venter dem i skolen uden mure. Nogle elever opfat-
ter fx netskolen som et sted, hvor de gerne ma bruge it. “Vil-gerne-
bruge-it” elever er interesseret i at ga pa en netskole, fordi de her
far lejlighed til at arbejde med netvaerksteknologi. Elever, hvis pri-
maere begrundelse for at melde sig er teknologien, vil veerdseette,
at materialer og opgaver modtages og afleveres pa computer. Hvis
dialogen ogsd omfatter chat og sms, er det endnu bedre set fra
disse elevers side.
Fascination af teknologien er imidlertid ikke nok til at sikre et godt
udbytte af forlgb pé et e-hold; eleverne mé ogséa tage opgaverne pa
sig. Nar det kommer til stykket, er det elevernes arbejde med ind-
holdet i opgaver og projekter, der er afggrende for, om projektet bliver
en succes. Det er ikke nok at veere it-ngrd.” (s. 14)

Heller ikke et projekt med en netklasse under projekt nr. 256 Bente Meyer:
“Fremmedsprog i digitale laeringsnetveerk™ faldt heldigt ud. Nogle af
grundene til den manglende succes skulle sgges i selve udviklingsarbej-
dets tilretteleeggelse og i den meget leererstyrede form, samt i at eleverne
fandt arbejdet med engelsk i deres almindelige klasser nok sa spaen-
dende, men nok sd interessant er det, at flere elever under deres samtaler
med forskerne gav udtryk for deres skuffelse over, at de skulle arbejde
alene uden socialt eller fysisk kendskab til de gvrige elever i netklasser:
“Isolationen er ikke mindst overraskende og problematisk for ele-
verne, fordi de i hgj grad forbinder leering med det sociale, dvs.
med klassen som kontekst for leering og leereren som en veesentlig
social stgtteperson og faglig hjeelper.” (s. 26)

| flere andre projekter har forskerne konstateret, at eleverne ikke er meget
villige til at have netkontakt med elever, de ikke kender, fra andre skoler,
saledes fx i projekt nr. 214 Henrik Busch og Sgren Dragsted: “IT og
Natur/teknik”, hvor den helt overordnede konklusion bliver, at
“ eleverne interesserer sig for sider lavet af elever i egen klasse og
i neeste omgang af elever fra andre klasser pa egen skole.” (s. 36)



Et emne som mange projekter ogsa har veeret optaget af er, hvad man
kan bruge elevernes fritidsbrug af computeren til, og om der ikke i deres
erfaringer herfra ligger noget veerdifuldt, som man kan drage nytte af i
undervisningen ved direkte at inddrage elevernes kunnen pa det pageel-
dende omrade.

Eleverne forteeller, at de chatter.

De ggr det ivrigt.

De ggr det meget.

De ggr det ogsa i den forstand, at de kan ogsa chatte anonymt og udgiver
sig for andre, end de er.

De ggr alt det, man nu kan foretage sig i et chat-rum.

| et projekt, har man veeret optaget af chatten som genre. En gruppe dansk-
leerere arbejdede med chatten som genre, og lod eleverne chatte indbyrdes,
fx ved at de enten var en historisk person, der chattede med en anden
historisk person eller en litteraer person, der chattede med en anden litteraer
person.

Leererne fandt, at projektet var interessant og spaendende, men det gjorde
eleverne ikke. Slet ikke.

| interviews med eleverne fortalte de, at de kunne ikke se, hvad de skulle
bruge det til. De kunne ikke se, at de lserte noget ved det. En grund kunne
veere, at de skulle veere gjort mere bevidste om, hvad meningen med bru-
gen af chat var.

En anden konklusion kan veere, at der er forskel pa, hvad elever synes
harer deres fritid til, hvad de bruger computeren til i fritiden og sa det, de
finder, at computeren skal bruges til i skoleundervisningen.

| flere projekter indgar chat som et element i forlgbet. Der er under omta-
len af ITMF-projekter inden for omradet undervisning og leering i frem-
medsprog neevnt, at chat har veeret benyttet i engelskundervisningen i
projekt nr. 153 “Virtuel skole”, af Birgitte Holm Sgrensen, m.fl. Forskerne
om chat bl.a.:
“At drage chat ind i skolens rum og arbejde med chat som en fag-
didaktisk genre er at tage konsekvensen af, at medierne for bar-
nene er en meget central social kommunikationsform. Der skal helt



klart ggres flere erfaringer med chat for at udvikle fagchat som genre
i relation til de forskellige fagligheder, hvor didaktiske spargsmal fx
er: Hvordan kan chat anvendes i fremmedsprog? i geografi? i sam-
fundsfag? i en tveerfaglighed? Hvad er det for en leeringsramme,
der kan konstrueres som chat? Hvordan tilretteleegges undervisning
og laering, sa det motivationspotentiale, der kendes fra fritidens chat
viderefgres i fagchat?” (s. 56)

Det viste sig i gvrigt i dette projekt, at eleverne skelnede mellem “fritids-

chat” og ““skolechat”, hvor man i fritidschatten kan tillade sig en sprog-

brug og tage emner op, der ikke hgrer hjemme i skolechatten:
“De danske bgrn er helt klar over, at chatten befinder sig i en anden
kontekst end fritidschatten, hvorfor de reagerer, som de ger pa de
israelske bgrns “fritidschat” formuleringer. For de danske bgrn er
skolekonteksten ensbetydende med en anden kulturel kontekst end
fritidschatten; hvilket betyder, at bgrnene konstruerer en skolekul-
turchat, og nar der kommer brud med denne nykonstruktion, sa
reagerer de med afvisninger og forundring.” (s. 54)

| forskningsrapporten fra projekt nr. 465 Mads Th. Haugsted: “Chat som
leeringsstil?”” redeggares ligeledes for brugen af chat som undervisningsmid-
del, men her i en anden sammenhang: Chat som en

“seerlig mundtlig skriftlighed™ (s. 5)

Eleverne brugte en rollechat, som var udarbejdet i samarbejde med Skole-
media. Forskeren havde til sin rddighed observationer og bandoptagelser
af undervisningen og chatten, printning af elevernes rollechat og analyse
af de logbgger, eleverne i overbygningen farte i projektperioden. Endvi-
dere hentedes data fra fokusgruppeinterviews med deltagende leerere og
fra analysen af den oprettede internetkonference. | alt fire skoler deltog.

For de starre elevers vedkommende, som var vante til at chatte privat,
udvikledes der en seerlig chatgenre:
“undervisnings-chat” (s.16)
eller udtrykt pd en anden made: Chat som skolsk genre, hvor skolsk
betegner en genre
“som primeert sas, trives og udvikles i skole/institutionssammen-
heeng.” (s. 16)



Den udmeerker sig ved ikke at benytte sig af det seerlige chatsprog, som
eleverne til dagligt benytter sig af. P4 forespgrgsel fra en leerer var svaret
fra eleverne
“at de ikke syntes, at dette hgrte hjemme i dansklitteraturarbejde.”
(s. 16)

Hvad leererne angik, havde de ikke vanskeligt ved at se perspektiverne i
chat-projektet. Det viste en vej til at arbejde med elevernes mundtlighed
via de producerede “mundtlige” tekster og dermed til at udvikle elevernes
mundtlige kompetence. Men for elevernes vedkommende viste en analyse
af deres logbogsnotater, at de ikke syntes, at de leerte meget af at rolle-
chatte, og at de havde sveert ved at se meningen med det.

Som forskeren skriver er der
“ingen tvivl om, at man her er vidne til et sammenstad mellem pa
den ene side projektets velbegrundede praemis om, at chat i kraft
af at vaere malgruppens medie ma indeholde lzeringsmaessige
potentialer og pa den anden side en hel del elevers undren og mod-
stand.” (s. 25)

Projekt nr. 412 Claus Witfelt: “Bgrn, politisk debat via chat i demokrati-
undervisningen i folkeskolen™ beskeeftigede sig med spgrgsmalet:
“Hvordan kan chat anvendes i folkeskolens demokrati-undervisning?” (s. 4)

Elever pa 8.-9. klassetrin chattede her med bl.a. en italiener og forlgbet
blev af forskeren analyseret ved anvendelse af en model til klassificering
af kvalitative indlaeg i et chatforlgb. Forskningen vedrgrte nok s meget en
afprevning af den pageeldende model, men den afdeekkede ogsd mange
muligheder i leeringssammenhaeng for chat som et instrument for demo-
kratiundervisningen i skolen.

Flere projekter har interesseret sig for den leering, der finder sted uden
for skolen, nar barn i deres fritid beskaeftiger sig med computeren, surfer
pa nettet, chatter med hinanden, spiller computerspil m.v.

Som Carsten Jessen skriver i forskningsrapporten “Uformelle laeringsrum”
i tilkknytning til projekt nr. 418: “IT i DUS’en/SFO’en””:
“Fra et paedagogisk perspektiv forekommer det oplagt, at de leerings-
kompetencer, bgrnene opgver og demonstrerer i disse laeringsrum,
ma& kunne finde anvendelse i andre sammenhaenge, herunder i
skolens mere styrede og formelle leeringsrum. Forestillingen om,



at elementer fra fritiden og ikke mindst den entusiasme, som bgrn
leegger for dagen her, kan inddrages og udnyttes i skolens under-
visning, er ikke ny og ikke alene knyttet til it, men har i peedagogik-
kens historie ofte veeret pa dagsordenen fx som “legepaedagogik”
eller “leg og leering”.” (s. 9)

Men forfatteren fortseetter:

“Til dato er vellykkede og levedygtige eksempler pda, at det er
muligt at styre og nyttiggare laereprocesserne i formel undervisning
imidlertid meget fa. Arsagen hertil skal givet sgges i, at bgrnenes
mal med laering i fritiden sjeeldent svarer til de malsaetninger,
undervisning har i skolen. Det geelder ogsa for digital teknologi, der
fra et bgrneperspektiv ofte er leg og dermed noget ganske andet
end fra et undervisningsperspektiv.” (s . 9)

Det var preecis et sddant problem, der mgdte projekt nr. 465, hvori eleverne
skulle arbejde med rollechat. Laererne kunne, som det fremgar af rapporten
Mads Th. Haugsted: “Chat som laeringsstil”’, godt se perspektiverne, men
eleverne havde sveert ved at se meningen med det og fandt ikke, at de leerte
noget af det.

Hvad angar uformelle lzeringsrum er SFO, papeges det i rapporten
““et unikt eksperimentarium, idet der her ikke stilles krav om opnaelse
af bestemte faglige mal, mens der samtidig i princippet er kvalificeret
stotte fra voksne. | SFO’en er der mulighed for bade at etablere og
undersgge leereprocesser omkring it uden for klasserummet i sociale
praksisfaellesskaber, hvor barn og voksne i feellesskab deler viden og
udvikler feerdigheder.” (s. 10)

| rapporten skildres en legesituation, hvor ofte drenge chattede med hin-
anden. De skrev enkelte ord til hinanden og bad hyppigt peedagogen om
hjeelp til stavningen. Da paedagogen matte veere borte fra gruppen et
stykke tid, spurgte drengene hinanden om stavningen i stedet for. Dette
er et udmeerket eksempel pa uformel leering, idet det illustrerer bgrnenes
naturlige made at skaffe sig viden pa
“hvor det er typisk, at den neermeste eller bedste laeringsressource
tages i brug, uanset om det er et barn eller en voksen. Nogle af
paedagogerne reflekterer efterfglgende over, om de nu er pa vej til
at blive laerere, og om det sker, fordi it rykker ind i institutionen,
hvilket er et eksempel p3, at forskellen mellem skole og SFO defi-
neres ud fra aktivitetens indhold og ikke fra dens form. For bgrnene



var det en typisk legeaktivitet, hvor malet var at have det sjovt sam-
men. Chatten var midlet og stavningen blot et ngdvendigt redskab.”
(s. 12)

Men netop paedagogernes oplevelse af et dilemma, nar forskellen

mellem SFO og skole defineres ved indhold og ikke ved form afspejler

SFO’ens seerlige muligheder som uformelt lseringsrum:
“l SFO-peedagogikken er modseetningsforholdet mellem det for-
melle og det legende et dilemma, som man ikke blot kan overse.
Der skal veere plads for leg i bgrns liv, hvilket de feerreste vil veere
uenige i. Det er her nok sa vaesentligt at veere opmaerksom pa, at
SFO’enidag er en af de vigtigste rammer omkring bgrns leg, vi har,
i kraft af at det er et af de fa sociale mgdesteder for bgrn i begyn-
delsen af skolealderen, hvor der dels er tid til at lege og dels en
starre flok af barn.” (s. 13)

Og pointen her vedrgrende bgrns leg er, at de ikke leger for at leere. De

laerer for at kunne lege med:
“Der foregdr mange uformelle leereprocesser i forbindelse med
bgrns leg. Laeringen er karakteriseret ved at veere styret og bestemt
af bgrnene selv og ved at veere rettet mod deltagelse i leg. Disse
leereprocesser kraever rum og tid, som bgrnene selvsteendigt rader
over, og hvor de kan indga i et feellesskab med hinanden, saddan at de
bade kan leere at lege og udgave legen. Hvis vi mener, at leg betyder
noget i bgrns liv, ma vi stille tid og rum til radighed, sadan som det
sker i SFO’en. Dermed ikke sagt, at bagrns leg er det eneste SFO’en
skal give rum for. Nar det geelder bgrns brug af it og digitale medier
til leg er voksne sjeeldent helt afggrende. De fleste bgrn laerer eksem-
pelvis at spille computerspil eller chatte uden voksnes hjeelp, nar
blot de far stillet teknikken til radighed. P& det punkt adskiller it sig
ikke meget fra mange andre legeaktiviteter, hvor SFO’ens vigtigste
rolle er, at stille rammer og udstyr til radighed for bgrnene. Andre
typer af aktiviteter med it stiller det sig anderledes med. For dels vil
bgrn ikke ngdvendigvis selv opdage, at de findes, dels vil de ofte
ikke have adgang til et leeringsnetveaerk, hvor de kan hente den ngd-
vendige viden og kompetence. Disse skal tilfgres udefra, og der
skal med andre ord skabes et nyt leeringsrum omkring it i SFO’en.”
(s. 15-16)

| rapporten gives et eksempel pa en bgrnegruppe, der laver film. Pa et
vist tidspunkt griber psedagogen ind i deres leg for at laere dem noget om



kamerabeveegelser og klip, hvilket gagr bgrnenes produkter bedre:

“Deltagelsen i “flokken” omkring en aktivitet (it eller andre) er et
centralt led i barns leeringsnetvaerk, men som det fremgar ovenfor,
behgver denne flok ikke veere begraenset til bgrnene alene. Den
voksne griber ind midt i bgrnenes eget projekt og tilfarer nye
dimensioner med klip og kamerabeveegelser, og det far den voksne
sandsynligvis kun lov til, fordi barnene med det samme faler, at der
tilfares noget, som gar deres projekt og produkt bedre. Instruktionen
er altsa klart fagligt begrundet, dog ikke fagligt i paedagogisk eller
didaktisk forstand, men i relation til de konkrete arbejdsprocesser
og produktet.” (s. 18)

Eksemplet papeger vigtigheden af peedagogernes viden og kunnen ogsa
i institutioner, der ikke er indrettede pa formel leering.

Som et led i projektet blev nogle af paedagogerne i slutfasen opfordret til
udelukkende at arbejde med noget, de selv fandt spsendende at ggre med
iti en periode. Det fandt de ikke let, men resultatet blev som forventet, at
bgrnene leerte en hel del ved at kigge paedagogerne over skulderen og
efterligne dem:

“Nar de voksne i SFO’en som i ovennavnte eksempel foretager sig
noget, der er styret af deres egen interesse, er det et klart brud med
en paedagogisk selvforstaelse, der lsegger stor veegt pa at tage
udgangspunkt i bgrnenes initiativer. Peedagogerne er selvsagt i
institutionerne for bgrnenes skyld, ikke for deres egen. Ikke desto
mindre er det et tydeligt eksempel pa, hvordan der med fa midler
kan skabes uformel leering om at tilfare ny viden omkring it og digi-
tale medier, sidelgbende med at paedagogen i realiteten efterud-
danner sig. Situationen rammer samtidig et psedagogisk aspekt,
som ogsa efterstraebes i undervisning, idet den gar selve leerepro-
cessen synlig for de bgrn, der observeres og inspireres. Peedago-
gen er et levende og autentisk eksempel pa en person, der er i gang
med at udvikle ny viden og fungerer derfor ogsé som rollemodel.”
(s. 27)

| rapporten er tidligere omtalt tilsvarende situationer, hvor bgrnene ikke
kunne klare et it-problem og derfor henvendte dig til en voksen, der dog
heller ikke havde svaret pa rede hand:

“En s&dan situation er vaesentlig forskellig fra de voksen/barn situa-
tioner, der almindeligvis optraeder i forbindelse med et problem,
der stilles i forbindelse med curriculum, hvor leereren har svaret.



Leereren og paedagogen traeder i karakter pa en helt anden made,
nar det drejer sig om disse it-problemer, hvor svaret ikke ligger lige
for, men skal findes. Det er karakteristisk, at de voksne teenker hgjt
og giver bgrnene mulighed for at teenke med, sa svaret udvikles i
feellesskab eller i det mindste sa bagrnene falger den voksnes over-
vejelser frem mod Igsningen. Herved bliver de voksne laeremestre
pé en seerlig méade.” (s. 21)

En sadan form for laeren sammen med eleverne findes der et eksempel
pa i forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 160 om Geografiske
Informations Systemer i folkeskolen Kirsten Nielsen og Finn Horn: “GIS
i folkeskolen. Forskningsrapport om elevernes laereprocesser”, hvori
forskerne beretter:
“En enkelt leerer veelger en noget anden strategi og fastholder den
tilsyneladende over hele projektperioden, nemlig at kaste sig ud i
GIS-leereprocessen sammen med eleverne. Det kan kaldes eksperi-
menterende undervisning pa et hgjere plan, idet laereren gar ele-
verne medansvarlige for, ikke alene at de laerer at betjene GIS-
veerktgjet og bruge det pa lokale geografiske problemstillinger, men
at de ogsa far leereren med. Det gar forbavsende godt. Eleverne bli-
ver ekstra motiveret og faler ejerskab til deres projekt.” (s. 22)

| rapporten fra projekt nr. 418 Carsten Jessen: “Uformelle lseringsrum™
sparger forfatteren (s. 20) om skolen overhovedet har interesse i ufor-
melle leereprocesser. Nogle af de leerere, der deltog i projektet udtrykte i
hvert fald deres modvilje mod at have eleverne som “medlarere”, men
af flere andre rapporter fremgar det, som anfart ovenfor, at andre leerere
ikke ser dette som en ulempe, men tveertimod benytter sig af elevernes
kunnen.

Projekt nr. 383 rejser spgrgsmalet: Hvordan kan uformel laering veere
afseet til formel leering? René Lyngfeldt Skov: “Elektronisk leeringsmiljg
for elever med laese-staveproblemer. Forskningsrapport.”. 14 laerere og
57 elever fra 5. til 9. klasse fordelt p& 10 skoler over hele landet deltog i
projektet og de deltagende lzerere skulle vaere dbne over for at inddrage
computerspillene “Counter-strike” og “Sims” i timerne.
“Counter-strike og Sims som lgftestang for formel leering” eller
“computerspil som gulerod” er et par af de overskrifter som umid-
delbart treenger sig pa. Men om computerspillene alene anvendes
som motivationsfaktor, eller om legen i mere generel forstand fak-
tisk indeholder andet og mere end at fungere som katalysator for



engagement og motivation, er noget af det leererne i projektet for-
pligtede sig pa at iagttage, undersgge og beskrive: altsd hvordan
uformel leering i konstruktive processer kan veere afseet til formel
leering?” (s. 2)

Computerspillene kombineredes med storyline-metoden. Det oplevedes
forskelligt af de deltagende leerere. For nogle leerere var denne kombina-
tion ikke sa vigtig, der kunne godt veere brugt andre metoder, mens der for
andre leerere bestod en “ulgselig forbindelse mellem storyline-metoden
og computerspillene™:
“Pa sin vis giver det anledning til forstaelse, at storyline-metoden
tilsyneladende for nogen legitimerer den uformelle leering. Umid-
delbart tegner der sig et billede af computerspillene som lgftestang
for formel leering. | kraft af computerspillenes tilstedeveerelse i under-
visningen lykkedes det laererne at motivere elever til ogsa at deltage
i den formelle leering. Men det er kun for en umiddelbar betragt-
ning.
Ved at forlade Igftestangen som metafor og i stedet forstd compu-
terspillene som en integreret del af undervisningen — og saledes en
del af den formelle leering, eller kort og godt leering! — og i stedet
fokusere pa det, der i givet fald opstar i stedet, viser det sig, at
undervisningen i projektet, nar den lykkes, er en undervisning, som
i en eller anden forstand formar at rammeszette forlgbet i en struk-
turlighed, som ligner forteellingens.” (s. 7)

Hvad resultatet af projektet blev, star ikke helt klart. Forskeren anfgrer, at
kun et fatal af laererne peger p4, at de har kunnet konstatere en markant
faglig fremgang hos eleverne i projektperioden, hvorimod et flertal af
leererne finder, at eleverne viser stgrre motivation, engagement, social
omsorg og samarbejde som et resultat af forlgbet.



| dette afsnit behandles rapporter, der primeert beretter om at udvikle og
benytte digitale leeringsressourcer. Emnet leeringsressourcer tages op i
andre rapporter, der er placerede i de afsnit, hvor deres relevans passer
bedst ind.

| rapporten i tilknytning til projekt nr. 497 Rikke Magnussen og Carsten

Jessen: “Drabssag/Melved” skriver de to forfattere saledes:
“It-stgttede leeringsspil har gennem de senere ar veeret genstand
for stor interesse. Spils evner til at tryllebinde bgrn og unge har
gjort design af spil der faciliterer konkret leering til fokusomrade.
Reaesonnementet er, at hvis bgrn og unge indgar i leeringen med
samme iver, som den man ser, nar de spiller computerspil i deres
fritid, er der skabt grobund for en dynamisk leeringssituation.” (s. 4)

Hypotesen i forskningsprojektet var:

“at det it-stgttede rollespil Drabssag/Melved gennem et fiktivt univers
og selve spilstrukturen kan understgtte udviklingen af faglige kom-
petencer pa flere niveauer. Spillets mal er ikke blot at understatte
leering af specifikke naturvidenskabelige emner igennem opgave-
Igsning, men ogsa pa et mere overordnet niveau at udvikle kompe-
tencer inden for systematisk, databaseret undersggelsesmetode og
teoridannelse gennem deltagelse i den simulerede politipraksis. Spil-
lets ambitigse mal er saledes at koble leering af specifikke naturviden-
skabelige emner med leering af naturvidenskabelig undersggelses-
metode i et engagerende univers.” (s. 5)

| projektet deltog to 8. klasser, der fungerede som testelever ved afprgv-
ningen af spillet.
“Rygraden i spilstrukturen er den politimaessige efterforskning som
spillene skal udfare.” (side 8)



Computeren fungerede som spillernes database, men selve spillet spille-
des ikke pa computeren men blandt eleverne (og leererne) i klasselokalet:
“Fokus for testen af Drabssag/Melved var at undersgge, hvordan
spillet understgtter kompetenceudvikling inden for naturvidenskabe-
lig undersggelsesmetode, og om eleverne udvikler disse kompeten-
cer undervejs. Vi gnskede séledes at undersgge, hvad der sker i den
direkte interaktion mellem spillere undervejs i spillet. Fokus for obser-
vationerne var diskussioner eller teoridannelse mellem eleverne, og
repraesentationer af viden og brug af disse repraesentationer.” (s. 16)

Forskerne benyttede videooptagelser, suppleret med interviews efter
afslutningen af forlgbet, der var af en uges varighed. Det springende punkt
ved projekter af denne art er, om det, eleverne laerer, kan overfgres til andre
situationer:
“Observationerne i dette projekt har vist, at eleverne reflekterer i
praksis, og i praksis opnar de kompetencer inden for undersggelses-
metoden. Det er dog mere spekulativt, om de reflekterer over den
overordnede undersggelsesproces og de enkelte stadier, og om
denne refleksion er essentiel for, at den opnaede viden kan overfgres
til andre sammenhaenge. Dette kan vaere fokus for fremtidige spil-
udviklings- og forskningsprojekter.” (side 30)

| forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 469: Mobildesignerne
Jagrgen Bang, Christian Dalsgaard, Arne Kjeer og Danni Veng: “Laerings-
potentialet ved anvendelse af spil- og rollemetaforer i virtuelle 3D-verde-
ner” skriver forfatterne om forskningsprojektets mal, at de var:

“1. at indga som dialogpartner med de gvrige deltagere i projektet
med henblik pa at opkvalificere dette gennem en teoretisk foku-
sering pa leeringsmaessige potentialer ved brug af spilmetafor
og et rollespilsbegreb, som det kendes fra rollespilskulturen i for-
hold til undervisning i folkeskolen, herunder
- forholdet mellem spil og leering,

- spaendingen mellem roller og identifikation,
- forholdet mellem game-master og spillere verus leerere og
- elever koblingen mellem disse i forhold til virtuelle 3D-verdener.
2. at undersgge muligheden for at udvikle en metode baseret pa
analyse af log-filer til stotte af leereren i dennes evaluering af
effekten i forhold til eleverne,
3. at gennemfgre en empirisk undersggelse og analyse baseret pa
teoretiske overvejelser af potentialer og barrierer for leering i for-
hold til en prototype af produktet, Mobildesignerne.” (s. 8)



Om selve projektideen skriver forskergruppen:
“I ITMF-projekt 469 er der udviklet et interaktivt rollespil i en 3D-
verden, hvori der appliceres et danskfagligt indhold. Det har givet
en enestdende mulighed for at undersgge elevernes reaktioner, nar
objekter fra fritidskulturen (godt nok i en anden udformning) bringes
i anvendelse i skoleverdenen.” (s. 8)

Erfaringerne fra afprgvningen af prototypen af spillet (beregnet til elever
i 8.-10. klasse) viste:
“at computerspil i form af rollespil i virtuelle 3D-verdener besidder
en raekke forskellige virkemidler, der potentielt kan stgtte isaer en kon-
struktivistisk tilgang til leering. Virkemidlerne knytter sig til begre-
berne om rolle, spil, narativitet og den virtuelle verden. De vedrgrer
egenskaber og kvaliteter ved de virtuelle 3D-verdener, der muligger,
at eleverne kan
- identificere sig i en rolle
- indleve sig
- indga i og opleve en fortzelling og
- beveege sig rundt i en virtuel verden.” (s. 59)

En kritik af prototypen af Mobildesignerne var fra forskerside imidlertid,
at dette spil kun i begraenset omfang var stattende for et abent og fleksibelt
leeringsmiljg, hvilket bevirkede at leeringsforlgbet blev ganske styrende for
eleverne og bestemmende for deres handlemuligheder. Dette afspejler
ifglge forskerne
“en fokusering pa malene for leering og ikke pa processen for
laering.” (side 62)

Men &bne og fleksible 3D-verdener er ikke uproblematiske at anvende.
Hovedproblemet er, hvordan man undgar, at elvernes arbejde udvikler
sig tilfeeldigt, og det stiller, papeger forskergruppen, nye krav til udvikling
og brug af undervisningsmaterialerne:
“Abne og fleksible 3D-verdener, som de her er beskrevet, indebae-
rer et anderledes syn pa leeringsmaterialer. Dette stiller nye krav til
udviklingen af leeringsmaterialer. Nar fastlagte forlgb ifglge social-
konstruktivismen ikke skal indarbejdes i materialerne, er det nagd-
vendigt, at der i udviklingen af materialer laegges stor vaegt pa ind-
arbejdelsen og anvendelsen af dem i leeringsforlgb. Konsekvensen
er, at man i udviklingen af computerbaserede materialer i hgj grad
skal fokusere pd, hvad der ligger udover materialet. Ud fra kon-
struktivistisk tankegang er der med andre ord behov for at flytte



fokus fra udvikling af materialer til udvikling af laeringsforlgb, hvori
materialerne indgar.” (s. 63-64)

Og forskerne afslutter rapporten med at papege at:
“Der er behov for erfaringer med de muligheder, der ligger i 3D-ver-
dener i relation til dbne og fleksible miljger. Udfordringen ligger
ikke kun i at udvikle dbne og fleksible virtuelle 3D-verdener, men lig-
ger i lige sa hgj grad i at indarbejde programmerne i leeringsfor-
lgb.” (s. 64)

| projekt nr. 460 Tasha Buch, Rikke Magnussen og Morten Misfeldt: “ITMF-
projekt 460: Kompetence Udviklende Matematik Spil”” som er omtalt under
temaet “Faglighed”, var mélet
“at udvikle et interessant laeringsspil, der i bade form og indhold
ligger pa linje med de kommercielle computerspil, barn spiller i
deres fritid.”” (side 4)

Spillets udviklere havde derfor valgt en model for spil, som bgrn i hgj grad

bruger tid pa i deres privatliv, nemlig 3D-skydespillene. Det viste dig at veere

et uheldigt valg, rapporterer forskerne:
“Det spil vi har observeret eleverne bruge var langt fra feerdigt,
udviklerne havde brugt megen energi pa at opbygge et 3D univers,
som kunne veere udgangspunkt for mange spaendende scenarier.
Det var tydeligt, at 3D skydespil genren var meget steerk i bgrnenes
bevidsthed, og det blev blandt bgrnene opfattet som maerkeligt, at
man ikke kunne skyde nogen eller noget i spillet. Det er vanskeligt
at komme med konkrete udviklingsrad ud fra disse observationer,
men det virker dog som om, at 3D skydespils-genren ikke er velegnet,
hvis malet er at skabe et spaendende univers som eleverne skal rejse
ud i og udforske. En mere rolig adventure-genre ville maske veere
mere i trdd med dette mal.” (s. 18)

Det viste sig i gvrigt, at det i et afsnit af spillet var muligt for at “game
systemet”, dvs. at de kunne opna hgje pointtal uden faktisk at lgse de
opgaver, spillet ville have dem til at Igse og leere af. Det peger i retning af,
at computerspil isoleret betragtet maske ikke i sig selv fremmer en laering,
eleverne ikke bevidste om er spillets formal. Forskerne skriver herom:
“l det hele taget er det veerd at diskutere, hvor meget lsereren og
det sociale spil i klassen betyder for, hvad man laerer af et compu-
terspil. Vi tror pa at faglige samtaler, hvor laereren er aktivt tilstede,
kan fremme nytten af denne type af teknologi. Ved at veere tilstede



som faglig person kan lzereren opretholde et fokus pa et kvalitativ
leeringsmal, der kan supplere de kvantitative performance-mal
som computerspil eller andre teknologiske leeringssystemer er sa
gode til at styre. Det at “game systemet” er jo netop udtryk for, at
eleverne bevidst eller ubevidst ser bort fra den kvalitative natur af
det, de leerer, og alene forholder sig til de kvantitative méal systemet
seetter op.” (s. 20)

Derfor bliver forskernes konklusion pa dette punkt at:
“Transformationsproblematikken, hvor det leeringsmaessige trans-
formeres veek, er vigtig at have for gje i design af leeringsspil. Man
kan naturligvis forsgge at eendre reglerne for at komme disse trans-
formationer til livs, men vi tror pd, at det er lige sa vigtigt at taenke
pa, hvordan de mere kvalitative mal for leeringen taenkes ind i
arbejdet med spil. For at det skal lykkes, mener vi, det er centralt,
at leereren deltager i klassens arbejde som faglig person og ikke
blot seetter spillet i gang. Leeringsspil bar sdledes ledsages af grun-
dig laerervejledning, og vi mener, det vil veere fornuftigt at forske
yderligere i samspillet mellem teknologi, elever og leerer i forbin-
delse med leeringsspil.” (s. 21)

Forskningsrapporten “Digitale lseeremidler i folkeskolen™ af Jens Jgrgen
Hansen bestar af i alt 4 delrapporter, omhandlende projekt nr. 470: “Mellem-
trinnet pa nettet”, nr. 484: “Digitale klassikere”, nr. 480: “ Naturfag i tiden”,
nr. 512: “Leeremidler for fremtiden” og nr. 523: “Leeremidler.dk”.

Delrapport 4: “Digitale leeremidler i praksis: En didaktisk udfordring — et
leeringsmaessigt potentiale?” vedrgrer afprgvningen af de to programmer
“Digitale klassikere” (projekt 484) og “Naturfag i tiden” (projekt 480) i Skole-
medias leeremiddel “Det Digitale Skolebibliotek.” Rapporten bygger pa
klasserumsobservationer og 4 interviews med leerere i hvert af de to projekter
samt 4 fokusgruppeinterviews med 3-5 elever, ligeledes i hvert projekt.

Blandt resultaterne anfgrer Jens Jgrgen Hansen, at:

“Det er en gennemgaende erfaring hos leereren i arbejdet med Det
Digitale Skolebibliotek, at de elever, der profiterer af studierummets
arbejdsformer, er de sakaldt steerke elever, eller i hvert fald elever
med hgj grad af ansvarlighed og selvsteendighed. Men omvendt er
der ogsa flere forskellige tilkendegivelser af, at netop muligheder
for undervisningsdifferentiering er optimal ved integration af digi-
tale leeremidler i undervisningen.”(s. 6)



Og:

“Leerernes synspunkter afspejler leeremidlets dobbelte karakter, bade
som et indholdsmedie og et leeringsmedie. En forelgbig vurdering
er, at Det Digitale Skolebibliotek som indholdsmedie har nogle klare
begraensninger i forhold til en projektarbejdsform, men som iscene-
seettelse af en laereproces eller som supportsystem i forhold til ele-
vens egen konstruktivistiske videnstilegnelse er Det Digitale Skole-
bibliotek et godt koncept.” (s. 8)

Det anfgres ogs3, at lzererne finder at “Naturfag til tiden”” modtog meget
lidt kritik, medens “Digitale Klassikere™ af leererne skgnnedes at ligge for
hgjt i niveau i forhold til 3., 4. og 5. klasse som — udover 6. klassetrin —
ogsa afprgvede materialet.

Det Digitale Skolebiblioteks opdeling af informationer i laeringskategorier
fremhaeves af flere leerere som velegnet til at skaerpe elevernes kritiske
opmerksomhed, hvorved leeremidlet er med til at afhjeelpe det problem
med integration af it i undervisningen at det ofte kniber med elevernes
kritiske distance til de oplysninger, de finder pa nettet.

Jens Jgrgen Hansen finder det problematisk,
“at Skolemedia ikke er meget eksplicitte i deres praesentationer af
hvilken kontekst materialet skal benyttes i, fx om det er netbaseret
og/eller netdistribueret materiale. Det skaber uklare forventninger
hos bade leerere og elever til, hvad det er for et materiale, man har
foran sig, hvilke muligheder det har og hvordan det skal bruges.
Kontrakten med laeremidlet er usikker.” (s. 12)

Dette far forskeren til i konklusionen at bemazerke, at der er
“et stort potentiale i at videreudvikle konceptet og skaerpe profiler
i forhold til, om lseremidlet skal opfattes som et netbaseret eller
netdistribueret materiale.” (s. 25)

Et andet stort potentiale finder forskeren ligger i leeremidlets brug af logbog:
“Netop denne kommunikation og gensidige synliggarelse af leerere
og elevers kommunikative selektioner understgtter nogle vigtige
leereprocesser. Logbogen understgatter primaert en kommunikations-
form mellem leerer og elever eller en gruppe elever.” (s. 15)



Men:
“Featuren opfordrer ikke til kommunikation mellem elever, pa
samme made som der heller ikke er indbygget en decideret mail-
funktion i forbindelse med programmet. Hele konceptet kunne
udvikles ved at teenke i mere kollaborative leereprocesser med veegt
pa veerktgjer, der kan stgtte vidensdeling og kollaborative laerepro-
cesser.” (s. 15)

Projekt nr. 512: “Leeremidler.dk” indgar i delrapport 2 i serien “Digitale
leeremidler i folkeskolen’ af Jens Jgrgen Hansen. Heri behandles proble-
mer i forbindelse med distribuering mv. af digitale lseremidler.

Problemerne som forlag og it-firmaer mgder pa leeremiddelmarkedet er
mange og Jens Jgrgen Hansen opregner i rapporten fglgende:
“ - Manglende offentlige bevillinger til skolernes bogkab.

- Leerernes/skolernes holdning til undervisningsmidler fra nettet
er, at de er gratis.

- En af de starste aktgrer i forhold til udvikling af digitale materia-
ler til undervisning er det offentlige, som kan producere leere-
midler uden skelen til gkonomisk rentabilitet og derved laegge
gratis materialer p& nettet.

- Skolernes parathed. Der er stor afstand mellem udgivernes
visioner og de faktiske virkemuligheder i skolens dagligdag,
hvor der bade er tekniske, skolekulturelle og psedagogiske bar-
rierer.

- Mangel pa strategisk vigtige “lead users™ eller meningsdan-
nere. Amtscentre og skolebiblioteker spiller en central rolle i
forbindelse med udbredelse af digitale leeremidler, men der er
hverken udviklet kriterier for bedgmmelse af digitale undervis-
ningsmaterialer eller en udviklet tradition for anmeldelse af
digitale leeremidler.

- Ressourcer og strategier til nyudvikling af digitale laeremidler.
Forlagenes manglende indtjening pa digitale leeremidler be-
tinger mindre ressourcer til nyudvikling af koncepter og pro-
dukter. Ligeledes er der begraensede uddannelsesmuligheder
for leeremiddelforfattere, og dermed savnes der ny viden og
kompetencer inden for produktion af digitale leeremidler, som
har blik for de paedagogiske og leeringsmeessige muligheder.”
(s. 4-5)



Og rapportens konklusion bliver:

“Det store problem i forbindelse med produktion af digitale leere-
midler er at etablere efterspgrgsel og dermed lgnsomhed. Selv om
produktion og distribution er blevet billigere med internet, er det
ikke sikkert, at udvikling af undervisningsmidler ogsa er det, fordi
udviklingen kraever, at der stilles krav til design og isaer visuelle og
filmiske virkemidler, som er meget dyre for forlagene at produ-
cere.” (s. 16)

Blandt de faktorer, der kan veere med til at stgtte en stigende efterspgrgsel,
opregner Jens Jgrgen Hansen bl.a. fglgende, der ogséa kan siges at gaelde
for en reekke andre digitale laeremidler, der er blevet afprgvet i forbindelse
med ITMF-projekterne.
Programmet skal indeholde:
“ - Opdateret, tidssvarende og paedagogisk veltilrettelagt medie-
indhold
- Gennemtaenkte og brugervenlige psedagogiske redskaber
- Brugervenligt og driftsikkert design
- Udfarlige leerervejledninger
- Velfungerende og hurtigt supportsystem
- Rumme mulighed for bade netbaserede og netdistribuerede
materialer.” (s. 16)

Tekniske problemer med it- og medieprodukter gar igen i en del projekter,
og det har vist sig, at de har saerdeles stor betydning for, om it- og medie-
integrationen opleves vellykket.

“Vi har i projektet mattet konstatere, at den tekniske udvikling star
ikke og banker pa skolens degr eller puster skoleverdenen i nakken.
Tveertimod ma der presses pa for at fa relevant teknisk udvikling.”
(s. 20)

(Fra projekt nr. 440; Lena Lindenskov og Kirsten Gronemann: “Mate-
matikportal til 10. klasse™)

“Det bedste billede af omfanget af de tekniske vanskeligheder fin-
des i portfolio konferencen i SkoleKom, som har veeret det feelles
virtuelle mgdested for udviklingsprojektets deltagere. Den 19.
januar 2004 - nogle maneder efter udviklingsprojektets formelle og
praktiske afslutning — dukkede et indlaeg med overskriften “Veerk-
tgjet nu stabilt!”” frem i konferencen. Overskriften er symptomatisk



for et projekt, der skulle se pa de peedagogiske muligheder, men i
den grad har veeret ved at drukne i tekniske umuligheder.” (s. 7)
(Fra projekt nr. 371: Mikala Hansbgl og Sgren Langager: “Portfolio,
ansvar for leering, kvalitet i arbejdet”

Ovenstaende to citater illustrerer de problemer, en raekke projekter har
mgdt i samarbejdet med forlag og firmaer. Det betyder ikke, at der ikke
er projekter, iseer i mindre skala, der er lykkedes, og hvor elevers og leere-
res erfaringer under afprgvningen af et undervisningsmateriale, evt. en
prototype, har kunnet medvirke til en forbedring af materialet, og hvor de
tilknyttede forskningsrapporter har kunnet indarbejde forskernes forslag
til eendringer. S&danne projekter findes omtalt andre steder i denne
sammenfatning under de temaer, de omhandler.

Men mange forskningsrapporter kan altsa berette om alvorlige vanske-
ligheder med projekternes gennemfgrelse. | nogle tilfeelde har det veeret
ngdvendigt at omformulere forskningsspgrgsmalene og i et enkelt tilfaelde
har forskningsdelen mattet opgives.

Mange af vanskelighederne skyldes tydeligt nok, at de involverede it- og
mediefirmaer ikke har kunnet Igse de stillede opgaver eller ikke har kunnet
levere det aftalte produkt i tide. | andre tilfeelde har forlgbet desuden
veeret kompliceret, fordi der ikke har veeret klarhed om rollefordelingen
mellem projektledelse og projektdeltagere pa den ene side og de invol-
verede firmaer pa den anden.

Der synes isaer at have veeret problemer med firmaernes lydhgrhed over
for den kritik af et givent materiale, der er fremkommet som et resultat af
afprgvningen.

Denne tendens ma siges at veere uheldig, da det ifglge flere forskere nok
i fremtiden vil veere saledes, at skolerne og leererne ikke vil kunne finde
den forngdne tid og de forngdne kreefter til at udvikle materialer selv,
men ma overlade det til professionelle firmaer.






I mange forskningsrapporter berettes der om brugen af logbgger, bade
som et undervisningsredskab og som et forskningsredskab.

Logbogen er i princippet at sammenligne med en dagbog som fagres over
et bestemt emne. | undervisningssammenhzang bliver logbgger efterhan-
den mere udbredt som et middel til at ggre eleverne bevidste om deres
leering og deres arbejde i skolen fra dag til dag. Logbgger har veeret i brug
i en raekke ITMF-projekter, enten pa papirbasis eller i elektronisk form.
Iseer den sidste form giver laereren mulighed for at fglge med i elevens
refleksioner i logbogen og dermed en gget mulighed for personlig kontakt
med hver enkelt elev. Det fremgar imidlertid af flere forskningsrapporter,
at det ikke altid er lige let at f& eleverne til at fgre deres logbgger. Nogle
elever finder det besveerligt og tidskreevende, mens andre synes godt om
at skrive logbog, nogle synes dog at foretreekke papirudgaven.

Logbggerne skennes ogsa at kunne fungere som et kontaktmiddel
mellem skole og hjem, men det fremgar ikke klart, i hvor hgj grad denne
mulighed er blevet afpravet.

| flere forskningsrapporter anfgres det, at en analyse af elevernes logbgger
kunne vaere en forskningsvej, men der er ikke blandt rapporterne nogle,
der kan berette om seerligt frugtbare resultater af sddanne analyser. Gen-
nemgaende synes det kun at veere et fatal klasser, der er vante til systema-
tisk logbogsskrivning og i de tilfeelde, hvor logbogsskrivning indgér i pro-
jektet, synes der at veere en vis tendens til at skrivningen aftager under
projektforlgbet.

Samme tendens kan skelnes i de projekter, hvor leerernes logbogsskrivning
har vaeret en del af forskningsdesignet, undertiden saledes at leererne har



skullet udfylde seerligt indrettede logbogsblade. Nogle laerere udtrykker i
interviews deres tilfredshed med et sadant arrangement, medens andre
foretreekker deres egen form for rapportering uden at udfylde de pageel-
dende logbogsblade.

Endelig indeholder enkelte forskningsrapporter “forskningslogbgager”
eller uddrag deraf, vedlagt som bilag.

| projekt nr. 353 Bent B. Andresen og Louise Lghndorf: “Videndeling om it
—integration og e-leering i tveerfaglige forlgb.” anvendes logbog til falgende
formal:
“Nogle af laerernes visioner for en fremtidig skolehverdag omhand-
lede elevernes evaluering af egen laering. Eleverne benytter fx regel-
maessig logbog i forbindelse med projektforlgb, emnearbejder mv.
Ingen af de interviewede leerere havde erfaringer fra tidligere forlgb
med at benytte en elektronisk logbog. Leererne var generelt enige
i, logbogskrivning har en del fordele, hvis eleverne leerer at bruge
den med henblik pa formalet. Et af malene med en logbog er bl.a.
at opna, at eleverne kan evaluere:
- hvad gik godt og hvad gik skidt ved dette stykke arbejde?
- fik jeg noget ud af det her
- hvorfor gjorde jeg det eller hvorfor ikke?
En logbog kan altsa virke som elevernes selvevaluering og refleksion
pa én gang over undervisningen, elevernes arbejdsprocesser, egen
leering m.m. Samtidig hermed kan leererne opna orientering om,
hvor eleverne befinder sig, savel fagligt som mentalt.” (s. 14)

Ganske vist benyttede kun tre leererteam ud af de 22, der deltog i projektet,
sig af den elektroniske logbog. De var til gengaeld meget tilfredse med for-
lgbet.

Ogsa i projekt nr. 344 Bent D. Andresen: “Nar indholdet bestemmer ram-

merne” benyttedes elektronisk logbog. Rapporten beretter herom:
“Eleverne skrev i logbogen hver eneste dag, mens de arbejdede med
Europaprojektet. De skulle via logbogen bl.a. orientere leererne om,
hvor de arbejdede henne den pageseldende dag, hvad de lavede og
hvornar de forventede at slutte dagens arbejde. Eleverne kunne
skrive i bade e-logbogen og e-konference, sa de kunne kommuni-
kere med leererne savel hjemmefra som pa skolen.
Leererne finder den elektroniske logbog velegnet til at kommuni-
kere i og holde styr pa forskellige praktiske ting, der knytter sig til



projektforlgbet. Eleverne kan ogsa bestille materialer eller udstyr
hos leererne vis e-logbogen.” (s. 30)

Og senere anfgres det, at:
“Eleverne fik endvidere i kraft af logbogen gvelse i at vurdere og fa
en forstaelse for deres samarbejde i grupperne, samt indblik i sam-
arbejdets betydning for det samlede resultat.” (s. 31)

Endvidere at:
“Logbogen er et godt redskab for eleverne til en afsluttende evalue-
ring af deres overstdede projektforlgb. Via logbogen bliver eleverne
bevidstgjorte om deres egen laering og praestationer, idet de bliver
palagt at reflektere herover og skrive det ind i logbogen .” (s. 32)

En seerlig form for logbog bliver der redegjort for i rapporten i tilkknytning til
projekt nr. 135 Jens Jgrgen Hansen: “Den elektroniske Kinabog™.
“Den elektroniske Kinabog™ er titlen pa projektet, som Svendborg kom-
mune iveerksatte i samarbejde med Mikrovaerkstedet:
“Projektet bestar i udviklingen af et web-baseret laeeremiddel, som kan
bruges i forbindelse med vejledning og videreudvikling af lsererens
faglige, paedagogiske og didaktiske udvikling og refleksion.” (s. 3)

Forskningsprojektet har falgende formulering:
“Forskningsprojektet vil afdaekke de medvirkende deltageres erfa-
ringer med Den elektroniske Kinabog i relation til diskussion og
vurdering af den Elektroniske Kinabogs muligheder, begraensninger
og perspektiver som redskab for leerernes faglige og peedagogiske
udvikling eller efteruddannelse.” (s. 3)

Den version af “Den elektroniske Kinabog™, der blev afpragvet i projektet
var prototypen i fgrste version.

Om Den elektroniske Kinabog skriver Jens Jgrgen Hansen:

“For det fgrste kan leeremidlet bruges som en individuel logbog,
hvor leereren ggr sig sine notater over undervisningen og leereger-
ningen generelt. It-teknologien far dermed en rolle som database.
For det andet kan man bruge leeremidlet i forhold til planleegning
af et undervisningsforlgb. It-teknologien far dermed en rolle som
konsultationsveerktg;j.

For det tredje kan leeremidlet bruges som kommunikationsplat-
form for vejledning og efteruddannelse. Den elektroniske Kinabog



far dermed karakter af et e-learningsveerktgj. For det fjerde kan man
i Kinabogen se andre kollegers beskrivelser af Best Practice. Laere-
midlet kan hermed bruges i relation til vidensdeling. It-teknologien
far saledes karakter af et traditionelt transmissionsmedie.” (s. 5)

Projekt 135 var grundlaeggende et projekt om lzereres efteruddannelse pa

omradet didaktik:
“I neerveerende udviklingsprojekt har det elektroniske laeremiddel,
Kinabogen, den rolle at veere en slags refleksionsgenerator for
leererens didaktiske refleksion. | projektet kan den didaktiske reflek-
sion foregéa ad to veje: Den ene vej er gennem laererens kommuni-
kation med en vejleder, hvor Den elektroniske Kinabog fungerer som
et konferencerum eller dialogisk platform, og leereren kan fa feedback
fra en vejleder. Den anden vej er gennem leererens udfyldning af en
didaktisk relationsmodel, som ogsa ligger i Den elektroniske Kinabog.
Her giver leeremidlet nogle planleegnings- eller refleksionsveerktgjer,
der isceneseetter eller ekspliciterer leererens didaktiske refleksioner.
Laeremidlet fungerer her som et interaktivt, didaktisk og kognitivt
spejl, der giver mulighed for individuel refleksion-over-praksis med
feedback fra computeren.” (s. 7)

Resultatet af projektet formuleres i rapporten bl.a. sdledes:
“Undersggelsen har vist, at Kinabogen er et godt redskab til didaktisk
refleksion og professionslaering. Kinabogen har som en virtuel ver-
den gode muligheder for at saette leerernes praksisviden i spil
(refleksion-i-praksis), nar laereren skal rekonstruere sine didaktiske
overvejelser. Laerernes erfaringer er dog, at den ikke kan erstatte
traditionel efteruddannelse, men den kan integreres i et kombineret
forlgb. Undersggelsen har ogsa vist, at efteruddannelseskonceptet
har sine begraensninger i forhold til elementer som refleksiv forsk-
ning, praktisk-musiske leeringsformer og kollegial erfaringsudveks-
ling.” (s. 20)

Den afsluttende konklusion lyder:
“Et vigtigt succeskriterium for et leeremiddels succes i relation til
laerergerningen er, hvordan laeremidlet understgtter laererens dag-
ligdag, hvor en leerer ofte vil teenke: Stgtter det mig i min hverdag;
planlaegning, evaluering, samarbejde og efteruddannelse eller er det
en tidsrgver i relation til en mere accelererende hverdag. De fore-
Igbige erfaringer viser, at det nuvaerende koncept ikke har den store
betydning i relation til at lette leererens hverdag, dvs. som en flek-



sibel og dynamisk opsamling af leererens lgbende erfaringer. Og
heller ikke at leeremidlet i sin nuveerende form er en let kommuni-
kationsplatform. Til gengeeld viser de, at laeremidlet har nogle gode
muligheder for planlaegning og didaktisk refleksion. Endvidere at
Kinabogen kan fungere som en funktionel didaktisk database, hvilket
ogsa vil adskille Kinabogen i forhold til fx SkoleKom. Og at Kinabogen
med nogle justeringer sagtens kan fa udbygget en fleksibel kom-
munikationsdimension.” (s. 23)

Den forskningsrapport, der mest udfarligt beskaeftiger sig med portfolio-
begrebet er rapporten i tilknytning til projekt nr. 371: Portfolio, ansvar for
laering, kvalitet i arbejdet Mikala Hansbgl og Sgren Langager: “Portfolio,
ansvar for leering, kvalitet i arbejdet”. Heri gives der en udferlig redeggrelse
for, hvad der forstas ved en “portfolio™:
“l undervisningssammenhaeng er en portfolio en mappe eller lig-
nende, hvor elevens arbejder samles, men til forskel fra den saed-
vanlige “samlemappe” seettes ikke alle elevarbejder ind i porfo-
lioen. Indholdet er et udvalg af en elevs arbejde over et laengere
tidsforlab, fx over flere skolear. Udvalget repraesenterer en syste-
matisk dokumentation af elevens fremskridt og udvikling inden for
et eller flere emner. | og med at elevens arbejde kan dokumenteres
over flere skolear, bliver udviklingen tydeligere for bade elev og
leerer (og foreeldre).” (citeret af Mikala Hansbgl og Sgren Langager
efter: Nihlén, C. et al. 2003. Portfolio Speak Out: Teacher’s guide.
Engelsk for 3.-6./7. klasse. L&R Uddannelse, s. 6)

Mikala Hansbgl og Sgren Langager uddyber det citerede stykke med fgl-

gende:
“Citatet illustrerer en indfaldsvinkel til portfolio-metoden, hvor syste-
matisk dokumentation saettes i hgjsaedet. Fokus er pa et udvalg af
en elevs arbejde, og citatet indikerer, at det séledes er de produkter,
som eleven arbejder med, som opbevares i portfolioen, men yder-
mere, at portfolioen “kun” indeholder et saerligt udsnit af elevens
arbejde. Formalet med arbejdet med portfolio i denne sammen-
haeng er primeert at dokumentere elevens fremskridt og udvikling
pa en systematisk made over tid, og dette ggres med afszet i en
antagelse om at elevens udvikling dermed bliver tydeligere for
bade elev og leerer (og foraeldre). Herudover bygger arbejdet med
portfolio i denne sammenhaeng pa en antagelse om at elevernes
leering og udvikling over tid umiddelbart kan dokumenteres gennem
en portfolio.” (s. 64)



Gennem andre citater, som kommenteres af forskerne, vises, at der er for-
skellige peedagogiske grundantagelser bag forskellige opfattelser af hoved-
sigtet med en portfolio, men:
“Feelles for de forskellige tilgange er, at de retter blikket mod elevens
individuelle leering.” (s. 65)

Feelles er ogsa, at der er tale om at sgge at dokumentere elevens udvikling

og fremskridt over tid, hvilket der gives et tydeligt eksempel pa i projekt

214, hvor projektledelsen ogsa havde visioner om portfolioer:
“Portefgljen skal i farste omgang etableres som et redskab for den
enkelte elev i dennes Natur/teknik undervisning. Portefgljen kan for
eleven bidrage til at skabe en faglig sammenhaeng i det firearige
undervisningsforlgb (3.-6. klasse) og siden hen veere med til at
koble Natur/teknik undervisningen til den efterfglgende naturfags-
undervisning i 7.-9. klasse. Bag denne vision ligger for det farste
initiativtagernes egne erfaringer med og kendskab til de generelle
problemer med at dokumentere og skriftligt fastholde det praktiske
arbejde i Natur/teknik undervisningen; for det andet initiativtagernes
kendskab til mulighederne i brugen af it-baserede portefgljer i under-
visningen.” (s. 9)
(Fra Henrik Busch og Sgren Dragsted: “IT og Natur/teknik™)

Mikala Hansbgl og Sgren Langager redeggr i rapporten ligeledes for for-
skellen pa den fysiske portfolio og den digitale portfolio: En fysisk port-
folio kan veere en samlemappe, en kasse, en skuffe eller lignende, og den
rummer den fordel frem for den digitale portfolio, at der i den kan opbe-
vares materialer, der ikke er digitaliserbare. Men fysiske portfolioer har den
svaghed, at omfanget af dem hurtigt farer til manglende overskuelighed,
hvorfor de digitale portfolioer vinder frem péa de fysiske portfolioers bekost-
ning — forudsat at teknikken kan bringes til at fungere tilfredsstillende!

Hansbgl og Langager beskriver den digitale portfolios seerlige styrker som:
“- Mulighed for at betragte lzereprocesser bade horisontalt og ver-
tikalt
- Digital portfolio lgser den fysiske portfolios logistiske mareridt
- Mulighed for at integrere et mere varieret materiale gennem
brug af bade tekst, lyd og billeder —samt mulighed for at anvende
hyperlogik ved at linke og skabe forbindelse mellem materialer
- lkke leengere en individuel og privat ressource, men ogsd mulig-
hed for at veere en feelles ressource.” (s. 70)



Og de fortseetter:

“I dag arbejdes der i skolen med mange forskellige materialer, hvoraf
meget fa er tilgeengelige i digital form. Det betyder, at arbejdet med
digital portfolio aktuelt i hgj grad forudseetter, at de forskellige
materialer transformere til digital form. Nar der arbejdes med digital
portfolio bliver det centralt at overveje, pa hvilke mader transfor-
mationen af fysiske materialer til digitale materialer far betydning
for materialet og materialets tilgeengelighed. Uanset om der arbejdes
med fysiske eller digital portfolio er det vaesentligt at overveje,
hvilke videns-, feerdigheds- og kompetenceformer, det er muligt at
preesentere i en given portfolio og ydermere, hvordan det er muligt
at gagre dette.” (s. 70)

Og de fremhaever:
“Det ma betragtes som centralt at fastholde, at arbejde med port-
folio er et middel til at n& forskellige leeringsmal og paedagogiske
mal, men portfolio er ikke et mal i sig selv.” (s. 74)

Men arbejdet med portfolio pa digital form har ogsa sine kritiske punkter,

skriver forskerne:
“Digitaliseringen af portfolio arbejdet forudseetter, at it og medier
er tilgeengelige for elever og leerere i ngdvendig udstraekning. Her-
udover kreeves at elever og leerere kan handtere den ngdvendige
software, hardware samt portfolioveerktgjet. Sidst men ikke mindst
er det vigtigt at have for gje de begreensninger, samarbejdet med
digital portfolio indeholder. Det er ikke alle lzerings- og arbejdspro-
cesser, som kan dokumenteres via digital portfolio. Portfolio ma
altid betragtes som udtryk for bade til- og fravalg og det er veesent-
ligt at leereren er bevidst om dette, samt hvilken betydning de for-
skellige valg far for elevernes mulighed for at dokumentere deres
leerings- og arbejdsprocesser. Et vaesentligt perspektiv ved digital
portfolio som grundlag for evaluering er, at det bliver ngdvendigt
at formulere evalueringskriterier for selve formidlingen af portfo-
lioen. Leerere er i dag uddannet til at forholde sig til og beskrive fag-
lige lzerings-, kompetence- og feerdighedsmal. Laererne har derimod
ikke ngdvendigvis forudsaetningerne for at opstille evalueringskri-
terier for digital portfolio som formidlings- og preesentationsform.
Hvad er veesentligt? Hvordan vurdere fx om det er let at navigere
rundt i portfolioen, pa hvilket grundlag vurderes om portfolioen
giver et indtryk af elevens arbejde og hvordan vurderes aestetiske
udtryksformer?” (s. 76-77)



Og forskerne peger pa endnu et kritisk punkt:

“Udviklingsprojektet tyder p4, at det er sveert for leererne at presse
arbejdet med portfolio ind i en i forvejen fortravlet skolehverdag.
Herudover at skolekulturen skal aendres séledes at laererne forstar
at arbejde med portfolio, som jo stadigveek er et forholdsvist nyt
arbejdsmgnster i skolen.” (s. 53)

Ogsé hvad angar skole-hjem samarbejdet synes portfolioen at byde pa nye
muligheder:

“Foreeldrene oplever elevernes digitale portfolio som en god mulig-
hed for at fglge med i bgrnenes arbejde. Bade leereren og foreel-
drenei 1. klasse oplever, at billeder af bgrnenes aktiviteter kan give
anderledes mulighed for at samtale med bgrnene om de aktiviteter,
som barnet har engageret sig i.” (s. 55)

Ogsa pa de hgjere klassetrin ser foreeldre muligheder i brugen af portfolio:

Men:

“Foraeldre giver ogsa udtryk for, at de kan forestille sig, at portfolio
inddrages i de stagrre klasser. Det kan give mulighed for at fglge
med og deltage i de stgrre bgrns projektfremlaeggelser, selvom for-
e&ldrenes arbejde for eksempel afholder dem fra at veere tilstede
under selve fremlaeggelsen. At elevernes produktioner ggres til-
geengelige pa en anden og mere mobil made, og at der arbejdes
med praesentation af de aktiviteter, som eleverne deltager i, oplever
bade foreeldre og bagrn som nogle nye muligheder i bade skole-
hjem samarbejdet og i samtalen foraeldre og bgrn imellem.” (s. 58)

“Bade foreeldre og leerere giver udtryk for, at der kan veere andre
ting, som er mere vigtige at tale om ved foreeldresamtalen, og der-
for inddrages portfolioen ikke altid i samtalen, selvom det egentlig
var meningen.” (s. 59)

Projekt 371 var et af de projekter, der mgdte store tekniske vanskeligheder.
Det afprovede digitale veerktgj havde mange mangler, men det var et af
de farste forsgg pa udvikling af et digitalt portfolio-veerktgj her i Danmark,
og de to forskere peger i deres afsluttende bemaerkninger pa, at

“udviklingen af digitale portfolio er endnu i sin vorden.” (s. 86)



Hvorfor e-platform i skolen?

Det er spgrgsmalet, der rejses i forskningsrapporten i tilknytning til projekt
nr. 311 Bent B. Andresen: “Hvorfor e-platforme i skolen?””, og rapportens
forfatter har fglgende svar:
“Det er en fordel for mange elever, at de kan fa samling pa leerings-
ressourcer og egne notater og produkter i skolen. En anden begrun-
delse for at bruge en e-platform er, at lsererne herved lettere kan
holde samling pa og f& adgang til materialer, opgaver og planer til
elevbrug.” (s. 6)

Det er gennem interviews med elever og leerere disse begrundelser frem-
kommer. Det er ogsa gennem disse interviews en tredje begrundelse
fremkommer, nemlig den, at
“det kan hjeelpe eleverne til at udvikle hensigtsmaessige arbejdsvaner,
som de kan have glaede af gennem hele livet.” (s. 7)

Og selve det at lzere at bruge en e-platform er ikke vanskeligt, skriver Bent
B. Andresen:
“Det er en enkel opgave at give eleverne adgang til en e-platform.
Det kan i princippet ggres pa en formiddag. Udfordringen bestar i
at organisere brugen af platformen og udvikle hensigtsmaessige
arbejdsvaner ved brugen af denne.” (s. 6)

At eleverne udvikler hensigtsmaessige arbejdsvaner synes ogsa af leererne
at blive betragtet som det vigtigste resultat af projekt 356: “Alt om
Allergd.” Forfatteren til forskningsrapporten skriver herom efter at have
gengivet to leereres diskussion om, hvor meget elevernes arbejde med
hjemmesider m.v. métte g& ud over det rent faglige arbejde:
“Det vigtigste ved projektet er ifglge denne synsvinkel ikke de kon-
krete ting, eleverne fandt ud af, men mere selve maden at arbejde
pd, dvs. Det at eleverne lzerer at stille spgrgsmal, udforme sig selv
nogle opgaver, gennemfare en undersggelse og na frem til et
resultat. Man ma tilfgje, at ved siden af denne mere generelle evne
til at arbejde problemorienteret, har eleverne ogsd opnaet et
veesentligt starre, konkret kendskab til at bruge it i forskellige sam-
menhange, end de havde ved projektets begyndelse.” (s. 21)
(Fra Lars Birch Andreasen: “Vidensdeling og samarbejde pa tveers
af skoler.”)



| rapporten i tilknytning til projekterne nr. 278: “Det virtuelle studierum™,
nr. 285: “Skolen pa nettet” og nr. 376: “Det virtuelle studierum med fokus
pa overbygningen” Bent B. Andresen: “Netbaseret dialog og samarbejde
i skolen”” kommer forfatteren ind pa problemerne, som dukker op i forbin-
delse med forsggene pa at opbygge e-platforme m.v.:
“Forskningen har pavist, at der ofte mangler sammenhang
mellem visioner om virtuelt samarbejde og daglig praksis. Der er
mange visioner om at udvikle virtuelle feellesskaber, men det er ofte
sveert at skaffe dokumentation for, at det sker i praksis.” (s. 7)

Bent B. Andresen finder, at en mulig forklaring kan vaere, at udviklingen
forlgber pa to planer. Pa idéplanet foregar det hurtigt, men de egentlige
aendringer i praksis forlgber i et meget langsommere tempo, saledes at
de to planer er ude af trit.

Der er derfor, skriver Bent B. Andresen, behov for:
“1. efteruddannelse, sa den enkelte personligt behersker brugen af

dette intranet

2. visionsarbejde, hvor man udvikler dybtliggende, indre billeder
af, hvordan informationsudveksling og dialog skal forega frem-
over

3. mentale modeller og forestillinger om, til hvad og hvordan intra-
nettet konkret skal bruges i hverdagen.” (s. 7)

Og med henvisning til andre studier af implementeringen af e-platforme
og intranet papeger forfatteren, at
“det kan tage adskillige ar at integrere netdialog og vidensdeling i
et skolemiljg.” (s. 7)

samt at intranettene farst tages i brug til lasning af administrative opgaver,
“mens det tager tid inden de far betydning for paedagogisk praksis.”
(s.7)

Denne rzekkefalge giver i gvrigt ogsa problemer i sig selv, fordi det kan
fare med sig, at et lokalt eller kommunalt net, der i farste omgang er
udviklet og tilrettet til administrativt brug, ikke ngdvendigvis egner sig
godt til paedagogisk brug. Et af sprogprojekterne havde faktisk problemer
af den grund.



Men fungerer e-platformen medfgrer det ifglge forskningsrapporten en
gendring af skolearbejdet:
“Arbejdsformerne andres seerlig meget, hvis eleverne gemmer og
redigerer deres arbejder, skaffer sig overblik over aktiviteter i skole-
hverdagen, henter opgavebeskrivelser og materialer pa skolens e-
platform.” (s. 8)

Og hvad portfolio-brug angar, finder forskeren, at det samme gar sig geel-
dende:
“Kun skal neevnes, at det veesentlige ved anvendelse af e-mapper
i skolen ikke er, hvor eleverne gemmer deres arbejder, men de
aendringer i elevernes mader at arbejde pa, laere og teenke pd, som
brugen af e-mapper udggar.” (s. 16)

Og sa skal det - i parentes — bemaerkes, at eleverne under et interview pa
en af de deltagende skoler udtalte sig sledes, at dette bliver forskerens
konklusion:
“Eleverne har generelt ikke behov for at arbejde mere med e-plat-
forme og interneti skolen, end de ggr i dag, og synes man skal passe
pa ikke at overdrive det. De er ogsa glade for klasseundervisnin-
gen.” (s. 29)

Hvad angar samarbejde med foraeldre over nettet har erfaringerne i flere
projekter veeret blandede. Foraeldrene synes generelt at vaere interesserede
under forberedelserne til et netbaseret samarbejde, men i praksis bliver
det ofte ikke til s& meget, nar projektet farst gar i gang.

| projekt nr. 386: “Vidensdeling ved hjaelp af intranet” Jgrgen Bang, Christian

Dalsgaard og Arne Kjeer: “ Vidensdeling ved hjeelp af IT i folkeskolen™ synes

forlgbet dog at have veeret gunstigt:
“Leererne skulle fgrst og fremmest anvende it til at udvikle informa-
tionsformidlingen fra skole til hjem. Nogle leerere arbejdede med
anvendelsen af e-mail som kommunikationsvej til foraeldrene i stedet
for at give eleverne sedler med hjem. Via Skoleporten har leererne
desuden delt arsplaner, ugeplaner og aktivitetskalendere. Derud-
over har laererne haft gnske om at give foreeldrene et bedre indblik
i elevernes skolegang. Til dette formal har leererne lagt klasse-
nyheder, ugesedler og oplysninger om arrangementer ud pa Skole-
porten. Foreelderen kan eksempelvis se, hvilke lektier eleverne har
for. Nogle leerere har erfaret, at netop dette har medfert, at forael-
drene er begyndt at bakke eleverne mere op i deres arbejde.” (s. 38)



It blev i projektet ikke blot sggt anvendt til informationsformidling fra
lzerere til foraeldre men ogsa til vidensdeling mellem de to parter med
henblik p& at udvikle samarbejdet mellem skole og hjem. Det var imidler-
tid ikke et egentligt indsatsomrade i projektet, men:
“Dog erfarede nogle leerere, at en raekke foraeldre blev mere aktive
med uformelle beskeder per mail, efter at leererne havde lagt
undervisningsplaner pa nettet. Desuden oplevede lzererne, at de nu
modtog oplysninger, som de ellers ikke ville fa fra foraeldrene.” (s. 39)

En af leererne mente dog, at foraeldrene kun viste en begraenset interesse
for, hvad der blev lagt ind pa intranettet. Det svarer for sa vidt til, hvad
der kan laeses som resultat af en spgrgeskemaundersggelse i projekt nr.
285: “Skolen pa nettet”, som forskeren foretog blandt foraeldre til elever
i 15 skoler i projektet. Bent B. Andresen: “Netbaseret dialog og samar-
bejde i skolen™.

Det fremgar af denne spgrgeskemaundersggelse, at foreeldrene i nogle
tilfeelde foretraekker mundtlig dialog, nar skolen informerer om elevernes
skolegang og at
“ to ud af tre hjem ikke er interesserede i at udbygge netdialogen
mellem skole og hjem med oplysninger om elevernes udbytte af
undervisningen. Denne type oplysninger gnsker hjemmene generelt
at modtage i form af mundtlige orienteringer pa skolen eller via
karakterblade, meddelelsesbgger o.1.” (s. 52)

Ogsa rapporterne om de to projekter, nr. 158: “Svendborg byprojekt™ og nr.
159: “Otterup Netbaserede parallelklasser” Finn Wiedemann: “Svendborg
byprojekt, delrapport 1, Finn Wiedemann og Cindy Lynn Brown: “Svend-
borg byprojekt, delrapport 2 og delrapport 3” samt Finn Wiedemann:
“Otterup Netbaserede parallelklasser, rapport” viser beskedne resultater
hvad angar skole-hjem kontakt og vidensdeling via e-platform. Begge
projekter havde tekniske problemer og for projekt 158’s vedkommende
var der desuden tale om forholdsvis korte forlgb over tre til seks uger:
“Samlet set vurderes det fra leerernes side, at den digitale platform
ikke er egnet til at styrke skole-hjem samarbejdet i den udformning,
den har pé nuvaerende tidspunkt, ligesom platformen ikke har med-
virket til at give foreeldrene gget indsigt i skolen. Projektet har veeret
for kort til, at man kunne oparbejde rutiner omkring formidling af
informationer over platformen og til at skabe en egentlig fortrolig-
hed med den. Samtidig er de foreeldre, der har involveret sig mest



i projektet, de der i forvejen er mest velorienterede omkring deres
barns skolegang.” (delrapport 2, s. 15)

Heller ikke foreeldrene gjorde ifglge interviews og spgrgeskemaundersg-
gelse megen brug af platformen:
“Stort set ingen af foraeldrene vurderer, at arbejdet med den digitale
platform har styrket deres indsigt i skolen, barnets skolegang eller
de projekter og fag, eleverne har arbejdet med. Foreeldrene har fx
heller ikke anvendt platformen til at hjeelpe eleverne med lektier.”
(delrapport 2, s. 17)

Samlet kan det saledes
“ikke konkluderes, eller i hvert fald kun i meget ringe udstraekning,
at platformen har bidraget til at gge information og dialog mellem
folkeskolen og dens parter.” (delrapport 2, s. 17)

Det bgr nok tilfgjes, at blandt de begrundelser for manglende interesse
fra forzeldreside, der blev givet, ogsa var, at man fandt projektet uinteres-
sant sa leenge ikke alle hjem var pa nettet, og skolen derfor ogsa matte
benytte sig af de mere gaengse kommunikationsmidler.

Heller ikke i projekt 159: “Otterup Netbaserede parallelklasser” synes et

netbaseret skole-hjem samarbejde at have veeret nogen succes:
“Bortset fra en af foraeldrene, vurderer resten af de interviewede
foreeldre, at konferencesystemet ikke har veeret anvendeligt i rela-
tion til at opna gget indsigt i deres bgrns skolegang, f.eks. vedr. fag,
projektet, arbejdsprocesser og undervisningsformer. Flere af for-
eeldrene udtrykker skuffelse over konferencernes indhold og udvik-
ling. Flere giver udtryk for, at de havde forventninger om, at skolen
og leererne vil bruge konferencesystemet mere aktivt, f.eks. ved at
leegge beskeder og spgrgsmal ud til forseldrene; og at der Igbende
ville veere sma beskrivelser fra skolens hverdag etc. De naevnte for-
eeldre vurderer samstemmende, at projektet ikke har styrket eller
kvalificeret det eksisterende skole-hjem samarbejde.” (s. 9)

Eleverne derimod synes at veere tilfredse med projektforlgbet og synes
at konferencerne har vaeret nemme at bruge:
“Generelt vurderer de, at det bedste ved projektet har veeret, at de
har leert de andre elever bedre at kende. Jf. fx “Man kan leere de
andre bedre at kende, komme i kontakt med dem.”””” (s. 10)



Men de er ogsa opmaerksomme pa foreeldrenes beskedne brug af konfe-
rencerne og en stor gruppe af de interviewede elever fortaeller
“at foreeldrene har glemt at bruge dem, eller at de ikke har tid eller
ikke har set dem. Til trods herfor vurderer eleverne samstem-
mende, at det har veeret positivt, at forseldrene har haft adgang til
konferencesystemet. Jf. f.eks. “det er meget smart, at foreelderen
kan se, hvad bgrnene laver.”” (s. 10)

Heller ikke leererne fandt projektet vellykket, om end de fandt, at de havde

faet forbedret deres it-kompetencer betydeligt:
“Som arsager eller begrundelser for, at projektet ikke har virket
efter hensigten, peger laererne pa for darlige it-kompetencer blandt
de medvirkende leerere, hvor en del af de deltagende leerere ikke
har haft hverken tekniske eller psedagogisk indsigt i brugen af it-
mediet. Endelig peges der pa manglende motivation og entusiasme
blandt de medvirkende laerere som en konsekvens af, at de ikke har
deltaget i udviklingen og formuleringen af projektet. Man har lige-
ledes oplevet det elektroniske samarbejde kunstigt og unaturligt,
hvilket ikke har virket befordrende for samarbejdets udformning.”
(s. 10)

| forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 290: “ Peedagogisk dokumen-
tation pa baggrund af logbog og portfolio” Annette Lorentsen og Helle
Baekkelund Jensen: “IT i skolesammenhaeng. Tre artikler og et abstract om
IT i Folkeskolens hverdag’ analyserer Helle Baekkelund Jensen 27 skolers
hjemmesider. Det er ITMF-projektets vision
“at hjemmesiderne i projektperioden “skal bringes til at fungere
som leerings- og kommunikationsrum for skolernes elever, leerere
og foreeldre.”” (s. 5)

Saledes forstaet kan, skriver forfatteren, hjemmesiderne
“betragtes som en kommunikativ teknologi. Nar en hjemmeside
her betragtes som kommunikativ, er det pa baggrund af det formal,
skolerne selv udtrykker pa deres hjemmesider, nemlig at hjemme-
siden er en made at na ud til foraeldre, samarbejdsskoler m.m., og
at man med hjemmesiden bade gnsker at informere og ikke mindst
at indbyde til dialog med foreeldre og andre.” (s. 5)



Undersggelsens konklusion er bl.a.:

“Det har vist sig gennem denne undersggelse af de mange skolers
hjemmesider, at der badde er mange feellestreek og mange forskelle
p& hjemmesidernes anvendelse pa skolerne. Det feellestraek, der
samtidig forarsager mange af forskellene, er at skolerne tilsynela-
dende anvender hjemmesiderne til at praesentere sin skolekultur
og dermed bestemte holdninger til, hvilke informationer der praesen-
teres hvordan pa hjemmesiden. Det fremgar tydeligt, at den kulturelle
dokumentation er et anvendelsesomrade, der er meget udbredt pa
skolernes hjemmesider. 21 af 27 skoler har veludbyggede og vel-
strukturerede informationer om rammerne for skolens virke. Som
det fremgar, er der dog ogsa her stor forskel p&, hvordan den
enkelte skole gerne vil praesentere sig selv pd hjemmesiden. Et
konkret eksempel pa denne forskellighed er maden, hvorpa leerere
praesenteres pa hjemmesiderne.” (s. 14)






Det ser ud som om, der er et lille modsaetningsforhold imellem leerernes
brug af it-vejlederne og sa det, it-vejlederne generelt faktisk kan.

Der er en tendens til, at laererne fortrinsvis bruger it-vejlederens tekniske
radgivning, selvom det er dbenlyst, at det er en paedagogiske radgivning,
der er behov for.

Der er tilsyneladende en vis barriere hos leererne for at benytte sig af it-
vejlederens paedagogiske radgivning, fordi de er vant til at mene, at den
peedagogiske side skal de kunne selv. Det er bare ikke alle laerere, som
kan fa tid og kreefter til at lgse de paedagogiske it-opgaver selv, og derfor
er det vigtigt, at man kan benytte sig af de muligheder for it-vejledning,
som findes.

Sommetider syntes det at veere it-vejledernes egen skyld, at de ikke har
gjort opmaerksom pa, hvad de kunne. Men i andre tilfeelde syntes der at
vaere mindre opmaerksomhed pa, hvad it-vejlederne kan som psedago-
giske vejledere.

At bruge it-vejledernes paedagogiske kunnen ogsa er et moment, der helt
klart bgr styrkes i fremtiden. Der stilles derfor bl.a. forslag om, at fordele
opgaverne, sa der er en teknisk vejleder og en paedagogisk vejleder, for
at det sidste kan treede staerkere frem.

“Undersggelsen af kulturen i offentlige og private virksomheder
har vist, at en afggrende forudseetning for nydannelse er, at der
sker eendringer i de grundlaeggende antagelser. Pa overfladen er
kultur kendetegnet ved nogle skueveaerdier, der som oftest er poli-
tisk korrekte og ““moderne”. Et lag dybere forekommer de veerdier,
som reelt er styrende for adfeerden. Hvis disse forestillinger hos



skolens aktgrer er koncentreret omkring funktionen som it-pedel, er
det underordnet, at der findes en reekke hensigtserkleeringer pa
overfladen om, at it-vejledningen skal veere paedagogisk orienteret.
Praksis er og bliver, at vejledningen overvejende bestéar af “brand-
slukning”: It-vejlederen er en person, man tilkalder, nar det tekniske
udstyr ikke vil makke ret, frem for en person, man involverer i for-
bindelse med den psedagogiske tilrettelaeggelse.

Herfra og til at etablere en peedagogisk it-vejledning er der sdledes
lang, lang vej.”

(1. Delrapport, s. 7)

(Fra Bent. B. Andresen, Leif Gredsted og Lars P.B. Kjeldsen: “Udvik-
ling af skolens vejledningskultur™)

Ovenstaende citat er hentet fra farste delrapport om forskning i tilknyt-
ning til projekt nr. 167 om udvikling af skolens vejledningskultur. | projek-
tet deltog 7 skoler i Nordjyllands amt og forskerne, der fulgte projektet
indsamlede data om it-vejledningen pa de syv skoler gennem samtaler
med skolernes medarbejdere, spgrgeskemaundersggelse, fokusgruppe-
interviews og analyse af visionsplaner for it-udviklingen, formuleret af
medarbejdere pa de psedagogiske servicecentre.

De spgrgsmal, der rejses i begyndelsen af rapporten tager sit udgangspunkt
i etableringen af centerteams, bestaende af skolebibliotekar, it-vejleder m.fl.
omkring skolens paedagogiske servicecenter. Spgrgsmalene er:

1. Under hvilke forudseetninger er det en fordel at etablere et center-
team, som bl.a. har til opgave at bista skolens medarbejdere,
ledelse og elever med at fa det optimale paedagogiske udbytte
af at anvende it i skolearbejdet?

2. Under hvilke forudsaetninger udggr skolens centerteam en vae-
sentlig “driver” i skolens paedagogiske og organisatoriske om-
stilling?” (s. 6)

Forskerne slar indledningsvis fast, at:

“systemet af computere i netveerk, som udadtil er forbundet med
internet er egentlig ikke et anliggende for det paedagogiske perso-
nale, og eleverne bgr ogsa holde sig fra at pille ved de tekniske
installationer. Det er et anliggende for personer med en dertil ind-
rettet uddannelsesbaggrund og muligheder for Igbende efterud-
dannelse pa det tekniske omrade, der aendrer sig med stadig gget
hastighed. Skolen ma have en ordning med en it-pedel.” (s. 7)



At skolerne har behov for en sddan it-pedel understreges saledes med al
gnskelig tydelighed i denne rapport, men behovet kan anes i en raekke
andre ITMF-rapporter, der beretter om tekniske vanskeligheder, der har
veeret generende for udviklingsprojekternes gennemfgrelse.

Med henblik pa at fa svar pa laerernes syn pd, hvad paedagogiske it-vej-
ledere burde yde af stgtte, gennemfoarte forskerne en spgrgeskemaunder-
sggelse, hvis resultater peger pa, at behov for paedagogisk it-vejledning
falder i to hovedgrupper:
“- it-vejledere som proceskonsulent
- itvejledere som formidlere af informationer om it-psedagogiske
muligheder, programudbud mv.” (s. 12)

Spgrgeskemaets spgrgsmal udformedes pa baggrund af forskernes fore-
stilling

“om it-vejlederens funktion i forhold til fire forskellige centrale om-

rader af skolens liv:

- Leaererne, forstdet som den paedagogiske it-vejlednings praksis i
forhold til kollegerne, fx som inspirator, underviser og vejleder.

- Eleverne, forstadet som vejlederpraksis i forhold til skolens elever
gennem fx elevkurser og vejledning af elever pa det psedagogiske
servicecenter mv.

- Skolen, forstaet som aktiviteter i relation til skolen som organi-
sation, fx i forbindelse med udarbejdelse af visioner og mal for
udvikling, formulering af handleplaner og udmgntning af disse
i praksis.

- Omverden, forstaet som de forventninger, der fx via lovgivning,
vejledende og kommende laeseplaner, kommunale it-handlepla-
ner og vejledernetveerk, stilles til skoleudviklingen og dermed til
it-vejlederens praksis i forhold til disse forventninger.” (s. 14)

Resultaterne af spgrgeskemaundersggelsen viste, hvad der ogsa har kan
udledes af andre ITMF-rapporter, at:
“Der tegner sig dermed et forholdsvist klart billede af it-vejeldningens
betydning pa de syv skoler: den praktiske side af vejledningsindsatsen
er meget vigtig for laererne, mens den paedagogiske side af vejled-
ningen spiller en forholdsvis lille rolle i leerernes bevidsthed.” (s.
28)



Hvad vejledernes funktion i forhold til eleverne angar viste spgrgeskema-

undersggelsen, at:
“Vejlederne opfattes i almindelighed som aktive i forhold til skolens
elever, og undersggelsen synes at afspejle en stor tilfredshed med
den rolle, it-vejledningen spiller pa dette omrade. Igen synes der
farst og fremmest at veere tale om praktiske og problemorienterede
aktiviteter, og leererne ser ud til at veere meget usikre med hensyn
til vejlederens peedagogiske holdninger med hensyn til it og under-
visning. Det ser ud til, at en del vejlederteam har en ulgst, kommu-
nikativ opgave i forhold til deres kolleger med hensyn til bade den
paedagogiske holdning til it og den made vejledningsressourcerne
anvendes pa.” (s. 30)

P& spgrgsmalene om vejledernes indflydelse pa skolernes handleplaner
mv. tegner der sig ikke noget klart billede. It-vejlederne angives at have
en indflydelse pd it-udviklingen pa skolerne, men der er ikke enighed om,
hvorvidt den er for stor eller for lille. Pa ét omrade finder lzererne it-vej-
ledernes indflydelse i orden. Det er med hensyn til software anskaffelser
til skolen. Forskerne bemeerker hertil at:
“Lidt forsigtigt kunne man anleegge det synspunkt, at der kunne
veere et sammenfald mellem integrationsniveauet og interessen
for at f& samme indflydelse pa dette aspekt af undervisningsmid-
delpolitikken péa skolen som for undervisningsmidler som helhed.”
(s. 32)

Hvad endelig det sidste omrade af skolernes liv, som it-vejledernes funk-
tioner kunne omfatte: Vejledernes rolle i forhold til kommune, foreeldre
mv. angar - var leerernes svar pa spgrgsmalene ogsa praegede af nogen
usikkerhed. Forskerne foreslar, at leerernes uklare forestillinger om vejle-
dernes visioner for skolernes organisatoriske udvikling gennem integra-
tionen af it bl.a. kunne have sin rod i, at

“de feelles diskussioner i tilknytning til udformningen af skolernes

it-handleplaner ikke har beskeeftiget sig med de perspektiver, der

kunne ligge for organisatorisk udvikling af de enkelte skoler.” (s. 35)

| anden delrapport “Udvikling af skolens vejledningskultur,” af Bent B.
Andresen og Leif Gredsted, med bidrag af Lars P.B. Kjeldsen redeggres
der for resultaterne af en ny spgrgeskemaundersggelse og endnu et fokus-
gruppeinterview.



Det er forskernes indtryk ved at sammenholde de to saet spgrgeskemaer
og fokusgruppeinterviews, at projektet efter et ars forlgb har fart nogle
aendringer i skolernes vejledningskultur med sig. Spgrgeskemaundersg-
gelserne danner grundlag for det generelle indtryk,
“at den paedagogiske side af den leererhenvendte it-vejledning har
faet starre betydning, nar skolerne ses under ét. Den praktisk/tek-
niske vejledning — som leererne i gvrigt seetter stor pris pa — spiller
stadigvaek en stor rolle pa alle skolerne og den vejer i leerernes
opfattelse stadigveek tungere end den psedagogiske side af it-vej-
ledningen. Der synes at veere en tendens til, at it-vejledningen
generelt opfattes som lidt mere “udfarende” og opsggende ved den
2. spgrgeskemaundersggelse.” (s. 31)

Derimod syntes der ikke at veere nogen stgrre sendring hvad it-vejledernes
forhold til eleverne angik:
“Det er nok korrekt at beskrive it-vejledningen som en service, ele-
verne kan treekke pa, nar de har brug for praktisk hjaelp — og nar vej-
ledningen er tilstede.” (s. 31)

Som en samlet konklusion kan fglgende anfgres:

“En haammende faktor ved udvikling af den paedagogiske it-vejled-

ning, der i dag findes pé naesten alle landets folkeskoler, er mang-

lende synliggarelse af tilbudene i forhold til leerere, elever og ledelse.

Omvendt er det en drivkraft, hvis skolens parter er velinformerede

om, hvad de kan forvente med hensyn til vejledning i forbindelse

med:

- leerernes arsplanlagning, planleegning af projekt- og emnefor-
lgb og dag-til-dag forberedelse og i forbindelse med

- elevernes it-anvendelse i skolens hverdag og deres udvikling af
it-kompetencer (it-laeseplan, Junior PC-karekort?! o.1.)

Det er ligeledes en drivkraft for it-udviklingen, at lsererne har over-

blik over tilbud om interne kurser, it-café for leerere, holde-i-hand

ordninger, minikurser for elever o.l., der kan fremme it-integration

i undervisningen og udvikle e-laering.” (s. 50)

1 Se www.junior-pc-koerekort.dk



| en raekke rapporter kommenteres den made skolerne har valgt, at opstille
deres computere pa. Saledes i rapporten i tilknytning til projekt nr. 417
Bente Meyer: “Fremmedsprogsleering i digitale miljger”, hvori forskeren
papeger, at skolerne selv generelt opretholder et skel mellem den
almindelige klasseundervisning og undervisning, hvori digitale medier
indgar. Computerne er ofte placerede i separate lokaler, enten i separate
computerlokaler, i skolebibliotek eller mediatek eller i &bne rum i forbin-
delse med klasselokalerne.

Er de anbragt i seerlige lokaler, kraeves det, som det fremgar af flere rappor-
ter, at lokalet bestilles i god tid og at undervisningen mé planleegges der-
efter. Andre rapporter bemeerker, at anbringelse i skolebibliotek/mediatek
ofte medfarer stgjproblemer, eftersom elevernes indbyrdes kommunikation
synes at veere en vigtig del af arbejdet med computeren, og det giver
ifglge flere iagttagere det bedste leeringsmiljg, at eleverne kan veere i kon-
takt med hinanden og stgtte hinanden. Anbringelse i &bne miljger har den
fordel, at der ikke er langt til computerne fra klasserne, men stgjproblemet
kan ogsa optreede her.

Eleverne samarbejder, fremgar det af flere rapporter, ikke alene med deres
makker (idet det er en ofte valgt kombination at lade eleverne samarbejde
to og to), men ogsa med andre elever i lokalet, hvorfor det ikke er uden
betydning, hvorledes opstillingen af computerne er. | rapporten i tilknyt-
ning til projekt nr. 417 bemaerkes det (s. 20), at nogle computeropstil-
linger, hvor eleverne kan se hinanden, fx opstilling i en rundkreds, er
mere fremmende for elevernes indbyrdes kommunikation end opstillinger,
der er heemmende for den indbyrdes elevkontakt.

Men kan opstillingen af computere i computerlokalet virke fremmende
eller heemmende for elevernes kommunikation, sa synes selve anbrin-
gelsen af computerne i et separat lokale at veere en alvorlig heemsko for
integrationen af it i den daglige undervisning i alle fag. Det fremgar séle-
des af 1. delrapport vedrgrende projekt nr. 167 Bent B. Andresen, Leif
Gredsted og Lars B.P. Kjeldsen: “Udvikling af skolens vejledningskultur.”
at:

“En yderligere integration forudseetter sandsynligvis en forbedret

adgang til computere i Igbet af skoledagen samt muligvis grund-

leeggende andringer i tilretteleeggelsen af skolernes hverdag.



Dette synspunkt stgttes af, at adgangen til computerne (markeret
som for stor beleegning pa datalokale, uhensigtsmaessig placering
af computere i forhold til klasselokale samt for f& computere) opleves
som den stgrste blokering for en yderligere it-integration.” (s. 22)

Og forskerne bemaeerker:
“At adgangen til computerne opleves som den stgrste blokering
synes at underbygge den hypotese, at efteruddannelse m.v. ikke i
sig selv farer til en stagrre grad af it-integration, hvis de organisato-
riske og praktiske rammer ikke giver leererne tilstraekkeligt fleksible
rammer at planlaegge it-anvendelsen indenfor.” (s. 21)

Ogsa i andre rapporter pointeres det, at lokalesituationen og antallet af
computere blokerer for integrationen af it i undervisningen. Saledes pa-
peges det i forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 373 Mikala
Hansbgl og Helle Mathiasen: “Junior PC-kgrekort? - dokumentation og
evaluering af IT kompetencer”, at:
“Undersggelsen har afdeekket et behov for at internet-forbundne
computere bliver mere tilgeengelige i hverdagen pa skolerne for
elever og leerere pa alle klassetrin, men seerligt i de lavere klasser
er der behov for at opprioritere mulighederne for at fa adgang til
internetforbundne computere.” (s. 19)

De to forskere bemaerker, at de hgjere klassetrin har lettere adgang til
datalokalerne i kraft af, at de har projektarbejde eller mediefag pa skemaet,
hvilket sa indebzerer, at anvendelsen af it og medier nemt reduceres til
noget, der finder sted i projektperioder eller i forbindelse med seaerlige
fag.

Og senere i rapporten sammendrag, skriver de:
“Arbejdet med dokumentation og evaluering af elevernes it-kom-
petencer har tydeliggjort et grundleeggende behov for, at it bliver
mere tilgaengeligt pa skolerne.” (s. 75)

| forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 235: “Internet som under-
visningsmiddel — med fokus pé etik, kildekritik og ophavsret.”” Niels Kryger

2 Nar der i projekt 373 refereres til Junior PC-kgrekort er det til det af Dansk IT
udviklede koncept (ophgrte pr. 31. marts 2004), ikke at forveksle med det
nuveerende koncept udviklet af Undervisningsministeriet.



og Mette Hggh Mogensen: “Internettet som undervisningsmiddel — rapport
fra et ITMF-udviklingsprojekt™ rejses endnu et problem vedrgrende com-
puternes placering pa skolerne. De to forskere naevner de samme proble-
mer, som andre rapporter ogsa omtaler: Anbringelse i seerlige dataloka-
ler eller i de paedagogiske servicecentre, med krav om forudbestilling af
lokaler osv. Men det starste problem, finder de, er
“at det ikke animerede til at teenke brug af internettet som en inte-
greret del af det daglige arbejde i den enkelte klasse. Brugen af
computere og internettet i undervisningen som informationskilde
har saledes ikke karakter af en mulighed pa lige fod med det paeda-
gogiske servicecenter, hvor man kan lane bgger, sla op i leksika,
kigge i fagblade osv., nar der opstar behov derfor. Med computere
og internet i adskilte, og ofte, overbookede lokaler er denne form
for spontan informationssggning ikke mulig. Dette vanskeliggar
ogsa introduktionen af forskellige sggeformer, og undervisningen
i hvordan man finder in formation i forhold til de forskellige typer
af information de sgges efter — da bgrnene typisk ikke viger fracom-
puteren, nar de endelig har faet en plads - (s. 62)
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Flere

projekter har, enten som hovedtema eller som et blandt flere

temaer, haft vidensdeling blandt leerere via it. Der er (naesten) gennem-
gaende tale om projekter der ikke er lykkedes sa godt, og hovedarsagen
hertil synes at veere den saerlige kultur som er skolens — en mundtlig kultur.
Leererne er vante til, og gode til, at meddele sig til hinanden mundtligt.

| forskningsrapporten vedr. projekt nr. 287 Jgrgen Bang og Bror Arnfast:
“FIU, Forbedret Information om Undervisningsmidler” skriver de to for-

skere:

“Fra kollega til kollega overfgres der viden og udveksles der erfa-
ringer i det daglige pa laererveerelset. Og i fagudvalg diskuteres de
forskellige undervisningsmidlers anvendelighed. Afggrende er det
imidlertid at skolekulturen er en mundtlig kultur.

Pa laengere sigt er det vores bekymring, at denne mundtlige kultur
vil veere en barriere for integreringen af it i lserernes arbejde med
planleegning og gennemfarelse af undervisningen. Den spontane
mundtlige udveksling af er faringer er vigtig for arbejdsklimaet pa
en skole og bgr ikke ophgre, men den kan med fordel suppleres
med en systematisk lagret opsamling. Derved bliver det muligt at
sgge i oplysningerne og at udbygge dem i Igbende samarbejde
med kolleger pa skolen og pa andre skoler. Samtidig vil materialet
udgare en ressource, som den enkelte laerer kan treekke pa i kon-
sulentrollen ved projektarbejde. Problemet er imidlertid, at syste-
matisk erfaringsopsamling forudseetter skriftlighed og offentligge-
relse — og det er en helt anden kultur end eksisterende mundtlige
skolekultur. Projektet viser at de involverede laerere kan se perspek-
tiverne i en systematisk erfaringsopsamling, men ogsa at de er klar
over vanskelighederne ved at a&endre den herskende kultur.” (s. 39)



Projekt nr. 287 havde som mal at gennemfgre en behovsundersggelse
blandt leerere, skolebibliotekarer og medarbejdere ved amtscentrene for
undervisning om gnsker og krav til en materialedatabase, der dels skulle
veere et anvendeligt veerktgj for leererne ved deres forberedelse og plan-
leegning af undervisningen, herunder deres valg af materialer, dels ogsa
for de instanser, skolebiblioteker, amtscentre, indkgbere og radgivere,
der betjener leererne.

Skolens mundtlighedskultur synes ogsa at have veeret en faktor bag to
mislykkede projekter, der begge havde vidensdeling i netveerk som et
grundtema. Det er projekterne nr. 305 og 332 Sgrens Langager, René
Lyngfeldt Skov og William Vonsild: “Da udviklingen overhalede projek-
tetindenom - ITMF 305: 6-byernes dialogplatform - forundersggelse” og
Sgren Langager og René Lyngfeldt Skov: “Kreative vision er og lokale
ambitioner — ITMF 332: “Kreative laeringsmiljger — projektmodning”.

| begge projekter skulle der finde vidensdeling og dialog sted over net-
vaerk, men udviklingen néede ikke i synderlig grad ud over den enkelte
skole.

Forskerne skriver i rapporten om projekt nr. 305:

“De erfaringer i forbindelse med ITMF 305, som i rapporten her
afdaekkes og diskuteres, kan maske ses som et skoleeksempel p3,
at den mundtlige dialog blandt laerere, der kender hinanden godt i
forvejen og som trives bedst ved at snakke sammen ansigt til
ansigt, er en traditionsbaret forudsaetning for faglig udveksling og
udvikling? | sa fald er det et billede der er ngdvendigt at “konfron-
tere” med den digitale virkelighed, hvor udviklingen gar i retning
af at fagfolk mades pé tveers af de naere sammenhaenge i virtuelle
dialoger som i sagens natur mé baeres af andre grundpiller end det
personligt bekendte.” (s. 2)

Ogsa i rapporten om projekt nr. 356 Lars Birch Andreasen: “Vidensdeling
og samarbejde mellem leerere pa tveers af skoler. Forskningsrapport pa
baggrund af ITMF-projekt 356 “Alt om Allerad” findes bemaerkninger om
problemet “den mundtlige skolekultur”:
“Men hvad der sandsynligvis ogsa har stor betydning, er det for-
hold at arbejdet som leerer i hgj grad er et mundtligt arbejde, mens
det at deltage i en diskussionsgruppe over nettet leegger langt starre
vaegt pa skriftlighed. Det er en anden type arbejde og fastholdelse,



der er tale om, og det kreever tilveenning at ggre det til en del af sit
arbejde.” (s. 18)

| rapporten om forskningen i tilknytning til projekt nr. 386: “Vidensdeling
ved hjeelp af Intranet” Jgrgen Bang, Christian Dalsgaard og Arne Kjeer:
“Vidensdeling ved hjeelp af IT i folkeskolen” far dette mundtlighedspro-
blem en grundig behandling. | den afsluttende perspektivering skriver
forskerne:
“Nggleordene for at beveege folkeskolen fra informationsformid-
ling til vidensdeling og for dermed at styrke lserernes kompetence
er refleksion og samarbejde. En gget vidensdeling gar saledes
hand i hdnd med en kultur- og organisationsudvikling, hvor reflek-
sion og arbejde fremmes. Konsekvensen er eendrede arbejdspro-
cesser for laererne. Med udgangspunkt i de to begreber fokuseres
nedenfor pa, hvordan laerernes arbejdsprocesser kan eendres med
henblik p& at styrke deres kompetence. En kultur- og organisa-
tionsudvikling vedrgrer sendringer af arbejdsprocesser angaende
savel leerernes individuelle arbejdsprocesser som laerernes samar-
bejdsformer. Derudover vedrgrer kultur- og organisationsudvik-
lingen savel den enkelte skole som samarbejdet mellem skoler.” (s.
49)

Med hensyn til refleksion ggr forskerne geeldende, at den er ngdvendig,

hvis viden og kompetenceudvikling skal styrkes. Men at styrke leerernes

refleksion kraever gget skriftlighed:
“Den skriftlige proces skal medvirke til, at leererne bliver bevidste
om og reflekterer over flere aspekter af deres undervisning, og
igennem dette udvikler de deres kompetence. Det haenger sam-
men med, at skriftigheden desuden kan veere medvirkende til at
styrke leerernes refleksion over selve varetagelsen af praksis. Skrift-
ligheden vil styrke leerernes opfattelse og forstaelse for eleverne,
da skriftligheden fastholder informationer om eleverne og bevirker,
at leerernes bevidsthed om eleverne styrkes. Leerernes arbejde med
en klasse kan derfor styrkes ved, at den enkelte laerer farer journal
med eller logbog over hver elev.” (s. 49-50)

For sa vidt kan dette arbejde udfgres med papir og blyant, bemaerker for-
skerne, men it kan ggre det lettere for leererne at dele erfaringer.



Men hvad angar samarbejde mellem leererne er it en ngdvendighed:
“Den ggede skriftlighed i leerernes arbejdsprocesser er en vaesentlig
forudsaetning for udvikling af vidensdeling og samarbejde mellem
leererne. Udgangspunktet for leerernes samarbejde er, at leererne
deler deres skriftlige arbejder med andre leerere. Det vil sige, at
leererne skal dele deres undervisningsforlgb i form af redskaber som
undervisningsmaterialer, opgaver, kommentarer, anmeldelser,
ideer, etc. Som udgangspunkt er leerernes deling af sddanne red-
skaber steerkt begreenset uden anvendelse af it. Det er derfor laerer-
nes deling af redskaber, der er hovedargumentet for, at leererne
ogsa i deres individuelle arbejdsprocesser skal anvende it — og ikke
papir og blyant. | forhold til andre medier tilbyder it funktioner, der
kan udvide og forbedre mulighederne for deling af redskaber bety-
deligt. Deling af redskaber mellem leerere er med andre ord stort
set kun mulig gennem anvendelse af de funktioner, der tilbydes af
it. Det vil sige iti form af intra- eller internet, hvor forskellige redska-
ber kan ggres tilgeengelige for alle med adgang til nettet. Spgrgs-
malet er, i hvilken form og hvordan redskaber skal deles over et net.”
(s. 51)

Og forskerne gar opmaerksom pé, at denne vidensdeling ikke skal have
form af opskrifter pa faerdige undervisningsforlgb. Det er leerernes reflek-
sioner over undervisningen, de anvendte bgger m.v. det har interesse for
andre leerere at tage del i:
“Det indebeerer, at der i folkeskolen skabes en kultur om, at disse
beskrivelser ikke ngdvendigvis ligner leerebgger, men at de kan
tage form af arbejdspapirer, noter, bemaerkninger, ideer, tanker og
lignende.” (s. 52)

Men vidensdeling over nettet forudsaetter sggning. Det kraever, at der er

udviklet muligheder for sggning:
“En leerers sggning er imidlertid ikke et spgrgsmal om at sla op et
bestemt sted i en database. Som tidligere naevnt sgger en leerer
ikke primaert efter et “undervisningsforlgb”, men eksempelvis efter
noget om “ligninger”. Derfor skal der laegges stor veegt pa imple-
mentering af sggefunktioner, hvilket samtidig indebaerer en udvik-
ling af sggekriterier. Det kraever, at lsererne udvikler et feelles sprog
og feelles begreber - saledes at en laerer kan sgge efter en tekst til
“svage leesere” eller lignende.” (s. 52)



Et opger med skolens mundtlighedskultur ma siges at veere en voldsom
udfordring:
« for leererne, der arbejder i skolen nu
« for de institutioner - CVU m.v. — som efteruddanner laererne og
» for dem, der uddanner leerere, altsd seminarierne.

Men dette opgar indebaerer ikke, at samtalen mellem laererne forstummer.

Forskerne skriver:
“Leererne skal skriftliggagre deres undervisningsforlgb og deres
oplysninger om eleverne. Anvendelsen af it er oplagt til stgtte af
disse arbejdsprocesser, da it tilbyder veerktgjer, hvor leererne kan
dele dokumenter via intra- eller internet. Leererne kan rette i samme
dokument og kan konstant fglge hinandens tilfgjelser. De skriftlige
papirer fastholder en struktur pa udviklingen af undervisningsfor-
lgb og styrker laerernes refleksion. Det er dog vigtigt, at laerernes
samarbejde bestar i et samspil mellem udviklingen af de skriftlige
arbejdspapirer og mgder, hvor undervisningsforlgb og elever disku-
teres mundtligt. Arbejdspapirerne skaber et feelles udgangspunkt
for og er dermed med til at styrke samtalerne. Samtalerne styrker
leerernes feelles forstaelse, idet lzererne kan diskutere undervisnings-
forlgb og elever.
...Derfor er det en vaesentlig pointe, at samtalerne er med til at
styrke de skriftlige redskaber. Det mundtlige og det skriftlige spiller
med andre ord hver deres rolle i leerernes samarbejde om under-
visningen, og de styrker gensidigt hinanden.” (s. 53)

Der er i gvrigt blandt rapporterne ogsa eksempler p&, at vidensdeling
over nettet er lykkedes i et projekt. | forskningsrapporten i tilknytning til
projekt nr. 406 Steffen EImose: “Skoven i skolen” findes et sddant eksem-
pel:
“Leererne har oplevet det som ngdvendigt og gnskeligt af hensyn til
det udvidede samarbejde, i hgjere grad end normalt at skriftliggere
undervisningsplaner og malformuleringer. Oplevelsen af et starre
fagligt og fagdidaktisk overblik har ogsa i nogle tilfeelde medfart,
at projektleererne har fglt, at de har kunnet yde en mere kvalificeret
vejledning af @vrige kolleger pa skolen. Den ggede skriftliggarelse
har ogsa bevirket, at de tre team har udarbejdet inspirationsmate-
rialer til kolleger pa egne (og andre) skoler.” (s. 49-50)



Betydningen af samtaler og muligheder for at mgdes fysisk fremhaeves
ogsa i forskningsrapporten fra projekt nr. 407 Ann Bygholm og Klaus
Petersen: “Landsbyskoler i net — slutrapport”, der redeggr for et samar-
bejde mellem 5 landsbyskoler via samarbejdsplatformen “Fronter”. Det
anfgres i rapporten, at:
“En ting, der er blevet gentaget igen og igen til midtvejs- og afslut-
ningsseminar e,r at man ogsa mades fysisk. Der er udbredt enig-
hed om, at det simpelthen ikke er muligt at samarbejde virtuelt med
mennesker, man ikke kender bare nogenlunde og har mgdt et par
gange fysisk.”

Erfaringerne fra fleksible, netbaserede uddannelser viser ogsa, at det er
utrolig vigtigt, at man mgdes fysisk, og mange steder prioriterer man ogsa
weekendseminarer meget hgjt og laegger stor veegt pa at opbygge nogle
sociale rammer her, der kan ggre det nemmere siden hen at samarbejde
virtuelt.” (s. 29)

| forskningsrapporten vedrgrende projekt nr. 389 Per Schultz Jgrgensen:
Elevrad pa nettet. Evaluering af udviklingen af en elevradsportal i Odense”
citeres fra projektbeskrivelsen, at projektets hensigt var, at
“undersgge, om et digitalt forum virker motiverende for bgrn og
unge i forstdelse af og deltagelse i de demokratiske beslutnings-
processer.” (s. 1)

Selve elevradsportalen blev udviklet i samarbejde med firmaet Skolemedia.
Bade elever og kontaktleerere medvirkede med forslag til den udformning
og indhold og kom derved til at opleve et vist “ejerskab™ til portalen. | alt
14 skoler deltog:
“Udviklingen af portalen har strakt sig over perioden frem til august
2003. Herefter indledtes en afprgvning med indsamling af erfa-
ringer i lgbet af efteraret 2003 - og fra januar 2004 star portalen klar
til brug.
Det er denne udviklingsproces, der skal fremleegges og analyseres
i det falgende. Hensigten med en sadan forskningsbaseret analyse er
at forsgge at give svar pa tre spgrgsmal, nemlig (1) hvordan forlgb
udviklingsprocessen? (2) hvordan bruges portalen? — og endelig (3)
kan portalen bidrage til udviklingen af elevradsarbejdet som demo-
kratisk institution?” (s. 4)

Forskeren benyttede sig af observationer ved mgder, interview og dagbogs-
notater fra elever og kontaktlaerere samt af spgrgeskemaer.



Da der var startvanskeligheder, blev projektet forsinket, og brugen af por-

talen kunne derfor kun falges over de farste 3-4 maneder. Resultatet af

dette forlab sammenfattes saledes:
“Variationsbredden er ganske betydelig: der er elever, der rent fak-
tisk har veeret med i elevradet — men uden at bruge hjemmesiden.
Der er ogsa elevrad, der har vaeret med, veeret engagerede — og har
faet de farste erfaringer med effektiv hjeelp fra en kontaktleerer. Der
er imidlertid yderligere et perspektiv, der hgrer hjemme i denne
sammenheaeng. Det er det overordnede perspektiv med selve por-
talen. Hvis dette perspektiv ikke kan skimtes eller ikke bakkes til-
streekkeligt op af hverken elever eller laerere, kan nok s& megen
teknologi ikke redde troen pa elevernes demokrati i skolen.” (s. 12)

Og styrker sa portalen elevradet som en demokratisk institution? Forskeren

skriver:
“Svaret er, at det ggr portalen ikke uden videre og i sig selv. Dens
indflydelse afhaenger af flere forhold forbundet med den enkelte
skoles holdning til elevdemokrati, herunder ledelsen, kontaktleereren
og kollegerne. Og den heenger sammen med, om eleverne selv kom-
mer i gang med og bliver stagttet i en serigs forberedelse af sagerne
i elevradet og i skolebestyrelsen.” (s. 15)

Ogsa i dette projekt gjorde leererne den erfaring, at det var vanskeligt at f&
eleverne til at interessere sig for, hvad der skete pa de andre skoler.

Projekt nr. 372: “No Borders” preesenteres i den tilknyttede forsknings-
rapport Mette Dalsgaard: “ Formidlingsformer. Abner it-mediet for nye veje
til lzering i folkeskolen? En undersggelse af it-projektet No Borders™ sdle-
des:
“Malet med projektet er, gennem it-mediet at give elever og laerere
starre indsigt i og forstaelse for grundleeggende livsvilkar i 3. verdens
lande.
Et andet mal er, at elever og leerere skal leere at udnytte de mulig-
heder for kommunikation og indsigt, som ikt byder pa. Denne mal-
seetning skal ogsa medvirke til at ruste eleverne til projektopgaven
i de aeldre klasser.” (s. 3)

Projektet var resultatet af et samarbejde mellem Danmarks Radio, GeGe
Production og 10 folkeskoler.



Malet for forskningen var at bidrage med viden
“som kan veere anvendelig i forbindelse med fremtidige it-projekter
i folkeskolesektoren.” (s. 5)

Forskningen sigtede saledes ikke mod en evaluering af projektets forlab.
Om projektet medvirkede til at gge elevernes selvforstaelse, bl.a. gennem
de film om bgrns vilkar i andre lande finder forskeren det vanskeligt at
afgare, bl.a. fordi kommunikationen, der var teenkt at reekke ud over skolens
mure ikke lykkedes:
“Det er iseer projekts emne og dets formidling via film, som rykker
ved elevernes forstaelse for andre og sig selv. Hvor kommunikationen
har medvirket til processen er det sket i klassens forum, enten
undervejs i arbejdsprocessen eller under fremlaeggelserne.
Den netbaserede kommunikation, den horisontale kommunikation
og den dialogiske kommunikation er ikke lykkedes, men det skyldes
maske i hgj grad at visse funktioner ikke har fungeret pa projektets
hjemmeside. (s. 36)

Projektet madte altsa, som mange andre ITMF-projekter, problemer med

at fa hjemmesiden til at fungere som gnsket, men forskeren peger pa

andre forhold som har vanskeliggjort kommunikationen via nettet:
“Nar der heller ikke er sket en vidensdeling over nettet, selvom det
har veaeret muligt via SkoleKom, sa skyldes det, at eleverne har
veaeret usikre pa hvilke rammer der var for kommunikationen. De har
simpelthen ikke vidst, hvad de kunne kommunikere om, og hvad
andre havde interesse i at hgre. De dbne rammer for projektets til-
retteleeggelse pa de enkelte skoler og de brede fortolkninger af pro-
jektets emne har gjort det sveert for eleverne at finde et feelles
udgangspunkt for kommunikation.” (s. 37)

Det er iseer to forhold, fremhaever Mette Dalsgaard, der kan ses som arsager
til vanskelighederne med at etablere den elektroniske kommunikation i
projektet:
“Topstyring af kommunikation er umulig med elektronisk kommu-
nikation. Det er ellers nemt og naturligt med skriftligt arbejde pa
papir. Det er sveert at bruge den elektroniske kommunikationsform,
hvis leereren ikke kan f& indblik i, hvordan der er blevet kommuni-
keret.
Udadvendt kommunikation kan kollidere med projektarbejdsfor-
men. Som naevnt tidligere, har eleverne sveert ved at finde et feel-
les udgangspunkt for kommunikationen, og de har ikke lyst til at



tale ud i det tomme rum, hvis der ikke er nogen der lytter. Derfor
vender de deres energi og kommunikation indefter mod gruppear-
bejdet.” (s. 37)

Og Mette Dalsgaard tilfgjer:
“For at den horisontale kommunikation pé& tveers af skolerne skal
kunne fungere, ma der dannes nogle relationelle forpligtelser, feelles
interessefelter og indarbejdelse af kommunikationsformen i arbejds-
faserne - oplagt informationsggningsfasen og refleksionsfasen.”
(s. 37)






| forskningsrapporten i tilknytning til projekt nr. 284 Leif Gredsted og Per
Arne Rasmussen: “Modeller for IT-integration i undervisningen” er et af
temaerne evaluering af elevernes it-meessige feerdigheder.

| projektet deltog leerere og elever i 29 klasser. Leererne fgrte logbog over
deres undervisning og evaluering og herudover indsamledes data fra for-
skernes observationer af undervisning og tilhgrende evaluering i fire
fokusklasser.

Endelig besvarede leererne et spgrgeskema vedrgrende deres brug af
evaluering.

| projektet afgreensedes fglgende evalueringsmetoder:
“-  samtaler med eleverne - enkeltvis eller med hele klassen
- analyse af logbgger eller digitale portfolier
- vurdering af et it-produkt
- observation af problemlgsning i grupper
- test, fortrinsvis Junior PC-karekortets? tests.” (s. 20)

Forskerne bemeerker i rapporten, at leererne opfattede den daglige opmaerk-
somhed over for elevernes praestationer som endnu en evalueringsmetode.
Det fremgar af undersggelsen, at
“de to hyppigst anvendte evalueringsformer var “samtale med ele-
verne” og “vurdering af it-produkt”. Derimod blev test, analyse af
logbog og digital portfolio anvendt overraskende lidt.” (s. 10)

3 Nar der i projekt 284 refereres til Junior PC-kgrekort er det til det af Dansk IT
udviklede koncept (ophgrte pr. 31. marts 2004), ikke at forveksle med det
nuveerende koncept udviklet af Undervisningsministeriet.



Der var i undersggelsen indarbejdet et saet logbogsblade til lserernes eva-
luering, men de blev kun benyttet af meget fa leerere. Derfor blev dette
sparsomme materiale suppleret med en spgrgeskemaundersggelse.

Det fremgik af spgrgeskemaets besvarelser, at leererne som regel anvender
mere end én evalueringsform, og at samtalen var den mest anvendte
form. Den neaestmest brugte form var vurdering af elevernes it-produkter,
og det var tillige den form, leererne fandt mest anvendelig. Observation
af problemlgsning benyttedes ogsa i et vist omfang, men ikke i grupper.
Forskerne vurderer, at laererne snarere interesserede sig for den enkelte
elevs problemlgsning og pa den baggrund fandt metoden velegnet til
afdeekning af den enkelte elevs it-kompetence.

Forskerne finder ikke i rapporten grundlag for at vurdere, hvorfor logbog
og portfolio kun anvendtes i beskedent omfang.

Hvad angar den evalueringsmetode, som leererne selv ansa for god, nemlig

den daglige opmaerksomhed over for elevernes it-preestationer, bemaerker

forskerne dog:
“Hvad endelig evalueringsformen testning af eleverne angik,
benyttede laererne sig faktisk i mindre omfang af denne form i it-
undervisningen end i den almindelige undervisning. Alle leerere
havde mulighed for at benytte det feerdige testmateriale fra Junior
PC-kgrekortet, men kun fa gjorde det og materialet viste sig ikke
velegnet.”

Netop Junior PC-kgrekortets* testmanteriale var genstand for en undersg-
gelse i tilknytning til projekt nr. 373: “Elevernes IT-kompetencer” Mikala
Hansbgl og Helle Mathiasen: “Junior PC Kgrekortet — dokumentation og
evaluering af elevernes IT-kompetencer”.

Forskningsprojektets overordnede spgrgsmal var:
“Hvordan kan Junior PC-kgrekort prgverne anvendes som metode
til at evaluere og dokumentere folkeskoleelvernes it-kompetencer,
og hvordan far denne anvendelse af Junior PC-karekort betydning
for elever og leerere i praksis?” (s. 8)

4 Nar der i projekt 373 refereres til Junior PC-kgrekort er det til det af Dansk IT
udviklede koncept (ophgrte pr. 31. marts 2004), ikke at forveksle med det nu-
veerende koncept udviklet af Undervisningsministeriet.



| undersggelsen deltog ca. 160 elever fra 3. til og med 8. klasse sammen
med 6 leerere og 3 testlaerere. Forskerne brugte en reekke metoder som
observation af elevernes arbejde, videooptagelser af elevernes arbejde,
analyse af skeermdumps og statusrapporter, klassediskussioner & 10
minutter og interviews af leerere, elever og testleerere.

Resultatet af undersggelserne gengives i rapportens sammendrag saledes:
“Junior PC-kgrekort kan ses som et forsgg pa at standardisere it-
kompetencer i folkeskolen. Bade testleerere, leerere og elever giver
udtryk for, at de har sveert ved at overfgre deres it-kompetencer til
Junior PC-kgrekort prgverne. Junior PC-kgrekort prgverne kommer
altsa ind i praksis som en seerlig tilgang til it-anvendelse, og arbejdet
med prgverne kreever, at elever og leerere arbejder hen imod det,
der testes i prgverne. | stedet for at Junior PC-kgrekort prgverne
skulle passe ind i skolelivet forudsaetter arbejdet med Junior PC-
karekort prgverne, at skolelivet bevaeger sig hen imod en Junior
PC-kgrekort logi.” (s. 74)

Og de to forskere rejser i sammendraget et veesentligt spgrgsmal, nar det

geelder testning af elevernes it-kompetencer:
“Undersggelsen indikerer desuden, at det er vaesentligt at disku-
tere, hvad der er vaesentligt — at eleverne fx kan gere skriften skra
eller at de ved at det hedder kursiv? Det er veerd at overveje om it-
viden i meget hgj grad, men pa saerligt de mindre klassetrin, er tavs
viden, som forbinder sig til konkrete handlinger, hvilket vil sige, at
vi har lettere ved at vise, hvad vi kan, nar vi har hsenderne pa tasta-
turet og musen? Hvis det er tilfaeldet bar evaluerings- og dokumen-
teringsmetoder maske i hgjere grad knytte an til konkrete IT-hand-
linger og formal og sekundeert til den sproglige forstaelse af disse?”
(s. 76)






Andersen, Kristine: “Brugerbestemte niveauer i undervisningsmidlerne”
Projekt 459: Brugerbestemt niveau i undervisningsmidlerne

Andresen, Bent B.: “E-laering for bgrn og unge”
Projekt 420: Netskolen

Andresen, Bent B.: “Hvorfor e-platforme i skolen?”
Projekt 311: Samarbejdsplatform

Andresen, Bent B.: “Laesning for alle”
Projekt 199: IT som redskab i lsese/skrive og kompetencecenter

Andresen, Bent B.: “Laesning for alle 1I”
Projekt 410: Gutenberg - syntetisk og digital tale

Andresen, Bent B.: “Netbaseret dialog og samarbejde i skolen
Projekt 278: Det virtuelle studierum

Projekt 285: Skolen pé& nettet

Projekt 376: Det virtuelle studierum med fokus pa overbygningen

Andresen, Bent B.: ““Nar indholdet bestemmer rammerne”
Projekt 344: En anderledes skoledag

Andresen, Bent B.: “Skolens vejledningskultur. Sammenfatning af forsk-
ningsresultater i tilknytning til ITMF-projekt nr. 212 om Laering med IT”
Projekt 212: Udvikling for IT, skoleledelse og centerteam

Andresen, Bent B.; Gredsted, Leif; Kjeldsen, Lars P.B.: “Udvikling af
skolens vejledningskultur, 1. delrapport

Andresen, Bent B.; Gredsted, Leif; Kjeldsen, Lars P.B.: “Udvikling af
skolens vejledningskultur, 2. delrapport

Projekt 167: Peedagogiske IT-vejledningsmodeller



Andresen, Bent B.; Lohndorf, Louise: “Videndeling om IT-integration og
e-leering i tveerfaglige forlgb”
Projekt 353: IT i tveerfaglige projekter

Andreasen, Bent B.; Birch, Lars: “Vidensdeling og samarbejde mellem
leerere pa tveers af skoler”
Projekt 356: Alt om Allergd

Arendal, Erik; Haven, Dorthe; Jandorf, Birgit Dilling: “Et skub i den
rigtige retning”
Projekt 302: Leeseby-projektet

Arnbak, Elisabeth: “Hvad er der galt ved matte stavet som “mote”?
Projekt 468: IT og skriftlig fremstilling i dansk

Audon, Lone: “Kommunikation formidlet gennem kameraets optik”
Projekt 177: TV TEEN

Bang, Jgrgen; Arnfast, Bror: “Forbedret Information om Undervisnings-
midler”
Projekt 287: FIU

Bang, Jgrgen; Dalsgaard, Christian; Kjeer, Arne; Veng, Danni: “Leerings-
potentialet ved anvendelse af spil- og rollemetaforer i virtuelle 3D-ver-
dener”

Projekt 469: Mobildesignerne

Bang, Jgrgen; Dalsgaard, Christian; Kjeer, Arne: “Vidensdeling ved
hjeelp af IT i folkeskolen”
Projekt 386: Vidensdeling ved hjeelp af intranet

Bleses, Dorte: “Dgve mgder dgve ved brug af IT i netveerk”
Projekt 402: Dgve mgder dgve ved brug af IT i netvaerk

Borup, Johan R.: “ITMF forskningsrapport, projekt 280
Projekt 280: Handikappede bgrns kommunikation

Borup, Johan R.: “ITMF forskningsprojekt, projekt 300
Projekt 300: IT i specialundervisningen



Breiting, Sgren; Sglberg, Jan: “Elevernes datalogning i fysik/kemi og
biologi”
Projekt 506: Elevernes egne data i naturfagsundervisningen

Breiting, Sgren; Sglberg, Jan: “Udvikling af et lokalt web-sted til
natur/teknik: NetogNatur.dk”
Projekt 442: Naturresurser pa Nettet

Buch, Tasha; Magnussen, Rikke; Misfeldt, Morten: “Kompetence Udvi-
klende Matematik Spil”
Projekt 460: Kompetenceudviklende matematikspil

Buhl, Mie; Hemmingsen, Karen: “Unges fritidsrelaterede aestetiske
medieressourcer i en paedagogisk kontekst™
Projekt 382: Multikultur, medieanalyse og medieproduktion

Bundsgaard, Jeppe; Kjertmann, Kjeld: “Den dynamiske leerebog”
Projekt 474: Den dynamiske laerebog

Bundsgaard, Jeppe: “TV-nyheder og danskfaget i skolen™
Projekt 177: TV TEEN

Busch, Henrik; Dragsted, Sgren: “IT og natur/teknik”
Projekt 214: IT og natur/teknik

Busch, Henrik; Sglberg, Jan: “Mars 2003 og Dansk Rumfart”
Projekt 138: Mars 2003 og Dansk Rumfart

Bygholm, Ann; Petersen, Klaus: “Landsbyskoler i net — slutrapport”
Projekt 407: Landsbyskoler i net

Christensen, Ole; Tufte, Birgitte: “Det medie- og IT-psedagogiske hand-
veerk og skolens fag”
Projekt 132: Det medie- og IT-psedagogiske handveerk

Christensen, Ole; Tufte, Birgitte: “Mediearbejde i skolen og laerernes
kompetenceudvikling”
Projekt 152: Mediearbejde i skolen og leerernes kompetenceudvikling



Dalsgaard, Mette: “Formidlingsformer. Abner IT-mediet for nye veje til
leering i folkeskolen?”

Projekt 372: Ud over alle graenser
Elmose, Steffen: “IT i skoven i skolen™
Projekt 406: IT i Skoven i skolen

Flensborg, Ingelise: “Visuel kultur i leeremidler i netveerk”
Projekt 321: Leeremidler i netveerk

Gjedde, Lisa: “Et narrativt augmenteret laeringsrum for elever med
multiple funktionsnedsaettelser”
Projekt 444: Leeringsrum for bgrn med multiple funktionsnedseettelser

Gjedde, Lisa: “Narrativitet som leeringspotentiale i web-baserede
leeringsrum”
Projekt 119: Narrativitet som laeringspotentiale

Gjedde, Lisa; Gredsted, Leif; Witfelt, Claus: “Rummelighed og IT”
Projekt 292: Den rummelige skole

Gredsted, Leif; Gjedde, Lisa: “Bgrns forteelleuniverser”
Projekt 140: Bgrns forteelleuniverser

Gredsted , Leif; Rasmussen, Per Arne: “Modeller for IT-integration i
undervisningen”
Projekt 284: Modeller for IT-integration

Gotzsche, Hans; Mejlhede Hansen, Helle: “Hirtshals virtuelle skole”
Projekt 463: Hirtshals Kommunes Virtuelle skole

Hansbgl, Mikala; Mathiasen, Helle: “Junior PC-kgrekort® — dokumenta-
tion og evaluering af IT kompetencer”
Projekt 373: Elevernes IT-kompetence

5 Nar der i projekt 373 refereres til Junior PC-kgrekort er det til det af Dansk IT
udviklede koncept (ophgrte pr. 31. marts 2004), ikke at forveksle med det nu-
veerende koncept udviklet af Undervisningsministeriet.



Hansbgl, Mikala; Holm Sgrensen, Birgitte: “Maglenews, nye medier,
nye projektformer”
Projekt 441: Teknologi og kompetenceudvikling

Hansbgl, Mikala; Langager, Sgren: “Portfolio, ansvar for leering, kvali-
tet i arbejdet”
Projekt 371: Portfolio, ansvar for leering, kvalitet i arbejdet

Hansen, Jens Jgrgen: “Den elektroniske kinabog”
Projekt 135bp: Svendborg byprojekt

Hansen, Jens Jgrgen: “Digitale leeremidler i folkeskolen — Delrapport 1:
Digitale leeremidler: koncept og leeremiddelproduktion™
Projekt 512: Leeremidler for fremtiden

Hansen, Jens Jgrgen: “Digitale laeeremidler i folkeskolen — Delrapport 2:
Digitale lzeremidler i videnssamfundet — markedsanalytiske perspektiver
pa organisation, distribution og forretningsmodeller”

Projekt 523: Leeremidler.dk

Hansen, Jens Jgrgen: “Digitale leeremidler i folkeskolen — Delrapport 3:
Finn pa nettet — informationskompetence og webdesign for skolens
mellemtrin”

Projekt 470: Mellemtrinnet pa nettet

Hansen, Jens Jgrgen: “Digitale leeremidler i folkeskolen — Delrapport 4:
Digitale laeremidler i praksis. En didaktisk udfordring — et leeringsmees-
sigt potentiale?”

Projekt 480: Naturfag i tiden

Projekt 484: Digitale Klassikere

Hansen, Jens Jgrgen: “Laeringsrum og brugerflader i den virtuelle port-
folio”

Projekt 140bp: Leerernes kvalifikationer og Best Practice

Projekt 351: Delprojekt 1: Laer med IT i folkeskolen

Hansen, Jens Jgrgen: “Sadan gar jeg! Laesestrategier og metakogni-
tion”
Projekt 294: Sadan ggr jeg!



Haugsted, Mads Th.: “Chat som laeringsstil”
Projekt 465: Hva’ snakker du om?

Haugsted, Mads Th.: “Kattens til besveer eller masser af muligheder”
Projekt 479: Mus og muser

Heidemann, Tove: “Projekt lokalsamfundet™
Projekt 281: Lokalsamfundet DK

Helles, Stine; Christensen, Heine Sand: “Digitale leeremidler — udvikling
eller afvikling af folkeskolen?”

Projekt 141bp: Kommunikation og leering

Projekt 309: Hgng-Hgjby et virtuelt netspring

Projekt 349: Skolernes netbaserede skole-tv

Projekt 354: Mellemtrinnet i netvaerk

Holm Sgrensen, Birgitte; Audon, Lone: “Nye laeringsformer og rum —
digitale medier i videnssamfundets skole”

Projekt 237: Teknologi & hverdag

Projekt 525: IT og dannelse

Holm Sgrensen, Birgitte; Hubert, Bernt; Risgaard, Jette; Kirkeby, Gitte:
“Virtuel skole”
Projekt 153: Virtuel skole i Farum kommune - en rollemode

Jessen, Carsten: “Mediepaedagogik og situerede leereprocesser i folke-
skolen™.
Projekt 364: Medieplan for IT, TV og net

Jessen, Carsten: “Uformelle leeringsrum — Forskningsrapport i tilknyt-
ning til IT i DUS’en/SFO’en”
Projekt 418: IT i DUS en/SFQO’en

Johansen, Lene Jstergaard: “Mediet som mediator for udviklingen af
kompetente samfundsborgere”, “Mediet der skaber sammenhaeng”,
“Mediet de mange muligheders paradis”, 3 artikler

Projekt 200: MaTemaNet Avisen

Johansen, Louise; Kryger, Niels: “Skoletiken”
Projekt 507: Skoletiken — webavis i samarbejde med Politiken A/S



Knoop, Hans Henrik: “Harmonisk udvikling i Rosenholms skoler”
Projekt 194: SKOR - Skoleudvikling

Kryger, Niels og Mogensen, Mette Hgegh: “Internettet som undervis-
ningsmiddel”
Projekt 235: Internet som undervisningsmiddel

Langager, Sgren; Skov, René Lyngfeldt; Vonsild, William: “Da udvik-
lingen overhalede projektet indenom™
Projekt 305: 6-byernes dialogplatform - forundersggelse

Langager, Sgren; Skov, René Lyngfeldt: “Kreative visioner og lokale
ambitioner”
Projekt 332: Kreative leeringsmiljger — projektmodning

Larsen, Inge B.: “Matematik og IT i skolestarten/dialogisk matematik”
Projekt 250: Matematik og IT i skolestarten

Laursen, Helle Pia; Holm, Lars: “Ole Bole bag skeermen”
Projekt 416: Det polyfone klasserum

Lindenskov, Lena; Gronemann, Kirsten: “Matematikportal til 10. klasse”
Projekt 440: Matematikportal for 10. klasse

Lorentsen, Annette; Jensen, Helle Baekkelund: “IT i skolesammen-
haeng. Tre artikler og et abstract om IT i Folkeskolens hverdag”
Projekt 290: Paedagogisk dokumentation p& baggrund af logbog og
portfolio

Magnussen, Rikke; Jessen, Carsten: “Drabssag/Melved”
Projekt 497: Drabssag/Melved

Meyer, Bente: Fremmedsprog i digitale leeringsnetveerk”
Projekt 256: Paedagogisk integration af IT

Meyer, Bente: “Fremmedsprogleering i digitale miljger”
Projekt 417: Abent leeringsnetveerk | fremmedsprogsundervisningen -
Lab, Language Across Borders



Mogensen, Mette Hgeg; Schultz Jgrgensen, Per: “Skriv dig ind i histo-
rien”
Projekt 499: Skriv dig ind i historien

Nelson, Claus: “Den billedskabte virkelighed — et dialogisk samarbejde
mellem folkeskolen og Danmarks Radios Undervisningsafdeling”
Projekt 142bp: Den billedskabte virkelighed

Projekt 352: Den billedskabte virkelighed

Nilsen, Kirsten; Horn, Finn: “GIS i folkeskolen. Forskningsrapport om
elevernes laeereprocesser”
Projekt 160: GIS i folkeskolen

Olsen, Sanne Fejfer; Jensen, Sisse Siggaard: “Dilemmaer i et multimedie-
projekt — et casestudie i projekt “Urd’s kilde””’
Projekt 381: Urds kilde

Rasmussen, Annette; Lund, Birthe: “Elevsamarbejde og storyline i folke-
skolen”
Projekt 363: Et integreret undervisningstilbud

Schultz Jagrgensen, Per: ,,Evaluering af udviklingen af en elevradsportal
i Odense”
Projekt 389: Elevrad pa nettet

Skov, René Lyngfeldt: “Elektronisk leeringsmiljg for elever med laese-
staveproblemer”
Projekt 383: Elektronisk laeringsmiljg med leese-staveproblemer

Toft, Herdis: “Né&r Ratatosk rapporterer — om et netvaerk af fysiske og
virtuelle leeringsrum”
Projekt 464: Din egen historie pa nettet

Walther, Tina; Bygholm, Ann; Georgsen, Marianne: “Fokus pa brug af
NIL-materialer i undervisningen™
Projekt 125: NIL - Netveerk i leering



Wiedemann, Finn: “Svendborg byprojekt, delrapport 17,
Wiedemann, Finn og Brown, Cindy Lynn: “Svendborg byprojekt,
delrapport 2”

Wiedemann, Finn: “Svendborg byprojekt, delrapport 3”

Projekt 158: Svendborg byprojekt

Wiedemann, Finn: “Otterup Netbaserede parallelklasser, rapport™
Projekt 159: Otterup Netbaserede parallelklasser

Witfelt, Claus: “Bgrn, politisk debat via chat i demokrati-undervis-
ningen i folkeskolen™
Projekt 412: Net demokrati - om Internet og demokrati



ITMF-forskning pé tvaers og pa langs
Mogens Nielsen, professor emeritus,
UNI*C, november 2004

Evaluering af ITMF — Samlede resultater
Rambgll Management, december 2004
med delrapporterne:

Drivkreefter for Praksiseendring
Rambgll Management, december 2004

Resultater og effekter
Rambgll Management, december 2004

DRs erfaringer
DR og Rambgll Management, december 2004

Evaluering af Skole-IT
Rambgll Management, december 2004

Evaluering af SFO-IT
Rambgll Management, december 2004

Evaluering af Seminarie-IT

Rambgll Management, december 2004

Indhold og perspektiver
UNI+C, november 2004

ITMF-forteellinger
ITMF-sekretariatet, UNIC, november 2004




