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Lov om Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvikling

Kapitel 1
Formadl og opgaver

§ 1. Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvik-
ling er et uathangigt institut, som har til formal at fremme
udviklingen af danske digitale spil, serlig med fokus pa de
kunstneriske og kulturelle kvaliteter, og understotte bedre
rammevilkar for den danske spilbranche.

§ 2. Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvik-
ling har felgende opgaver:
1) Yde tilskud til udvikling, produktion og lancering af
danske digitale spil, herunder med fokus pa digitale
spil med kunstneriske og kulturelle kvaliteter.

2) Understatte promovering af og udbrede kendskabet til
danske digitale spil i Danmark og internationalt.

3) Understette talentudvikling relateret til danske digitale
spil gennem f.eks. uddannelses- og branchepartnerska-
ber.

4) Skabe viden og overblik gennem dataindsamling og
analyser om danske digitale spil og spilbranchens til-
stand.

5) Formidle viden om danske digitale spil til offentlighe-
den pé en tilgeengelig og relevant méde.

6) Sikre en lgbende dialog med spilbranchen og vesentli-
ge brugergrupper om instituttets virksomhed.

7) Understotte bern og unges adgang til danske digitale

spil, der bygger pé dansk kultur og danske verdier.
Stk. 2. Kulturministeren kan fastsette yderligere opgaver
inden for lovens anvendelsesomréde.

Kapitel 2
Rammer og okonomi

§ 3. Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvik-
ling er en selvejende institution.

Stk. 2. Staten yder et arligt tilskud til drift af instituttet.

Stk. 3. Kulturministeren kan fastsette, hvor stor en andel
af tilskuddet til drift af instituttet der skal anvendes til til-
skud og stette.
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§ 4. Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvik-
ling kan ud over sine opgaver efter § 2 modtage yderligere
indtegter ved rekvirerede opgaver, som falder inden for in-
stituttets formal efter § 1 og er forenelige med varetagelsen
af instituttets evrige opgaver.

Stk. 2. Instituttet kan modtage yderligere indtaegter under
hensyntagen til sin uathengighed, herunder gaver fra fonde,
indtjening ved udgivelser, deltagerbetaling ved konferencer
m.v. Indtegter skal anvendes til opfyldelse af instituttets
formal efter § 1.

Stk. 3. Indtaegter fra rekvirerede opgaver, jf. stk. 1, skal
vaere regnskabsmeessigt adskilt fra instituttets opgaver, jf. §
2.

Kapitel 3
Bestyrelse og direktor

§ 5. Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for Spiludvik-
ling ledes af en bestyrelse pd 5 medlemmer, som alle ud-
peges af kulturministeren. Kulturministeren udpeger blandt
disse 1 bestyrelsesleder.

Stk. 2. Bestyrelsesmedlemmerne beskikkes for en 4-arig
periode. Bestyrelsen beskikkes forskudt, sdledes at hen-
holdsvis 2 og 3 af medlemmerne beskikkes hvert andet
ar. Et bestyrelsesmedlem kan genbeskikkes for én periode.

Stk. 3. Udtreeder et medlem af bestyrelsen inden udlebet
af sin beskikkelsesperiode, udpeges et nyt medlem for den
resterende del af perioden.

Stk. 4. Ved udpegning af bestyrelsesmedlemmer laegges
der vaegt pa, at mindst 3 af bestyrelsens medlemmer har
en sarlig indsigt i spilbranchen. Bestyrelsen skal besidde
kompetencer inden for ledelse, skonomi, uddannelse, dansk
og international kulturpolitik og markedsfering samt viden
om digitale spil.

Stk. 5. Bestyrelsen skal udarbejde instituttets vedtagter,
som skal godkendes af Kulturministeriet. Andring af ved-
teegterne skal godkendes af Kulturministeriet.
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Stk. 6. Bestyrelsen kan nedsette et eksternt panel, der kan
bista ved instituttets vurdering af ansegninger om tilskud til
udvikling og produktion af danske digitale spil.

Stk. 7. Kulturministeren kan fastsette naermere regler om
det eksterne panel, herunder om panelets sammensatning.

§ 6. Bestyrelsen ansatter en direkter for Nimbi Gamelab
— Danmarks Institut for Spiludvikling.

Stk. 2. Direktoren varetager ansvaret for den daglige le-
delse og drift af instituttet i overensstemmelse med institut-
tets vedtagter og bestyrelsens instruktioner.

Stk. 3. Direktoren ansetter instituttets evrige personale.

Kapitel 4
Administration

§ 7. Kulturministeren kan fastsatte naermere regler for
uddeling af tilskud til udvikling, produktion og lancering
af danske digitale spil samt tilskud til spilfremme, herun-
der kriterier for at opnd tilskud, ansegningsform, tidsfrister,
vilkar for tilskud, beregningsgrundlag, forudbetaling, mod-
tagerkreds og udbetaling af tilskud.

§ 8. Kulturministeren kan fastsatte neermere regler for til-
bagebetaling af tilskud og renter, dokumentation, regnskab,
revision og rapportering samt tilsyn og kontrol i forhold til
uddeling af tilskud.

§ 9. Kulturministeren kan fastsatte regler om, at skriftlig
kommunikation om forhold, som er omfattet af denne lov
eller af regler udstedt i medfer af denne lov, skal foregé
digitalt. Der kan herunder fastsattes regler om anvendelse
af bestemte it-systemer, serlige digitale formater og digital
signatur el.lign.

Kapitel 5
Nedleeggelse

§ 10. Nedlaegges Nimbi Gamelab — Danmarks Institut for
Spiludvikling, overgar dets nettoformue til staten eller til et
formal, der godkendes af kulturministeren.

Kapitel 6
Ikrafttreeden
§ 11. Loven traeder i kraft den 1. januar 2025.
Kapitel 7
Territorialbestemmelse

§ 12. Loven gelder ikke for Fergerne og Grenland.
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